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Questi sono elementi comuni

Elemenﬁ Comuni CI I'U"'e Ie SCherIﬂCI'l'e a tutte le schermate.

Area del titolo della schermata / Tasti F (Funzione)

Quest’area mostra informazioni come il nome della schermata, il tempo corrente, e il nome della song.

Sond 01 MU-S800 SOMG

Spiegazione di ogni area

[1] Nome della schermata
I nome della schermata visualizzata.

[2] Numero della song, nome della song/
Numero del Pattern, nome del Pattern
In modo Song, mostra il numero e il nome della song
correntemente selezionata (song corrente). In modo
Pattern, mostra il numero e il nome del pattern
correntemente selezionato (pattern corrente).

[3] PadBank: (pad bank) number
Indica il numero del banco di pad della parte del
generatore sonoro che potete suonare tramite i
VELOCITY PADS del pannello superiore.

Generatore sonoro | Intervallo
Audio Phrase 01-32
Instrument part 01-06
Pattern 01-08
Pix jam 01-06

[4] Target suonato dai velocity pad
Mostra cid che € assegnato per essere suonato dai

velocity pad.
Display Spiegazione
(A.Phrs) Parte Audio phrase
(Part01)—(Part16) Parte Instrument 1-16
(Ptrn) Pattern
(P.Jam) Pix jam
(Multi) Modo Multi timber sampler
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(5]

(6]

MEMO

e L’area del titolo e dei tasti funzione sono uguali in tutte le

schermate ([1]-[0]).

Slider:
Mostra il nome della funzione corrente degli otto cursori
del pannello superiore.

Valore Spiegazione
Audio Cursori 1-8 del livello del mixer audio
Part1-8 Cursori del livello del mixer delle parti

strumentali 1-8

Part9-16 Cursori del livello del mixer delle parti
strumentali 9-16

AUX/In Cursori del livello AUX, effetti, frasi audio,
e mixer degli ingressi

Assign Cursori assegnabili

Now: (how time)
Indica la posizione corrente (battuta/movimento/tick) del
sequencer.

BPM (Beats Per Minute / tempo)
Indica il tempo metronomico del sequencer.

Barre di scorrimento
Indica approssimativamente la porzione dei dati
(orizzontale) e della track list (verticale) che sono visibili.

Menu

Quando qui appare I'icona “M”, potete premere [MENU]
per visualizzare il riquadro MENU (per es., p. 7) nello
schermo LCD.

Tasti F (funzione)
| tasti [F1] — [F5] corrispondono alle funzioni visualizzate
al fondo dello schermo LCD.



Elementi comuni a tutte le schermate

Riquadro EDIT NAME

Questa schermata vi permette di modificare il nome di una cartella, file, libreria, pad, o traccia.

FATCH EDIT

PadBank s01¢Fartily Slider:Audio
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[1] Nome del riquadro

Spiegazione di ogni area

Il nome del riquadro visualizzato. Il nome del riquadro
dipende dal tipo di nome che state assegnando.

Nome del riquadro

Spiegazione

EDIT SAMPLE NAME

Cambia il nome del sample

EDIT PARTIAL NAME

Cambia il nome del parziale

EDIT PATCH NAME

Cambia il nome della frase audio

EDIT PAD BANK NAME

Cambia il nome del banco di pad

EDIT AUDIO PHRASE
NAME

Cambia il nome della patch

EDIT SONG NAME

Cambia il nome della song

EDIT MIDI CLIP NAME

Cambia il nome della clip MIDI

EDIT TRACK NAME

Cambia il nome della traccia

EDIT LOCATOR NAME

Cambia il nome del locator

EDIT MFX NAME

Cambia il nome della libreria di MFX

EDIT DELAY/
CHORUS NAME

Cambia il nome della libreria di
Delay/Chorus

EDIT REVERB NAME

Cambia il nome della libreria di
Reverb

EDIT MTK NAME

Cambia il nome della libreria di MTK

EDIT VOLUME LABEL

Cambia il nome dell’etichetta del
volume

EDIT PATTEN NAME

Cambia il nome del pattern

EDIT FOLDER NAME

* Cambia il nome della cartella

EDIT FILE NAME

* Cambia il nome del file

EDIT PROJECT NAME

* Cambia il nome del project

MIXDOWN FILE NAME

* Cambia il nome del file del
Mixdown

MASTERING FILE NAME

* Cambia il nome del file del
Mastering

N

e Quando cambiate il nome di un file o cartella (indicati da *
sopra), non potete assegnare un nome che esiste gia
allinterno della stessa cartella.

¢ Non potete usare spazi nel nome dell’etichetta del volume.

Lo spazio viene sostituito da “_

“« »

(sottolineatura).

[2] Name

Potete modificare il nome.

IS Per i dettagli su come immettere i caratteri, vedi “lmmettere
il testo” (Manuale dell’'Utente; p. 33).

Tasti-F

[F1](History)

Mostra il riquadro HISTORY. Potete richiamare (e
reimmettere) gli ultimi dieci nomi che avete immesso nel
riquadro EDIT NAME dall’accensione dell’unita. Il nome
nella posizione del cursore nella lista cronologica viene
selezionato quando premete [F5](Select).

[F2](Insert Space)
Inserisce uno spazio nella posizione del cursore.

[F3](Delete)

Cancella il carattere nella posizione del cursore. |
caratteri a destra del cursore vengono spostati indietro
per riempire il vuoto.

[F4](A-»a/a=>A)
Alterna tra lettera maiuscola e minuscola il carattere
nella posizione del cursore.

[F5]1(OK) / [F5](Execute)
Completa 'immissione del nome e chiude il riquadro
EDIT NAME.

N

e Quando il cursore si trova sul primo carattere, potete
premere il tasto cursore sinistro per aprire il Riquadro
SELECT CATEGORY (p. 4). Potete usare questo riquadro
nei seguenti riquadri.

*Riquadro EDIT SAMPLE NAME
eRiquadro EDIT PARTIAL NAME
eRiquadro EDIT PATCH NAME
*Riquadro EDIT AUDIO PHRASE NAME
eRiquadro EDIT MIDI CLIP NAME
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Elementi comuni a tutte le schermate

Riquadro SELECT CATEGORY

Questo riquadro vi permette di selezionare una categoria.

PATCH EDIT

PadBank s01¢Fartily Slider:Audio

Part 01 DRM:HFI Kit
How:0005-01-000  BPM: 94,00
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MLT Mallet m

ORG Organ
ACD ACCOrdion 5
HRM Harmonica ey

Spiegazione di ogni area

[1] List

Mostra una lista di categorie. Il nome della categoria
selezionato dal cursore & evidenziato.

Categoria | Contenuto

Nessuna categoria

PNO Pianoforte acustico

EP Piano elettrico

KEY Altre tastiere (per es., clavicembalo, arpsicordo)
BEL Campane, bell pad

MLT Mallet

ORG Organo da chiesa, elettrico
ACD Accordion

HRM Armonica, armonica blues
AGT Chitarra acustica

EGT Chitarra elettrica

DGT Chitarra distorta

BS Basso acustico, elettrico
SBS Synth bass

STR Archi

ORC Insiemi orchestrali

HIT Percussioni orchestrali
WND Legni (per es., oboe, clarinetto)
FLT Flauto, ottavino

BRS Ottoni acustici

SBR Ottoni sintetici

SAX Sax

HLD Synth lead (hard)

SLD Synth lead (soft)

TEK Techno synth

PLS Suoni pulsanti

FX Effetti Synth (per es., rumore)
SYN Poly synth

BPD Synth pad (brillante)

SPD Synth pad (soft)
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B Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro EDIT NAME (p. 3) = CURSOR [ «]

(Solo in EDIT SAMPLE NAME, EDIT PARTIAL NAME, EDIT PATCH
NAME, EDIT AUDIO PHRASE NAME, e EDIT MIDI CLIP NAME.)

e [INSTRUMENTS] = [F4](Library) =» [F3](Category)
* [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) = selezionate una

MIDI track come traccia corrente =» [MENU] = Selezionate
“Paste MIDI Clip...” =» [F5](Select) =» [F1](Category)

e [PROJECT] = muovete il cursore nella fila inferiore
di icone =» [F3](SmplMgr)=» [MENU] = Selezionate
“Category...” =» [F5](Select)

e Accedete al Riqguadro SAMPLE LIST (p. 130) =

[F3](Category)
Categoria | Contenuto
VOX Voci, cori
PLK Strumenti pizzicati (per es., arpa, strumenti

etnici)

ETH Altri strumenti etnici

FRT Strumenti a corde pizzicati, con manico dotato di
tasti (per es., mandolino)

PRC Percussioni

SFX Effetti sonori

BTS Beat, groove

DRM Drum set

CMB Altre patch che usano split o layer

7X0 Serie Roland S-700

AK Serie AKAI MPC/Serie S

Tasti-F

e [F1](Select All)
Mostra tutte le categorie.

MEMO

o [F1](Select All) & valido se visualizza i seguenti riquadri.
¢ Riquadro PASTE MIDI CLIP (p. 47)
¢ Riquadro PATCH LIBRARY (p. 117)
¢ Riquadro SAMPLE LIST (p. 130)

e [F5](Select)

Completa la selezione della categoria.



Elementi comuni a tutte le schermate

Riquadro PAD BANKS

Qui potete selezionare i banchi di pad.

01 HITOL I
02 BRASS
03 909kit

04 JIMGLE
05 Cumbal
0&

1 93% Free

B Per accedere a questa schermata
e [PADBANKS]

Spiegazione di ogni area

(1] Velocity pad

2]

Mostra lo stato dei pad correnti. | pad evidenziati in rosso
contengono dei dati registrati.

Lista dei banchi di pad

Elenca i nomi dei banchi di pad. Il banco di pad
selezionato dal cursore € evidenziato.

Potete cambiare i pad bank usando la manopola VALUE
o [INCY/[DEC].

Tasti-F
e [F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
cambiare il nome del pad bank.
e [F5](Close)
Richiude il Riqguadro PAD BANKS (questo riquadro).
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Elementi comuni a tutte le schermate

Riquadro SELECT DRIVE

Qui potete selezionare il drive.

B Per accedere a questa schermata

* Premete [F1](Select Drive) che appare in varie
schermate, etc.

FILE UTILITY

FadBank: Sliders Moz

Hard Disk
£]

[l

| m—
37.17GE Froe

Spiegazione di ogni area Tasti-F
(1] Drive list * [F5](Select)
Quest'area mostra i drive installati nel’lMV-8800 (hard Seleziona il drive indicato dal cursore nella lista dei drive.
disk, drive CD-R/RW). Il drive selezionato dal cursore &
evidenziato.
Icona Spiegazione
Hard disk
@ Drive CD-ROM/Audio CD
MEMD

¢ Leicone CD-ROM e Audio CD vi permettono di distinguere
tra i tipi di supporto inseriti nel drive.
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Elementi comuni a tutte le schermate

Riquadro MENU / Riquadro COMMAND

Questa pagina spiega le operazioni che si applicano in comune a tutti i comandi o menu a cui accedete

sotto forma di riquadro.

Reparsa  SJnc EFDIUP
1 Audio Phrase Name a a O
2 Save Samrle As WAL Off | |off Off
3 Save Samrle A= AIFF

4‘”—‘} B Desktor DF
B FILEID
B DesktoP DB

3 Delete

Tasti-F
* [F1](A)/[F2](V)

Questi tasti muovono il cursore tra le voci del menu o
comandi che appaiono nel riquadro.

MEMD
¢ Potete anche usare [DECJ/[INC], la manopola VALUE, o i
tasti cursore per spostare il cursore.

e [F5](Select)

Esegue la voce o comando del menu che & selezionato
dal cursore.

MEMO

¢ Potete anche usare i tasti [ENTER] per eseguire la voce o
comando del menu selezionato.

B Per accedere a questa schermata
« [MENU]

* Premete [F5](Command) che appare in varie
schermate, etc.
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Schermata SONG

Questa e la schermata di base in cui potete riprodurre o registrare le song.

Song Menu  |Track Param | Event List FianoRoll Seq Edit

Spiegazione di ogni area

[1] Tempo corrente (Now time)
Indica la posizione corrente (battuta/movimento/tick,
tempo cronometrico) del sequencer.

[2] Time Signature
Mostra la suddivisione ritmica della song corrente.

[3] Step Time
Indica di quanto si sposta il tempo corrente quando
premete STEP [ <1)J[ D> 1.

(4] Metronomo
Mostra le impostazioni del metronomo.

Icona Spiegazione

Il metronomo non suona.

I metronomo suona solo durante la registrazione.

registrazione.

I metronomo suona sempre.

m Il metronomo suona durante la riproduzione e la

[5] Loop Quick Set Length
Mostra il numero di battute che viene specificato
automaticamente come lunghezza del loop quando
premete [QUICK SET].

[6] Regione del Punch In/Out
Specifica il tempo iniziale e finale della registrazione
punch in automatica. | seguenti caratteri mostrano lo
stato di Punch In/Out.

Caratteri Spiegazione

La funzione Punch In/Out e Off.

La funzione Punch In/Out € On.

++ 0001-01
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B Per accedere a questa schermata
* [SONG]

Regione della riproduzione in Loop
Specifica il tempo iniziale e finale del loop. | seguenti
caratteri mostrano lo stato del Loop.

Caratteri Spiegazione

SR | Lo funzione Loop & Off.

= Q001-01 La funzione Loop € On.

No. (humero e icona della traccia)
Mostra il numero di ogni traccia registrata nel sequencer.
L’icona a destra del numero della traccia indica il tipo di

traccia.

Icona Spiegazione
iy MIDI track
T Audio track
[ | Pattern track

MEMO

e Lariga del numero della traccia selezionata dal cursore &
evidenziata. Questa traccia &€ chiamata “traccia corrente.”

[9] Track Name
Mostra il nome assegnato ad ogni traccia.



SONG

Track Status (M/S/R)

Imposta lo stato della traccia.

Indication Spiegazione
M= Muted Questa traccia non suona.
S= Solo Suona solo questa traccia.
La registrazione avviene in
R=Record areg strazione avviene in questa
traccia.

NEND

¢ Se attivate simultaneamente M (Mute) e S (Solo) per la
stessa traccia, S (Solo) ha la priorita.

Play List

Questi riquadri mostrano I'esistenza di dati della
sequenza registrati in ogni traccia.

Un riquadro grigio viene visualizzato per i dati che non
contengono eventi note.

Tempo Track

Questa € una traccia speciale che registra i dati del
tempo metronomico. Questa traccia si trova sempre in
questa posizione. (La sua posizione non ¢ influenzata
dallo scorrimento.)

MEMO

¢ Non potete registrare dati nella tempo track.

Misuratore della Memoria della Sequenza/
Misuratore della Memoria Wave
Indica il numero di eventi disponibile per registrare nel

sequencer, o il tempo restante disponibile per registrare

le tracce audio.

Indicatore del filtro di visualizzazione

Indica lo stato del View Filter che avete specificato.

Icona Spiegazione

Il View Filter € disattivato (gli eventi sono
visualizzati)

Il View Filter & attivo (gli eventi non vengono
. visualizzati)

I Per i dettagli sulle icone del View filter, vedi il Riquadro
VIEW FILTER (p. 53).

Tasti-F e menu

[F11(Song Menu)
Mostra la Schermata SONG MENU (p. 78).

[F2](Track Param)
Mostra il riquadro TRACK PARAMETER della traccia
selezionata dal cursore.

¢ |l riqguadro TRACK PARAMETER che appare dipende dal
tipo di traccia corrente.

o, [maso

[F3](Event List)
Se la traccia corrente € una MIDI track, viene
visualizzata la Schermata EVENT LIST (p. 23).

MEMO

e Se la traccia corrente non & una MIDI track, appare
l'indicazione “Current Track is not MIDI Track.”.

[F4](PianoRoll)
Se la traccia corrente € una MIDI track, viene
visualizzata la Schermata PIANO ROLL EDIT (p. 30).

N

e Se la traccia corrente non € una MIDI track, appare
l'indicazione “Current Track is not MIDI Track.”.

[F5]1(Seq Edit)
Mostra la Schermata SEQUENCE EDIT (p. 31).

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.
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SONG

Voci del menu

1 Tempo Track
Mostra la Schermata TEMPO TRACK (p. 52).

2 Mute Control Track

Mostra la Schermata MUTE CONTROL TRACK (p. 71).

3 Add MIDI Tracks...
Mostra il Riquadro ADD MIDI TRACKS (p. 54).

4 Add Audio Tracks...
Mostra il Riquadro ADD AUDIO TRACKS (p. 55).

5 Add Pattern Track
Aggiunge una Pattern track.

6 Delete Tracks...
Mostra il Riqguadro DELETE TRACKS (p. 56).

7 Merge Tracks...
Mostra il Riquadro MERGE TRACKS (p. 69).

8 Track List
Mostra la Schermata TRACK LIST (OUTPUT) (p. 50).

9 Track Name...
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3).

10 Erase All Events

Cancella tutti gli eventi nella traccia corrente. Appare il
messaggio “Erase all events in track”.

Tasti-F Spiegazione
[F1](No) Annulla 'operazione.
[F5](Yes) Cancella gli eventi nella traccia corrente.
MEMD
¢ Potete annullare solo una volta dopo aver eseguito Erase
All Events.
11 Marker

Mostra il Riguadro MARKER (p. 57).

12 View Filter
Mostra il Riquadro VIEW FILTER (p. 53).

13 Step Time
Mostra il Riquadro STEP TIME (p. 58).
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14

15

16

17

18

Recording Parameter

Mostra il Riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI)
(p. 16), il Riquadro RECORDING PARAMETER (AUDIO)
(p. 19), o il Riquadro RECORDING PARAMETER
(PATTERN) (p. 20).

MEMD
¢ |l riqguadro RECORDING PARAMETER che appare
dipende dal tipo di traccia corrente.

Metronome
Mostra il Riqguadro METRONOME (p. 22).

Loop
Mostra il Riquadro LOOP (p. 48).

Save As User Template

Appare il messaggio “Save Song setting as User Track
Template?”.

Tasti-F Spiegazione

[F1](No) | Annulla senza salvare.

Salva le impostazioni della traccia della song

[FS](ves) corrente come user template sull’hard disk.

Drum Grid
Mostra la Schermata DRUM GRID (p. 73).



SONG

Riquadro TRACK PARAMETER (per una MIDI track)

Qui potete effettuare le impostazioni dei parametri dettagliati di una traccia MIDI.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente =» [F2](Track Param)

N[ Track ‘ﬁ
Mute control [on —] D
3
6
18]
9

Nd311vd

| output assian 1 DRM:HFI Kit —

MIDl | Off

Prog [0FF | BankH[—— L[—="

fuaritize Ture [OFF . strenath [100% 7]
Grid Resolution[# €120

Shuffle Resolution|k 1200 Rate| &6k

Template[ 1 @ Uslocity [100%

16 HoFm. Dahce L.ACC 2

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area [3] Output Assign
. ifica | tinazione di it i dati registrati nell T
[1] Track (Numero e nome della traccia) Specifica la destinazione di uscita dei dati registrati nella s
L . . o MIDI track. o
Questo & il numero e il nome della traccia modificata. m
O
@ Valore Spiegazione -
* Potete premere [F1](Name) per visualizzare il Riquadro Off Nessuna uscita.
EDIT NAME (p. 3) e modificare il nome della traccia. 1-16 Instrument part 1-16 (9]
<
MFX (Regolazioni dei parametri Analog C_’|>
@ MUte_ _contrOI o ) ) o MFX modeling bass e dell’effetto) m
Specifica se la traccia viene silenziata dai dati Track - — - — — =
Mut istrati nella t ia Mute Control Pix Jam Pix jam (Seleziona le clip di immagini)
ute registrati nella traccia Mute Control.
9 Mixer AUX1—4 | Canale del mixer (AUX1-4)
Valore Spiegazione Mixer DlyCho | Canale del mixer (delay/chorus) %
off | dati mute registrati sono disabilitati. (Manual) Mixer Reverb | Canale del mixer (reverb) 2
On | dati mute registrati sono abilitati. (Automatic) Mixer A.Phrs | Canale del mixer (audio phrase) &
| dati mute registrati sono abilitati. (Automatic) Mixer input Canale del mixer (input)
On Con questa impostazione, andando all’inizio AMix Canale del mixer (audio track) <
_ o i - . >
(Default=0ff) | della traccia si annulla automaticamente il %)
silenziamento. (4] MIDI (MIDI output) o
on | dati mute registrati sono abilitati. (Automatic) Specifica il connettore e il canale MIDI usati per emettere %
Con questa impostazione, andando all’inizio i dati MIDI della traccia MIDI. 0]
(Default=0n) LR, .
della traccia si attiva il silenziamento.
Valore Spiegazione §’>’
Off Nessuna uscita. 5
Uscita dal connettore MIDI OUT A b4
A-1-A-16 | canale MIDI 1-16) &
Uscita dal connettore MIDI OUT B
B-1-B-16 | (canale MIDI 1-16) =
Uscita dal connettore R-BUS o
-1-R- (@)
R-1-R-16 (canale MIDI 1-16) 3
[5] Prog (Program change)
Specifica il program change MIDI che viene trasmesso =
ogni volta che riproducete dallinizio della song o pattern. 2y
m
Valori:  Off, 1-128 S')
%)
=
x
m
T
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SONG

[6] Bank.H/L

Un messaggio di bank select viene trasmesso insieme al
messaggio di program change. Se lo impostate su ---, il
messaggio di bank select non viene trasmesso. Questa
impostazione & valida se il parametro Prog & impostato
su un valore diverso da Off.

Rate

Quando Quantize Type=Shuffle, specifica la distanza tra
le note dei movimenti in levare ("backbeat")
(relativamente allimpostazione di Shuffle Quantize
Resolution) e i movimenti in battere (“downbeat”). Potete
creare un senso di swing spostando la temporizzazione
dei movimenti in levare. Con il valore 50%, i movimenti in

Parametro | Valore | Spiegazione levare vengono collocati esattamente a meta tra i
Bank.H ---, 0-127 | Valore del Bank select MSB (CC#0) movimenti in battere precedente e successivo. Con il
L ---, 0-127 | Valore del Bank select LCB (CC#32) valore 0%, i movimenti in levare coincidono esattamente
Q tize T con il movimento in battere precedente. Con il valore
s lllar,' 'Ze_l .yped. . . . dell 100%, i movimenti in levare coincidono esattamente con
e ezpna i Tlpo i quar?tlzza2|on.e (correzione della il movimento in battere successivo.
temporizzazione) che viene applicata durante la Valori %—66%-100°
riproduzione del sequencer. alori:  0%-667%-100%
Valore Spiegazione E Template ) )
Off Play Quantize non viene applicato. Quando.Quantlz.e Type:Template, pOt.ete usar_e !
- : seguenti modelli di quantizzazione preimpostati.
| dati della sequenza vengono corretti,
Grid avvicinando le note fuori tempo agli intervalli
della suddivisione ritmica specificata da Grid Dance _ _
Quantize Resolution. 01 | 16 Norm. Dance L.Acc Accent! debpll
- - — 02 | 16 Norm. Dance H.Acc Accenti forti
Viene applicata la Shuffle Quantization. Le note 03 |16 Norm. Dance L.Swg Leggero swing
vengono spostate avanti o indietro verso gli 04 |16 Norm. Dance H.Swg Forte swing
Shuffle intervalli della‘suddlwsmn.e ritmica speC|f|.cf':1ta da 05 | 16 Heavy Dance L.Acc Indietro, accenti deboli
Shuffle Quantize Resolution, nella quantita 06 | 16 Heavy Dance H.Acc | Indietro, accenti forti
specificata da _S:wuffle F?Iate“. N 07 |16 Heavy Dance L.Swg | Indietro, leggero swing
Da un senso di "shuffle” o "swing" al ritmo. 08 | 16 Heavy Dance H.Swg | Indietro, forte swing
Viene applicato un “modello” (template) di 09 | 16 Pushed Dance L.Acc | Avanti, accenti deboli
quantizzazione preimpostato. Scegliendo tra 71 10 | 16 Pushed Dance H.Acc | Avanti, accenti forti
impostazioni di quantizzazione, potete 11 | 16 Pushed Dance L.Swg | Avanti, leggero swing
facilmente modificare 'andamento ritmico in 12 |16 Pushed Dance H.Swg | Avanti, forte swing
Template \ . T . R, ’
un’ampia varieta di modi. Oltre ai vari tipi di Fusion
shuffle, trovate anche template che usano la 13 [16 Norm. Fusion L.Acc Accenti deboli
dinamica (velocity) per creare il feel ritmico 14 |16 Norm. Fusion H.Acc Accenti forti
(Groove Quantize). 15 [ 16 Norm. Fusion L.Swg | Leggero swing
. 16 | 16 Norm. Fusion H.Swg Forte swing
Strength (Quantize strength) 17 |16 Heavy Fusion LAcc | Indietro, accenti deboli
Imposta il grado di quantizzazione che viene applicato 18 |16 Heavy Fusion H.Acc | Indietro, accenti forti
alle note, specificato dai parametri Grid Quantize 19 |16 Heavy Fusion L.Swg | Indietro, leggero swing
Resolution. Valori piu elevati di questo parametro fanno 20 | 16 Heavy Fusion H.Swg _| Indietro, forte swing
. ’ P o q p . 21 | 16 Pushed Fusion L.Acc | Avanti, accenti deboli
si che le note vengano avvicinate maggiormente agli 22 [ 16 Pushed Fusion H.Acc | Avanti, accenti forti
intervalli ritmici specificati da Grid Quantize Resolution. 23 |16 Pushed Fusion L.Swg | Avanti, leggero swing
Valori: 0%—100% 24 |16 Pushed Fusion H.Swg | Avanti, forte swing

Reggae

MEMO 25 |16 Norm. Reggae L.Acc | Accenti deboli

* |l valore 100 produce Ieffetto piti intenso; con 26 | 16 Norm. Reggae H.Acc | Accenti forti
l'impostazione 0 non viene applicata alcuna correzione. 27 |16 Norm. Reggae L.Swg | Leggero swing
28 | 16 Norm. Reggae H.Swg | Forte swing
|§| Resolution 29 | 16 Heavy Reggae L.Acc | Indietro, accenti deboli
Specifica la temporizzazione della quantizzazione. 30 | 16 Heavy Reggae H.Acc Ind!etro, accenti fo”.'

. . . ™ 31 | 16 Heavy Reggae L.Swg | Indietro, leggero swing
Scegliete il valore che corrisponde alla nota piu breve 35 |16 Heavy Reggae H.Swg | Indietro, forte swing
nella regione che volete quantizzare. 33 | 16 Pushed Reggae L.Acc | Avanti, accenti deboli

34 | 16 Pushed Reggae H.Acc | Avanti, accenti forti
Quantize Type | Range 35 |16 Pushed Reggae L.Swg | Avanti, leggero swing
. £(60), &5(80), & (120), &3(160), 36 | 16 Pushed Reggae H.Swg| Avanti, forte swing
Grid Pops
J(240), J3(320), J(480) 37 [8 Norm. Pops L.Acc Accenti deboli
38 | 8 Norm. Pops H.Acc Accenti forti
Shuffie < (120), 7 (240) 39 |8 Norm. Pops L.Swg Leggero swing
40 | 8 Norm. Pops H.Swg Forte swing

S-12
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41 | 8 Heavy Pops L.Acc

Indietro, accenti deboli

42

8 Heavy Pops H.Acc

Indietro, accenti forti

43

8 Heavy Pops L.Swg

Indietro, leggero swing




SONG

44 | 8 Heavy Pops H.Swg Indietro, forte swing TdS'l'i'F

45 | 8 Pushed Pops L.Acc Avanti, accenti deboli

46 | 8 Pushed Pops H.Acc Avanti, accenti forti * [F ](Name)

47 | 8 Pushed Pops L.Swg Avanti, leggero swing Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete

48 | 8 Pushed Pops H.Swg Avanti, forte swing cambiare il nome della traccia corrente.

Rhumba

49 |8 Norm. Rhumba L.Acc | Accenti deboli * [F5](Close) E

50 |8 Norm. Rhumba H.Acc | Accenti forti Richiude il Riquadro TRACK PARAMETER (per una =

51 |8 Norm. Rhumba L.Swg | Leggero swing . T
MIDI track) (questo riquadro). 4

52 | 8 Norm. Rhumba H.Swg | Forte swing

53 | 8 Heavy Rhumba L.Acc Indietro, accenti deboli

54 | 8 Heavy Rhumba H.Acc | Indietro, accenti forti

55 | 8 Heavy Rhumba L.Swg | Indietro, leggero swing

56 | 8 Heavy Rhumba H.Swg | Indietro, forte swing

57 | 8 Pushed Rhumba L.Acc | Avanti, accenti deboli

58 | 8 Pushed Rhumba H.Acc | Avanti, accenti forti

59 | 8 Pushed Rhumba L.Swg | Avanti, leggero swing

60 | 8 Pushed Rhumba H.Swg | Avanti, forte swing

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Other
61 | Samba 1Pandero etc Samba (pandero, etc.)
62 | Samba 2Surdo/Timba Samba (surdo e timbale, etc.)
63 | Axe 1Caixa Ashe (kaisha)
64 | Axe 2Surdo Ashe (surdo)
65 | Salsa 1Cascala Salsa (cascara)
66 | Salsa 2Conga Salsa (conga)
67 | Triplets Terzine o
68 | Quintuplets Quintine 8
69 | Sextuplets Sestine 5
70 | 7 Against 2 QuaterNo Sett(_a notg suonate su due C_|)
movimenti
71 | Lagging Triplets Terzine ritardate
12 Velocity 2
. e . . %)
Quando Quantize Type=Template, specifica I'intensita =
della correzione della velocity (dinamica) che viene <
applicata dal Quantize Template che avete selezionato.
Valori maggiori fanno si che le dinamiche si avvicinino -
maggiormente alla dinamica del modello. ®
Valori:  0-100% %
w
MEMD
¢ Col valore 0, le velocity non vengono modificate. =
>
@)
_|
m
Py
P4
o
()
>
<
T
-
=
o
=
T
(@)
Byl
_|
m
M
M
m
(@]
_|
@)
=
=
m
Byl
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Riquadro TRACK PARAMETER (per un’Audio track)

Qui potete effettuare impostazioni dettagliate dei parametri della traccia audio.

Track # LOOF Tk

HMute Control [an @
OutRut Assien [Mix @

Level

D1uCho Reverh
Fan Send  Send
1o [c | [ o] ¢

4] (5] 6]

:
JIH
A
Frivy
JE
o
-
+-E:
L
Ar

Spiegazione di ogni area

(]

2]

3]

(4]

S-14

Track (Numero e nome della traccia)
Questo ¢ il numero e il nome della traccia modificata.

MEMO

¢ Potete premere [F1](Name) per aprire il Riquadro EDIT
NAME (p. 3) e modificare il nome della traccia.

Mute Control
Specifica se la traccia viene silenziata dai dati Track
Mute registrati nella traccia Mute Control.

Valore Spiegazione
Off | dati mute registrati sono disabilitati. (Manual)
On | dati mute registrati sono abilitati. (Automatic)

| dati mute registrati sono abilitati. (Automatic)
On Con questa impostazione, andando all’inizio
(Default=0ff) | della traccia si annulla automaticamente il
silenziamento.

| dati mute registrati sono abilitati. (Automatic)
Con questa impostazione, andando all’inizio
della traccia si attiva il silenziamento.

On
(Default=0n)

Output Assign
Specifica la presa di uscita da cui viene emesso I'audio
registrato sulla traccia.

Valore Spiegazione

Mix Mix bus

AUX1-AUX4 AUX bus 1-4

MLT1-MLT8 Multi output bus 1-8 (mono)
MLT1/2-MLT7/8 | Multi output bus 1/2—7/8 (stereo)

Level
Specifica il volume di ogni parte.
Valori:  0-100-127

MV-8800 - Guida alle Schermate

(5]

Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] =» selezionate un’audio track
come traccia corrente =» [F2](Track Param)

Pan
Specifica il pan (posizione stereo) con cui il segnale
viene inviato al bus.

Valori: L63—-C—R63

DlyCho Send
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto
delay/chorus.

Valori: 0-127

Reverb Send
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto di
riverbero.

Valori: 0-127
Tasti-F
e [F1](Name)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
cambiare il nome della traccia corrente.

[F5](Close)

Richiude il Riguadro TRACK PARAMETER (per
un’Audio track) (questo riquadro).
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Riquadro TRACK PARAMETER (per una Pattern track)

Qui potete effettuare impostazioni dettagliate dei parametri della Pattern track.

PadBank:f;

-
IH
el
a7
nE
nF
o L
o
o
o L
RE
=1 |

Track O FatternTrack m

Mute Control [on @

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = selezionate una pattern track come
traccia corrente =» [F2](Track Param)

Spiegazione di ogni area

[1] Track (Numero e nome della traccia)
Questo ¢ il numero e il nome della traccia modificata.

MEMD

¢ Potete premere [F1](Name) per aprire il Riquadro EDIT

NAME (p.

3) e modificare il nome della traccia.

[2] Mute Control

Specifica se

la traccia viene silenziata dai dati Track

Mute registrati nella traccia Mute Control.

Valore Spiegazione

Off | dati mute registrati sono disabilitati. (Manual)

On | dati mute registrati sono abilitati. (Automatic)
| dati mute registrati sono abilitati. (Automatic)

On Con questa impostazione, andando all’inizio

(Default=0ff)

della traccia si annulla automaticamente il
silenziamento.

On
(Default=0n)

| dati mute registrati sono abilitati. (Automatic)
Con questa impostazione, andando all’inizio
della traccia si attiva il silenziamento.

Tasti-F
e [F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
cambiare il nome della traccia corrente.
e [F5](Close)

Richiude il Riguadro TRACK PARAMETER (per una
Pattern track) (questo riquadro).
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Riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI)

Qui potete impostare i parametri per registrare su una traccia MIDI.

OHG
0.

Rec Made

ﬂ Count In ZMeas
HUT.D FUnch In|0001-01-000

out |0001-01-000

metronome Mode  [Rec Only
InPut fuantize Tupe[OFF  Strength[100%
Grid Resolution[r 1203
ShUffle Resolution[F ¢2400  Rate| 75w

1 93% Free

Roc Filter Metronome

Spiegazione di ogni area

[1] Rec Mode (Recording mode)
Specifica come avviene la registrazione.

Valore Spiegazione

I nuovi dati registrati vengono aggiunti ai dati gia
registrati.

Usandolo con la registrazione in loop, potete
sovraincidere ripetutamente una regione
Overdub1 | specificata.

Per esempio, potete usare questo metodo per
registrare i singoli strumenti di un’esecuzione di
batteria uno alla volta, in questo modo: cassa —
rullante — hi-hat.

Se immettete un evento nota identico nella
stessa temporizzazione di un evento nota

Overdub2 immesso precedentemente, la velocity
dell’evento esistente viene sostituita dalla nuova
velocity.
| nuovi dati registrati sostituiscono i dati gia

Replace . -
presenti. Usatelo per riregistrare.

[2] CountlIn
Specifica come inizia la registrazione.

Valore Spiegazione

off La registrazione inizia nell'istante in cui premete
[PLAY ( »)]. (Non vi & preconteggio.)

1 Meas La registrazione inizia dopo un conteggio di una
battuta.

2 Meas La registrazione inizia dopo un conteggio di due
battute.

La registrazione inizia nel momento in cui si
verifica una delle seguenti condizioni.
¢ Viene ricevuto un messaggio note (suonate
Wait Note una tastiera o altro dispositivo collegato al
connettore MIDI IN)
e Colpite un velocity pad
¢ Premete [PLAY ()]
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B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = selezionate una MIDI track come traccia
corrente = [MENU] = selezionate “Recording
Parameter” =» [F5](Select)

e [STOP (m)]- [REC (@)]

[3] Auto Punch In/ Auto Punch Out
Potete specificare due posizioni nel tempo in cui la
registrazione si avvia e si arresta automaticamente
(“auto punch”).

Parameter Valore
0000-01-000—9999-**-***
0000-01-000—9999-**-***

Auto Punch In
Auto Punch Out

MEMD

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

e Non potete impostare Auto Punch In in una posizione
successiva ad Auto Punch Out.

(4] Metronome Mode
Specifica quando viene emesso il segnale del

metronomo.
Valore Spiegazione
Off Il metronomo non suona.
Il metronomo suona solo durante la
Rec Only . .
registrazione.
I metronomo suona durante la riproduzione e
Play&Rec ) ;
la registrazione.
Always Il metronomo suona sempre.




SONG

[5] Input Quantize Type Tasti-F
Potete applicare la quantizzazione mentre registrate, e [F1](Rec Filter)
cosi che i dati corretti vengano registrati nella traccia del Mostra il Riquadro RECORDING FILTER (p. 18).
sequencer.
e [F3](Metronome)
Valore | Spiegazione Mostra il Riquadro METRONOME (p. 22). E
Off La quantizzazione in ingresso non viene usata. H
| dati della sequenza vengono corretti, avvicinando ¢ [F5](CI°5e) %
Grid le note fuori tempo agli intervalli della suddivisione Richiude il riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI)
ritmica specificata da Grid Quantize Resolution. (questo riquadro).

Viene applicata la Shuffle Quantization. Le note
vengono spostate avanti o indietro verso gli
intervalli della suddivisione ritmica specificata da
Shuffle Quantize Resolution, nella quantita
specificata da Shuffle Quantize Rate.

Da un senso di "shuffle" o "swing" al ritmo.

Shuffle

[6] Strength (Quantize strength)
Imposta il grado di quantizzazione che viene applicato
alle note, specificato dai parametri Grid Quantize
Resolution o Shuffle Quantize Resolution. Valori piu
elevati di questo parametro fanno si che le note vengano
avvicinate maggiormente agli intervalli ritmici specificati

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

da Grid Quantize Resolution o Shuffle Quantize c;;
Resolution. <
Valori:  0%-100% 9
MEMD
¢ |l valore 100 produce I'effetto piu intenso; il valore 0 non (_J<>
produce alcuna modifica. c_l|>
m
Quantize Resolution =
Specifica la temporizzazione della quantizzazione.
Scegliete il valore che corrisponde alla nota piu breve o
nella regione che volete quantizzare. @
P tro Input %
Quantizs Type | V¥1°T® ?
Grid #(60), £3(80), & (120), J3(160), & (240), g
43(320), J4(480) I‘_’_n.’
Shuffle F(120), T (240) 2
(o)
Rate
Quando Type=Shuffle, specifica la distanza tra le note @
dei movimenti in levare ("backbeat") (relativamente %
allimpostazione di Shuffle Quantize Resolution) e i %
movimenti in battere (“downbeat”). Potete creare un ®
senso di swing spostando la temporizzazione dei
movimenti in levare. Con il valore 50%, i movimenti in =
levare vengono collocati esattamente a meta tra i 8
movimenti in battere precedente e successivo. Con il &
valore 0%, i movimenti in levare coincidono esattamente
con il movimento in battere precedente. Con il valore
100%, i movimenti in levare coincidono esattamente con m
il movimento in battere successivo. m
Valori:  0%—66%—-100% 3
MEMO
¢ Le impostazioni dei parametri Shuffle Quantize Resolution
e Shuffle Quantize Timing sono valide quando Type e =
impostato su Shuffle. E
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Riquadro RECORDING FILTER

Qui potete limitare i dati che vengono registrati durante la registrazione della sequenza MIDI.

B Per accedere a questa schermata
¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente = [MENU] =» selezionate
“Recording Parameter” =» [F5](Select) = [F1](Rec
Filter)

Rec Mode Rerlad
count n [1meas & Hote

in[o001-q| [+ &% Poly Aftertouch
out [Gooa—d| [ 4 contral change

Auto Punch

j Metronome Mode  [Rec o [ & Prosran thanse ° [STOP (. )]-) [REC (. )] - [F1 ](Rec Fl|tel')

[+ + channel Aftertouch
H| Input puantize Tupe[Grid [« ~ Piteh EBend

Grid Resolution[# 4| [ #o Tune Redquest

Shuffle Resalution[F 4| [ =% Mode Message
[« B sustem Exclusive

Spiegazione di ogni area Tasti-F

(1] Filter e [F1](All On)
| messaggi con il simbolo ¢ vengono registrati. Se Specifica la registrazione di tutti i messaggi.
rimuovete il segno v/, questi messaggi non vengono * [F2](All Off)

registrati nel sequencer. Nessun messaggio viene registrato.

S-18

Parameter Spiegazione e [F3](On/Off)
» Note Metssaggi delle note. Dati che riproducono le Specifica la registrazione del messaggio nella posizione
note. del cursore.
+% Poly Polyphonic aftertouch. Dati che applicano
== laftertouch indipendentemente a ogni * [F5](Close)
Aftertouch | gingolo tasto. e
Richiude il riquadro RECORDING FILTER (questo
Control change. Dati che applicano vari effetti :
riquadro).
& Control (per es., modulazione) a seconda del control q )
Change | numper.
m) Program Program change. Dati che selezionano i suoni
Change | (patch).
% Channel Channel aftertouch. Dati che applicano

Aftertouch | I'aftertouch ad un intero canale.

M Pitch Bend | Pitch bend. Dati che cambiano I'intonazione.

Questo messaggio MIDI fa si che un

fiE Tune L .
sintetizzatore analogico esegua la procedura
Request | g auto-accordatura.
=+ Mode Messaggio MIDI Mode che cambia il modo
Message operativo
E System . .
. Messaggi System exclusive.
Exclusive
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Riquadro RECORDING PARAMETER (AUDIO)

Qui potete effettuare le impostazioni dei parametri di registrazione delle tracce audio.

0001-01-000 |_
RECORDING PARAMETER
Rec Moda [Direct mec
Sample Tupe [steren
| count In @W

Auta Funch n [0001-01-000
out [0003-01-000 EZ“'
Ll | Metronome Mode Fec 0nlyl pas

INFUL Buantize

W+ Remain  Bmiisc 60.5HE: I

Reset Peak Metronome

Spiegazione di ogni area
[1] Rec Mode (Recording mode)

Specifica come avviene la registrazione.

Valore Spiegazione

Direct Rec Regl.stra | audlo.d|rettamente da Input alla
traccia (2-canali).

Resample Registra I'audio direttamente da Input alla

Mix traccia (1-canale).
Registra la temporizzazione di riproduzione
delle frasi audio innescate dai velocity pad.

Event Poiché vengono registrati solo i dati della
temporizzazione, questo & un modo per ridurre
la dimensione dei dati quando registrate lo
stesso materiale audio piu volte nella traccia.

[2] Sample Type

Specifica il numero di canali in ingresso. E valido se Rec
Mode & impostato su un valore diverso da Event.

Valore Spiegazione

Stereo L’audio viene registrato in stereo (2 canali).

Mono L’audio viene registrato in mono (1 canale).

[3] CountlIn
Specifica come inizia la registrazione.

Valore Spiegazione

off La registrazione inizia nell'istante in cui premete
[PLAY ( »)]. (Non vi & preconteggio.)

1 Meas La registrazione inizia dopo un conteggio di una
battuta.

> Meas La registrazione inizia dopo un conteggio di due
battute.
La registrazione inizia nel momento in cui si
verifica una delle seguenti condizioni.
¢ Viene ricevuto un messaggio note (suonate

Wait Note una tastiera o altro dispositivo collegato al

connettore MIDI IN)

¢ Colpite un velocity pad
e Premete [PLAY (P )]

(4]

Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = selezionate un’audio track come traccia
corrente
[MENU] = selezionate “Recording Parameter” =»
[F5](Select)

e [STOP (m)]- [REC (@®)]

Auto Punch In / Auto Punch Out

Potete specificare due posizioni nel tempo in cui la
registrazione si avvia e si arresta automaticamente
(“auto punch”).

Parameter Valore

Auto Punch In 0000-01-000—9999-**-***

Auto Punch Out 0000-01-000-9999-*-***

D

e *-***cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).
¢ Non potete impostare Auto Punch In in una posizione
successiva ad Auto Punch Out.
Metronome Mode
Specifica quando viene emesso il segnale del metronomo.

Valore Spiegazione

Off I metronomo non suona.

Rec Only | Il metronomo suona solo durante la registrazione.

I metronomo suona durante la riproduzione e la

Play&Rec ) )
registrazione.

Always I metronomo suona sempre.

Input Quantize Type
Potete applicare la quantizzazione mentre registrate nel
sequencer quando il Rec Mode & “Event.”

Valori:  Off, &(60), £(80), &(120), &3(160), & (240),
J:(320), 4(480)

Misuratore del livello in ingresso
Indica il livello in ingresso.

Tasti-F

[F1](Reset Peak)

Cancella l'indicazione del picco nei misuratori di livello.
[F3](Metronome)

Mostra il Riquadro METRONOME (p. 22).
[F5](Close)

Richiude il Riguadro RECORDING PARAMETER
(AUDIO) (questo riquadro).
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Riquadro RECORDING PARAMETER (PATTERN)

Qui potete effettuare le impostazioni dei parametri di registrazione delle pattern track.

in[o0o1-01-000
oyt [0001-01-000
i | Metronone Mode  [Rec Only @
[orr

. T
s
2
I
bl
s
-
Prl
Frl
Frl

Metronome

Spiegazione di ogni area
[1] CountIn

Specifica come inizia la registrazione.

Valore Spiegazione

La registrazione inizia nell'istante in cui premete
[PLAY ( »)]. (Non vi & preconteggio.)

Off

La registrazione inizia dopo un conteggio di una

1 Meas battuta.

La registrazione inizia dopo un conteggio di due

2 Meas battute.

La registrazione inizia nel momento in cui si

verifica una delle seguenti condizioni.

¢ Viene ricevuto un messaggio note (suonate
una tastiera o altro dispositivo collegato al
connettore MIDI IN)

e Colpite un velocity pad

e Premete [PLAY (P )]

Wait Note

[2] Auto Punch In/ Auto Punch Out
Potete specificare due posizioni nel tempo in cui la
registrazione si avvia e si arresta automaticamente
(“auto punch”).

Parameter Valore

Auto Punch In 0000-01-000—9999-**-***

Auto Punch Out 0000-01-000—9999-**-***

NED

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

¢ Non potete impostare Auto Punch In in una posizione
successiva ad Auto Punch Out.

[3] Metronome Mode

Specifica quando viene emesso il segnale del
metronomo.

Valore Spiegazione

Off Il metronomo non suona.

Rec Only | Il metronomo suona solo durante la registrazione.
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B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = selezionate una pattern track come
traccia corrente = [MENU] = selezionate “Recording
Parameter” =» [F5](Select)

e [STOP (m)]- [REC (®)]

Valore Spiegazione

I metronomo suona durante la riproduzione e la

Play&Rec . )
registrazione.

Always Il metronomo suona sempre.

(4] Input Quantize Type

Potete applicare la quantizzazione mentre registrate nel
sequencer quando il Rec Mode & “Event.”

Valori;  Off, &(60), & (80), &(120), &3(160), & (240),
J3(320), J(480)

Tasti-F
* [F3](Metronome)
Mostra il Riquadro METRONOME (p. 22).

e [F5](Close)

Richiude il riquadro RECORDING PARAMETER
(PATTERN) (questo riquadro).



SONG

Riquadro RECORDING PARAMETER (MUTE CONTROL)

Qui potete effettuare le impostazioni dei parametri di registrazione della mute control track.

B Per accedere a questa schermata
e [SHIFT] + [PAD BANKS] = [REC (®)]

TRACK MUTE Sona 01
5lider =AU In How=0032-01

Track Bank [T 1- 15 [ ) R EE EE
13 | 14 15 |

FLEL
= Count In [EEC- 1
DLCASFIAN]| Auto Punch In[000—-01-000

L L out [0005-01-000 2]
METFONOME Mode  [REC (Or ]y s— B

INFUL AUantize Off — ﬂl IeA3
=wr

Nd311vd

1 & @ AL

Ea
TRELA Tra
fd

[ 1] L= W
MUZ000 MUt H DRMS GTR PHRS MO0G Track:
A M1 @Al|(w ALL | Pz || e+ AU=1

Metraname
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Spiegazione di ogni area [3] Metronome Mode
Specifica quando viene emesso il segnale del T
[1] CountlIn P q 9 by
" I . . metronomo. o
Specifica come inizia la registrazione. i
O
. i Valore Spiegazione =
Valore Spiegazione
- - — - - - Off I metronomo non suona.
La registrazione inizia nell'istante in cui premete
Off . . Rec Onl I metronomo suona solo durante la o
[PLAY ( »)]. (Non vi & preconteggio.) ec Unly registrazione. Er<>
Quando premete [PLAY ( » )], un conteggio Plav&Rec Il metronomo suona durante la riproduzione e o
(riproduzione) inizia una battuta prima della y la registrazione. =
1 Meas posizione iniziale della registrazione, e la Always Il metronomo suona sempre.
registrazione inizia nella posizione iniziale della
registrazione. ) )
(4] Input Quantize Type -
Quando premete [PLAY ( » )], un conteggio : : : : 2
) " =L R Potete applicare la quantizzazione mentre registrate nel g
(riproduzione) inizia due battute prima della W
2 Meas posizione iniziale della registrazione, e la sequencer.
registrazione inizia nella posizione iniziale della Valori:  Off, &(60), & (80), & (120), J3(160), & (240),
registrazione. )§>
- - — - — 43(320), 4(480) @«
La registrazione inizia nel momento in cui si H
verifica una delle seguenti condizioni. T
¢ Viene ricevuto un messaggio note (suonate GZ)
Wait Note una tastiera o altro dispositivo collegato al Tasti-F
connettore MIDI IN) @
« Colpite un velocity pad ¢ [F3](Metronome) z
* Premete [PLAY (% )] Mostra il Riquadro METRONOME (p. 22). 2
=z
o
[2] Auto Punch In/ Auto Punch Out  [F5](Close)
Potete specificare due posizioni nel tempo in cui la Richiude il Riquadro RECORDING PARAMETER
registrazione si avvia e si arresta automaticamente (MUTE CONTROL) (questo riquadro). =
(“auto punch”). 8
3
Parameter Valore
Auto Punch In 0000-01-000—9999-**-***
Auto Punch Out 0000-01-000—9999-**-*** i
2
MEMO @
e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).
¢ Non potete impostare Auto Punch In in una posizione =
successiva ad Auto Punch Out. S
m
)
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Riquadro METRONOME

Qui potete effettuare le impostazioni del metronomo.

0 :
Leue] 75 To[ Min

Accent Hote| 37CCHE
Pelocity (127
Hormal Hote| 37(CHE

velocity [ &4

Spiegazione di ogni area

(1] Mode (Metronome Mode)
Specifica quando viene emesso il segnale del

metronomo.
Valore Spiegazione
Off I metronomo non suona.
I metronomo suona solo durante la
Rec Only ) .
registrazione.
I metronomo suona durante la riproduzione e
Play&Rec . .
la registrazione.
Always I metronomo suona sempre.

[2] Output (Metronome Output)
Specifica la destinazione di uscita del segnale del

metronomo.
Valore Spiegazione
. Viene emesso il suono del metronomo
Click . -
interno (click).
Viene emesso il suono del metronomo
Beep .
interno (beep).
Part 1-16 Usa una parte strumentale come suono del
metronomo.
_ Trasmette un messaggio note dalla MIDI
MIDI A-1-A-16 OUTA.
Trasmette un messaggio note dalla MIDI
MIDI B-1-B-16 OUTB.
MIDI R-1-R-16 | Trasmette un messaggio note dal’R-BUS.
(3] Level

Specifica il volume del metronomo.
Valori:  1-50-127

MEMO

e |l parametro Metronome Level € valido solo quando
Metronome Output & impostato su Click o Beep.

(4] To

Specifica la destinazione di uscita del suono del metronomo.

S'22 MV-8800 - Guida alle Schermate

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] =» [MENU] =» selezionate
“Metronome” =¥ [F5](Select)

e [STOP (m)]= [REC (@)] = [F3](Metronome)

Valore Spiegazione

Mix Mix bus

MLT1 -MLT8 Multi output bus (mono)
M1/2 - M7/8 Multi output bus (stereo)

MEMO

¢ |l parametro Metronome To € valido solo quando
Metronome Output & impostato su.

[5] Accent Note
Specifica il note number del movimento accentato (primo
movimento).

Valori:  C-1-C#2-G9

[6] Accent Velocity
Specifica la velocity del movimento accentato (primo
movimento). La Accent Note viene riprodotta con la
dinamica specificata qui.
Valori:  1-100-127

Normal Note
Specifica il note number dei movimenti deboli (diversi dal
primo movimento).

Valori:  C-1-C#2-G9

MEMO

e Quando usate un kit di batteria per riprodurre il suono del
metronomo, potete selezionare il suono dello strumento a
percussione desiderato specificando il note number.

Normal Velocity
Specifica la velocity dei movimenti deboli (diversi dal
primo movimento). Le Normal Note vengono emesse
con la dinamica specificata qui.

Valori: 1-64-127

Tasti-F
» [F5](Close)
Richiude il riquadro METRONOME (questo riquadro).
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Schermata EVENT LIST

Qui potete modificare i messaggi MIDI registrati in una traccia MIDI.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente =» [F3](Event list)

EDENT LIST

Nd311vd

Duration 0ffLY

Ch Aftartouch
Ch Aftertouch 00—

HMote 1-01 21¢A O» 127 0-187 79

Ch Aftertouch 49 -

Ch Aftert 0 /——————

Hote 1—1[&5(3 1» 101 0-230 25

Hote 1-0O 1A 0 115 0-27e 102

Ch Aftertouch [ e

Hote 1-15 33<B 1> 101 0-Z14 40

Hote 1-01 21¢A O 25 0-0e4 127

0033-01-000 Hote 1-01 21¢A 0 124 0-151 113
067 Ch Aftertouchk 35 e—r—————

JiEm==—— 3% Free

I Cheata I Eraza I Capy I Pasta gt Filtar
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Splegazmne dl ogni area |§| Event list
m Event Position Elenca gli eventi MIDI registrati nella traccia corrente. 2
Indica la posizione temporale dei messaggi MIDI Usate il c_ursore per selezionare un evento MIDI, e =
registrati nella traccia corrente. premete il tasto cursore destro per mgovere il cursore su c_)|
ogni parametro dell’evento. Premete il tasto cursore
@ Parametri dell’Evento sinistro per muovere il cursore sulla posizione temporale.
Visualizza i parametri del messaggio selezionato dal Se I'evento MIDI nella posizione corrente & un £
cursore. | parametri che appaiono dipendono dal messaggio system exclusive, appare il Riquadro Ic_’—n|’
messaggio selezionato, come segue. SYS-EX (p. 27). =
Messaggio paanctl Spiegazione
99 visualizzati pleg =)
Pad Numero del Pad g
Note Note number é
Note Velo Velocity
Duration Durata =
offv Off-velocity cZ)
Pad Numero del Pad g
Poly Aftertouch Note Note number GE)
Value Valore
Numero del Control (%]
Number >
Control Change change %
Value Valore [
- p4
Number Numero di Program 0]
change
Name Valore _
<
Program Change Numero del banco del T
Bank H Program change o
(upper) =
Numero del banco del
L
Program change (lower)
m
Ch Aftertouch Value Valore 3
Pitch Bend Value Valore E—:)
Sys.Excl Value Valore 2
Local Control Value Local Control On/Off
Mono Mode Value Numero di canali
<
<
m
T
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Tasti-F e menu

[F1](Create)
Mostra il Riquadro CREATE EVENT (p. 25).

[F2](Erase)

Cancella I'evento nella posizione del cursore. | dati
cancellati vengono mantenuti nella clipboard.

[F3](Copy)
Copia I'evento nella posizione del cursore nella
clipboard.

[F4](Paste)

Mostra il Riquadro PASTE EVENT (p. 26),
permettendovi di incollare I'evento richiamato nella
memoria interna dal comando Erase o Copy.
[F5](View Filter)

Mostra il Riquadro VIEW FILTER (p. 53).

[MEMU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1

2

3

S-24

Step Time
Mostra il Riquadro STEP TIME (p. 58).

Track Parameter

Mostra il Riqguadro TRACK PARAMETER (per una MIDI
track) (p. 11).

Solo On/Off

Attiva e disattiva il solo per la traccia corrente.
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Riquadro CREATE EVENT

Vi permette di aggiungere un evento ad una traccia MIDI.

B Per accedere a questa schermata -
e e * [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track 5
e a————D gy come traccia corrente =» [F3](Event List) - m
Sz | CREATE nl[mn [F1 ](Create) =z
N 1 Mote
2 Poly Aftertouch
3 Control Chan9e 127 0-187 75 =
4 Prodram Chande 49 e 5)
3 Channel Aftertouch 0/ 3
6 Pitch Bend 101 0-230 25 T
7 Tune Redquest 115 0-278 108 =
8 Mode Messagde 10? ﬁ =
9 System Exclusive 26 0-0g4 127 m
0033-01-000 Hote 1-01 21¢A 0 124 0-151 113 Z
067 Ch Aftertouch 35— C—A
>
c
9
(e}
T
....................................................................................... T
3]
>
»
m
L] o o L] o U)
Spiegazione di ogni area Tasti-F
)
(1] Event * [F1](a)/[F2)(V) z
Specifica il tipo di evento MIDI da aggiungere. Spostano il cursore tra i comandi che appaiono nel =
riquadro. &
Parameter Spiegazione
Note Messaggi delle note. Dati che riproducono le * [F5](Select)
note. Aggiunge I'evento MIDI selezionato dal cursore. @
Polyphonic aftertouch. Dati che applicano c_’|’
Poly I'aftertouch indipendentemente a ogni singolo i
Aftertouch P 9 9 <
tasto.
Control change. Dati che applicano vari effetti
Control ’
(per es., modulazione) a seconda del control )
Change =
number. g
Program Program change. Dati che selezionano i suoni %
Change (patch). w
Channel Channel aftertouch. Dati che applicano
Aftertouch I'aftertouch ad un intero canale. :§>
Pitch Bend Pitch bend. Dati che cambiano l'intonazione. C_’|’
Tune Questo messaggio MIDI fa si che un 5
sintetizzatore analogico esegua la procedura P4
Request . [0
di auto-accordatura.
Mode Messaggio MIDI Mode che cambia il modo 1)
Message operativo 3§>
System . . i
Exclusive Messaggi System exclusive. =
o
2
)
(@)
]
_|
m
M
M
m
(9]
_|
(%}
=
x
m
)
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Riquadro PASTE EVENT

Un evento memorizzato temporaneamente nella clipboard della event list pu6 essere "incollato" nella
posizione temporale specificata.

B Per accedere a questa schermata

« [SONG] o [PATTERN] = [F3](Event List) = copia
_ un evento =» [F4](Paste)

Event Position Pad Hote Ualo  Duration Offl
0001-01-000 HMote 1-13 33CA 1» 127 0-200 ———
1-15 3I5¢B 1 127 0-200 ———
02-000 2 ITCCHS 27

240 Mote 2-02 38D 2 127 0-200 ———
0Z-000 Mote 2-04 40CE 2» 127 0-200 ———

240 Mote E-06 42(F#2 127 0=200 ===
04-000 Hote 2-05 44(G#2) 127 0-200 ———

240 HMote 2-09 45(A 2r 127 0-200 ———

0002-01-000 Mote 1-13  33CA 1
PASTE EPENT

Hote 2-04 40¢E 2
To |EEEF-02-000

EDENT LIST

240 Hote 1-15 35CE 1>
02Z-000 Hote 2-01 3I7C(CH2)
240 30 2

1 93X Free

Spiegazione di ogni area Tasti-F
] To * [F5](Execute)
Specifica la posizione nel tempo in cui viene aggiunto Aggiunge un evento e chiude il riquadro PASTE EVENT.
I'evento MIDI.
Valori:  0000-01-000—9999-**-*** B Se appare il messaggio “Sequence memory
full”

MEMO

e ) ) . e | dati non possono essere creati poiché la memoria della
. dipende dal numero di movimenti specificati dalla .
suddivisione ritmica in “Time Signature” (p.237). sequenza e piena.
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Riquadro SYS-EX

Qui potete modificare un messaggio system exclusive.

B Per accedere a questa schermata

* [SONG] o [PATTERN] = [F3](Event list) =
muovete il cursore nella lista degli eventi su un
messaggio system exclusive = CURSOR [»> ]

EVENT LIST

Nd311vd

FO ERl 10 42 12 00 00 01 7F F?

e [SONG] o [PATTERN] = [F3](Event list)
=»[F1](Create) =» selezionate “System Exclusive” =»
[F5](Select)

MEMD

¢ Questa schermata appare se la traccia corrente € una MIDI

il

AUtD SUm ﬂnw

EAE

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

AUt Sum I Inzart I [IIE'];?T.E' I Test : track.
Spiegazione di ogni area Tasti-F
Y
[1] Message . [F1](Au.to Sum) . _ 3
Mostra il messaggio system exclusive. Immettete il Quando immettete un messaggio system exclusive S
messaggio tra FO e F7. Usate la manopola VALUE o Roland, potete usare Auto Check Sum per calcolare la c_)|
[DECY/INC] per specificare i dati. checksum automaticamente.
Se Auto Sum & On, il byte di dati che precede la fine del
(2] Auto Sum messaggio (F7) costituisce la checksum: il risultato 2
Fate apparire questo indicatore se volete che la calcolato viene inserito qui automaticamente. Ic_’—ni)
check-sum venga calcolata automaticamente. Premete Se l'immissione non va a buon fine, impostate Auto Sum ES
[F1] (Auto Sum) per attivare e disattivare questo su "Off" e poi su "On" nuovamente.
indicatore.
* [F2](Insert) g
Aggiunge dati nella posizione del cursore. Viene inserito g
il valore "00": modificate questo valore come desiderate. Z
e [F3](Delete)
Cancella i dati nella posizione del cursore. ?)
_|
* [F4](Test) o
Trasmette dal connettore MIDI OUT il messaggio system 5
exclusive visualizzato correntemente.
»
e [F5](Execute) =z
Completa 'immissione del messaggio system exclusive. i
&
2
o
@]
3
_|
m
M
M
m
O
_|
»
=
><
m
By
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Riquadro AUDIO EVENT PARAMETER

Qui potete regolare i parametri dell’evento nella posizione corrente del tempo in una traccia audio.

SEQUENCE EDIT

FadBank :01¢A.Fhrsy  Slider:Audio

0002-01-201 | 4/ a4l ¢ 2400

:
Track E# LOOP Trk n
2Position 0001-01-000 Sample 0124

Duratiun 0008-000  ———tlionderful
342 Coarse Fine | BPM Stretch
7

Leyel gunc - Type EPM

-::- QOO 8 O

I Mave Sample Edit

Spiegazione di ogni area

[1] Track (Numero e nome della traccia)

2]

3]

S-28

Questo & il numero e il nome della traccia modificata.

Position
Visualizza il tempo iniziale dell’evento.

Duration

Specifica la durata del singolo evento.
0000-01 (1 tick)—

9999-*** (9999 beat *** tick)

Valori:

Sample
Indica il numero del sample che si trova nella posizione
del tempo corrente.

Level
Specifica il volume di un evento audio.
Valori:  0-127

Coarse Tune
Regola 'intonazione dell’audio event in intervalli di
semitono.

Valori:  -48-0—+48 (+/-4 ottave)

Fine Tune
Regola 'intonazione dell’audio event in intervalli di
1-cent.

Valori:  -50-0—+50

N

¢ 1 cent=1/100 di semitono

BPM Sync

Seleziona se la velocita di riproduzione dell’evento audio
viene regolata in tempo reale seguendo i cambiamenti di
tempo del sequencer. Se & On, i cambiamenti di tempo
accorciano o allungano la frase in tempo reale.

Valori:  Off, On

MV-8800 - Guida alle Schermate

[9]

Per accedere a questa schermata

e [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) =
selezionate un’audio track come traccia corrente =»
[MENU] = selezionate “Audio Event Parameter” =
[F5](Select)

Stretch Type

Se il parametro BPM Sync € On, questa impostazione
regola la qualita audio con cui viene allungato o
accorciato (Time Stretch) il sample. L'impostazione
ideale dipende dal tipo di materiale audio. Se scegliete
Auto, 'impostazione appropriata viene assegnata
automaticamente in base alla durata del suono e ai
BPM.

Valori:  Auto, 1-10

BPM

Specifica il tempo dell’evento audio. Quando il parametro
BPM Sync € On, 'evento audio viene riprodotto con
questa impostazione dei BPM.

Valori:  5.00-120.00-300.00
Tasti-F
e [F1](Move)

Mostra il riquadro MOVE AUDIO EVENT (p. 113).
Permette di regolare la durata dell’evento audio o di
spostarlo in una posizione temporale differente.

[F2](Sample Edit)

Mostra il Riquadro AUDIO EVENT SAMPLE EDIT (p.
29). Permette di regolare la regione riprodotta del
sample usata dall’evento audio.

[F5](Close)

Richiude il riquadro AUDIO EVENT PARAMETER
(questo riquadro).



SONG

Riquadro AUDIO EVENT SAMPLE EDIT

Qui potete regolare i sample dell’evento nella posizione del tempo corrente in un’audio track.

B Per accedere a questa schermata
oty & rre—e s S * [SONG] o [PATTERN] - [F5](Seq Edit) -

AUDIO FUENT SAMPLE EDIT . . .
R D | selezionate un’audio track come traccia corrente =»
F [MENU] = selezionate “Audio Event Parameter” =

[3] [F5](Select) = [F2](Sample Edit)

Nd311vd

Start Point [0000000C0E F
Loop Point |000000000 F
End Point 000225216 ™

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Start Point LoopPoint End Paint
o
(1] Sample z
Indica il numero del sample e il nome del sample che o
state modificando. &
Indica quanto viene ingrandita o ridotta la forma d’onda Riproduce il sample al contrario. Se & On, il sample 4
che appare nella finestra wave. suona al contrario dall’End Point allo Start Point. Ic_’—n|)
@ Finestra Wave Valori: Off, On =
Mostra I'audio event (forma d’onda) modificato. Start Point Loop Point End Point
. ]
(4] Start Point =
Il punto in cui inizia la riproduzione. Impostatelo cosi da é
saltare qualsiasi porzione indesiderata della forma &
d’onda all’inizio del sample, cosi che questo inizi a
suonare con la temporizzazione desiderata. MEMD S
. e Usandolo insieme al parametro Loop, il sample suona C_I|>
@ LOOp Point dall’End Point allo Start Point, e poi continua a suonare g
Specifica il punto in cui la riproduzione inizia a ripetersi ripetutamente al contrario dal Loop Start Point allo Start E
(per la seconda e le successive riproduzioni). Point. 2}
Impostatelo se volete che il sample si ripeta da un punto Start Point Loop Point End Point
. . n
diverso dallo Start Point. :§>
. o
(6] End Point =
Specifica il punto in cui la riproduzione si arresta. (0]
Impostatelo cosi da evitare la riproduzione di qualsiasi
porzione indesiderata della forma d’onda alla fine del =
sample. o ]
Tasti-F Q
Loop =
. . . . . e [F4](Preview
Riproduce ripetutamente il sample. Se & On, il sample [F4](Preview) .
suona dallo Start Point al’End Point, e poi continua a Il sample suona mentre tenete premuto il tasto. .
suonare ripetutamente in avanti dal Loop Start Point * [F5](Command) d
I’End Point. A ol
allEnd Po Mostra il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND &
Valori:  On, Off (0. 132). %)
=
<
m
By
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Schermata PIANO ROLL EDIT

Qui potete modificare i messaggi MIDI che sono registrati in una traccia MIDLI. Il piano roll (il “rullo di
pianola”) indica graficamente I’'intonazione, la durata, e la velocity.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente =» [F4](PianoRoll)

iNO RO )
PadBank:01CFartol  Slider zAudio —— 2 —

RARIH 1[4;1 [ mln

JEEE—1 33X Free

selezionati tutti i note number, e sono specificati dei
tempi In e Out, vengono selezionati tutti i note number
che si trovano all’interno di quell’intervallo di tempo.

¢ [F3] (Rgn In/Out)
Specifica la regione modificata. Premetelo una volta per
impostare I'inizio (tempo In) della regione modificata, e
ancora una volta per impostare la fine (tempo Out) della
regione modificata. Se lo premete una terza volta, viene

Spiegazione di ogni area

[1] Note number (tastiera)
I note number (tasti) vengono mostrati dal basso verso
I'alto. Poiché le intonazioni effettive corrispondono ai
note number, la posizione in cui & visualizzata la nota vi
indica immediatamente la sua altezza.

[2] Editing Region

Mostra la regione modificata (tempo iniziale-tempo finale
della regione).

Piano roll

Mostra gli eventi note. L’asse orizzontale rappresenta il
tempo, e l'asse verticale indica il note number (altezza
delle note). Potete cambiare il note number o la
posizione nel tempo spostando I'evento nota
visualizzato.

Velocity

Indica la velocity (dinamica) dell’evento nota. La velocity
viene visualizzata insieme all’evento nota: una barra piu
lunga indica una velocity piu intensa.

Step Time
Indica di quanto si sposta il tempo corrente quando

impostato nuovamente l'inizio (tempo In) della regione
da modificare.

[F4] (Quick Rgn)

Seleziona i dati che si trovano nel punto d’intersezione
tra la nota corrente e la posizione del tempo corrente.
[F5] (Command)

Mostra il Riquadro SELECT PIANO ROLL EDIT
COMMAND (p. 33).

[MENU]

Mostra il riquadro MENU.

premete STEP [ <[> . Voci del menu

1 Step Time
Tasti-F Mostra il Riquadro STEP TIME (p. 58).

[F1](Note Sel)

Seleziona/de-seleziona il note number nella posizione
del cursore. Se sono specificati un tempo In e un tempo
Out per il note number selezionato, vengono selezionati
tutti i note number che si trovano all’interno di
quell’intervallo di tempo.

e [F2](All Note Sel)
Seleziona/de-seleziona tutti i note number. Se sono

2 Track Parameter

Mostra il Riquadro TRACK PARAMETER (per una MIDI
track) (p. 11)

3 Solo On/Off
Attiva e disattiva il solo per la traccia corrente.
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Schermata SEQUENCE EDIT

Qui potete effettuare una serie di modifiche sulla regione di eventi specificati registrati sulla traccia.

ERNENCE EDIT
anksoicrartol] 2

Spiegazione di ogni area

[1] Now time
Indica il tempo corrente (battuta/movimento/tick) del
sequencer.

[2] Time Sign

Indica la suddivisione ritmica della song corrente.

[3] Step Time
Indica di quanto si sposta il tempo corrente quando
premete STEP [ <1J[ D> ].

[4] Editing Region
Mostra la regione modificata (tempo iniziale-tempo finale
della regione).

[5] No.(Numero e icona della traccia)
Mostra il numero di ogni traccia registrata nel sequencer.
L’icona a destra del numero della traccia indica il tipo di

traccia.

Icona Spiegazione
iy MIDI track
FHs Audio track
[ | Pattern track

N

¢ Lariga del numero della traccia selezionata dal cursore €
evidenziata. Questa traccia € chiamata la “traccia
corrente.”

[6] Track Name
Mostra il nome assegnato a ogni traccia.

B Per accedere a questa schermata
+ [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit)

Track status (M/S)
Cambia lo stato della traccia.

Colonna M Colonna S

Se appare “M,” & attivo il
silenziamento. Il suono di
questa traccia non viene
riprodotto.

Se appare “S,” & attivo solo.
Viene riprodotto solo il suono di
questa traccia.

Se appare “,” il

. b L Se appare “-,” solo € inattivo.
silenziamento & inattivo.

MEMO

¢ Se attivate simultaneamente M (Mute) e S (Solo) per la
stessa traccia, I'impostazione S (Solo) ha la priorita.

Play List
I riquadri mostrano 'esistenza di dati della sequenza
registrati in ogni traccia.
Un riquadro grigio viene visualizzato per i dati che non
contengono eventi note.
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SONG

Tasti-F e menu

S-32

[F1](Track Sel)

Seleziona/de-seleziona la traccia corrente. Se sono
specificati un tempo In e un tempo Out per le tracce
selezionate, vengono selezionati gli eventi della traccia
che si trovano all’interno di quell’intervallo di tempo
(evidenziato).

[F2](All Track Sel)

Seleziona/de-seleziona tutte le tracce. Se sono
selezionate tutte le tracce, e sono specificati dei tempi In
e Out, vengono selezionati tutti gli eventi della traccia
che si trovano all’interno di quellintervallo di tempo
(evidenziato).

[F3](Rgn In/Out)

Specifica la regione modificata. Premetelo una volta per
impostare il tempo corrente come inizio (tempo In) della
regione modificata, e ancora una volta per impostarlo
come fine (tempo Out) della regione modificata. Se lo
premete una terza volta, il tempo corrente viene
impostato nuovamente come inizio (tempo In) della
regione da modificare.

[F4]1(Quick Rgn)
Seleziona i dati che si trovano nel punto d’intersezione
tra la traccia corrente e la posizione del tempo corrente.

[F5](Command)
Mostra il Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34).

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Voci del menu

1 View Filter
Mostra il Riquadro VIEW FILTER (p. 53).

2 Step Time
Mostra il Riquadro STEP TIME (p. 58).

3 Insert Measure...
Mostra il Riquadro INSERT MEASURE (p. 64).

4 Delete Measure...
Mostra il Riquadro DELETE MEASURE (p. 65)

5 Audio Event Parameter

Mostra il Riquadro AUDIO EVENT PARAMETER
(p. 28).

6 Copy As Audio Phrase...
Mostra il Riquadro COPY AS AUDIO PHRASE (p. 45).

7 Pattern Event Parameter

Mostra il Riquadro PATTERN EVENT PARAMETR
(p. 112).

N

¢ Questa voce viene visualizzata solo in modo Song.

8 Paste MIDI Clip...
Mostra il Riquadro PASTE MIDI CLIP (p. 47).

9 MIDI Clip Library
Mostra il Riquadro MIDI CLIP LIBRARY (p. 46).

10 Paste Pattern...

Mostra il Riqguadro PASTE PATTERN (p. 106).



SONG

Riquadro SELECT PIANO ROLL EDIT COMMAND

Potete eseguire dei comandi di modifica sugli eventi note selezionati nella schermata PIANO ROLL EDIT.

FIAND ROLL EDIT

SELECT PIANO ROLL EDIT COMMAND

Cory & Paste...
Cory & Insert...
Erase

Quantize...
Change Pelocity...
Change Duration...
Shift Timingd...
Transrose...

2
3
4q
3
L]
7
]
9

B Per accedere a questa schermata
¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente =» [F4](PianoRoll) =
specificate la regione modificata e la traccia =
[F5](Command)

Spiegazione di ogni area

1

Move...
Mostra il Riqguadro MOVE (p. 36).

Copy&Paste...
Mostra il Riguadro COPY&PASTE (p. 35).

Copyé&lnsert...
Mostra il Riquadro COPY&INSERT (p. 37).

Erase

Cancella i dati. La regione cancellata resta vuota.

Quantize...
Mostra il Riqguadro QUANTIZE (p. 38).

Change Velocity...
Mostra il Riquadro CHANGE VELOCITY (p. 39).

Change Duration...
Mostra il Riqguadro CHANGE DURATION (p. 40).

Shift Timing...
Mostra il Riquadro SHIFT TIMING (p. 41).

Transpose...
Mostra il Riquadro TRANSPOSE (p. 43).

Tasti-F
* [F1](A)/[F2](V)

Spostano il cursore tra i comandi che appaiono nel
riquadro.

* [F5](Select)

Esegue la voce o comando del menu selezionato dal
cursore.
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SONG

Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT COMMAND

Potete eseguire i comandi di modifica sulle tracce selezionate nella schermata SEQUENCE EDIT.

SEQUENCE EDIT T = = T
PadBank:01¢A.Phrs) _Slider
ore...
0032-01-000 | 4/ 4} prarreemr e 0w
m 3 Cory £ Insert... Ow A
Tempo Track 2 e (=
5 Cut O A
& Quantize... Pl
7 Change Pelocity... Pl
2 Change Duration... Pl
9 Shift Timing... n
10 Data Thin... n
11 Transrose... Pl
12 Selit Notes... rl
13 Change Continuous Data... 7
14 Create Continuous Data.. 7
15 Cory Ais MIDI Clir... Pl
16 Cory Ais New Pattern... = 0
A I | —

Spiegazione di ogni area
1 Move...
Mostra il Riqguadro MOVE (p. 36).

2 Copy&Paste...
Mostra il Riguadro COPY&PASTE (p. 35).

3 Copy&lnsert...
Mostra il Riquadro COPY&INSERT (p. 37).

4 Erase

Cancella i dati. La regione cancellata resta vuota.

5 Cut

Cancella i dati. | dati successivi vengono spostati
indietro.

6 Quantize...
Mostra il Riqguadro QUANTIZE (p. 38).

7 Change Velocity...
Mostra il Riguadro CHANGE VELOCITY (p. 39).

8 Change Duration...
Mostra il Riguadro CHANGE DURATION (p. 40).

9 Shift Timing...
Mostra il Riquadro SHIFT TIMING (p. 41).

10 Data Thin...
Mostra il Riqguadro DATA THIN (p. 42).

11 Transpose...
Mostra il Riqguadro TRANSPOSE (p. 43).
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13

14

15

16

Per accedere a questa schermata

e [SONG] o [PATTERN] - [F5](Seq Edit) =&
specificate la regione modificata e la traccia =
[F5](Command)

Split Notes...
Mostra il Riquadro SPLIT NOTES (p. 66).

Change Continuous Data...

Mostra il Riquadro CHANGE CONTINUOUS DATA (p.
68).

Create Continuous Data...

Mostra il Riquadro CREATE CONTINUOUS DATA (p.
67).

Copy As MIDI Clip...
Mostra il Riqguadro COPY AS MIDI CLIP (p. 44).

Copy As New Pattern...
Mostra il Riqguadro COPY AS NEW PATTERN (p. 105).

Tasti-F

[F1](A)/ [F2)(V)

Spostano il cursore tra i comandi che appaiono nel
riquadro.

[F5](Select)

Esegue la voce o comando del menu selezionato dal
cursore.



SONG

Riquadro COPY&PASTE

Copia i dati nella regione "tempo In — tempo Out" nella posizione specificata.

Spiegazione di ogni area

(1] To
Specifica il tempo di destinazione della copia.
Valori:  0001-01-000—9999-**-***

MEMO

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

[2] To Track
Specifica il numero della traccia di destinazione della
copia.
e To Track appare solo se state usando SEQUENCE EDIT.

¢ Se avete selezionato due o piu tracce, non potete
selezionare il valore To Track. (Il display indica "Multi
tracks selected.”)

[3] Times
Specifica per quante volte viene ripetuta la copia.
Valori:  1-99

(4] Mode
Seleziona come vengono gestiti i dati che si trovano
nella destinazione della copia.

Valore Spiegazione

| dati vengono combinati con i dati che gia

Mix X L. .
si trovano nella destinazione della copia.

| dati sostituiscono (sovrascrivono) i dati
che gia si trovano nella destinazione della
copia.

Replace

B Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Copy&Paste...” =» [F5](Select)

MEMO

¢ | parametri nel riquadro COPY&PASTE differiscono a
seconda del fatto che vi accediate da PIANO ROLL EDIT o
da SEQUENCE EDIT. In questa pagina descriviamo tutti i
parametri che possono appatrire; ignorate quelli non
applicabili.

[5] Transpose
Specifica la quantita di trasposizione in intervalli di
semitono. Specificate un valore positivo (+) per alzare
l'intonazione, o un valore negativo (-) per abbassarla. Il
valore 0 non produce cambiamento.

Valori: -127-0-127

N

e Transpose appare solo se state usando PIANO ROLL
EDIT.

Tasti-F
e [F5](Execute)
Esegue I'operazione Copy.

MEMO

¢ Potete usare il Riquadro VIEW FILTER (p. 53) per limitare
gli eventi che vengono copiati.
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SONG

Riquadro MOVE

Sposta i dati della regione "tempo In — tempo Out" nella posizione specificata.

PIAND ROLL EDIT
PadBank:0LcPar Ll

Hode|[F1i
Transeose[ o m

Spiegazione di ogni area

(1] To
Specifica il tempo di destinazione dello spostamento.
Valori:  0001-01-000—9999-**-***

MEMO

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

[2] To Track
Specifica il numero della traccia di destinazione dello
spostamento.

e To Track appare solo se state usando SEQUENCE EDIT.

¢ Se avete selezionato due o piu tracce, non potete
selezionare il valore To Track. (Il display indica “Multi
tracks selected.”)

[3] Mode
Seleziona come vengono gestiti i dati che si trovano
nella destinazione dello spostamento.

Valore Spiegazione

| dati vengono combinati con i dati che gia si

Mix R
trovano nella destinazione dello spostamento.
| dati sostituiscono (sovrascrivono) i dati che
Replace gia si trovano nella destinazione dello

spostamento.

[4] Transpose
Specifica la trasposizione (in semitoni) dei dati che
vengono spostati.
Specificate un valore positivo (+) per alzare
l'intonazione, o un valore negativo (-) per abbassare
l'intonazione. Col valore 0, i dati non vengono trasposti.

Valori:  -127-0-127

MEMO

e Transpose appare solo se state usando PIANO ROLL
EDIT.
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B Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Move...” =» [F5](Select)

MEMO

¢ | parametri nel riquadro MOVE differiscono a seconda del
fatto che vi accediate da PIANO ROLL EDIT o da
SEQUENCE EDIT. In questa pagina descriviamo tutti i
parametri che possono appatrire; ignorate quelli non
applicabili.

Tasti-F
e [F5](Execute)
Esegue I'operazione Move.

MEMO

¢ Potete usare il Riquadro VIEW FILTER (p. 53) per limitare
gli eventi che vengono spostati.



SONG

Riquadro COPY&INSERT

Inserisce nella posizione del tempo corrente i dati nella regione "tempo In — tempo Out". | dati nella
destinazione dell’inserimento non vengono sovrascritti: vengono spostati avanti nel tempo della distanza

corrispondente.

| —
¥,

001
Tines| 1 @

[+ Shift Al hotes

 —
Q' To Track [Multi Tracks Selected
EA | s 1 [3]

3% Free

Spiegazione di ogni area

(1] To

Specifica il tempo di destinazione dell'inserimento.
Valori:  0001-01-000—9999-**-***

MEMO

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

[2] To Track
Specifica il numero della traccia di destinazione
dell'inserimento.

D

e To Track appare solo se state usando SEQUENCE EDIT.

¢ Se avete selezionato due o piu tracce, non potete
selezionare il valore To Track. (Il display indica "Multi
tracks selected.”)

[3] Times
Specifica per quante volte vengono inseriti i dati. Gli
stessi dati vengono inseriti il numero di volte specificato.

Valori: 1-255

[4] Shift All Tracks / Shift All Notes
Specifica se anche i dati delle altre tracce/note vengono
spostati avanti nel tempo, dopo il punto di destinazione
dell'inserimento.

Valori:  Off, On
IS5 Per i dettagli su Shift All Track e Shift All Notes vedi

“Copiare i dati e inserirli in un’altra posizione (Copy &
Insert)” (Manuale dell’Utente; p. 190).

B Per accedere a questa schermata

¢ Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Copy&lnsert...” =» [F5](Select)

MEMO

e | parametri nel riquadro COPY&INSERT differiscono a
seconda del fatto che vi accediate da PIANO ROLL EDIT o
da SEQUENCE EDIT. In questa pagina descriviamo tutti i
parametri che possono appatrire; ignorate quelli non
applicabili.

Tasti-F
e [F5](Execute)
Esegue I'operazione Copy&lnsert.

MEMO

¢ Potete usare il Riquadro VIEW FILTER (p. 53) per limitare
gli eventi che vengono copiati.
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SONG

Riquadro QUANTIZE

Regola la temporizzazione degli eventi MIDI note nel modo specificato dalle vostre impostazioni.

n strensth ﬂ

100%

|| muantize T

(Grid Resolution[F (120> (rid Resolution| > <1203 @ =
Shuffle Resolution[J- 240> Rate[ 75 shuffle Resolution[> (2403 Rate[ 757 ﬂ_
Template[ 1 velocity [100% Template[ 1 Uelocity [100% E_

@(16 Morm. Dance L.Acc 5 <16 Horm. Dance L.Acc 3

[T

HoteRange| 0¢C -y =[127¢5 9

———— guxfres

Spiegazione di ogni area

[1] Quantize Type
Seleziona il tipo di quantizzazione.

Valore Spiegazione

| dati della sequenza vengono corretti, avvicinando
Grid le note fuori tempo agli intervalli della suddivisione
ritmica specificata da Resolution.

Viene applicata la Shuffle Quantization. Le note
vengono spostate avanti o indietro verso gli intervalli
Shuffle della suddivisione ritmica specificata da Resolution,
nella quantita specificata da Shuffle Quantize Rate.
Da un senso di "shuffle" o "swing" al ritmo.

Viene applicato un “modello” (template) di
quantizzazione preimpostato. Scegliendo tra 71
impostazioni di quantizzazione, potete facilmente
Template | modificare 'andamento ritmico in un’ampia varieta
di modi. Oltre ai vari tipi di shuffle, trovate anche
template che usano la dinamica (velocity) per
creare il feel ritmico (Groove Quantize).

[2] Strength
Imposta il grado di quantizzazione. Valori piu elevati di
questo parametro fanno si che le note vengano
avvicinate maggiormente agli intervalli ritmici specificati
dal parametro Resolution.

Valori:  0-100

NEND

¢ |l valore 100 produce I'effetto piu intenso; con
l'impostazione 0 non viene applicata alcuna correzione.

[3] Resolution
Specifica il valore che corrisponde alla nota piu breve
nella regione che volete quantizzare. | valori disponibili
dipendono dall'impostazione del parametro Type.

Quantize Type Range

&(60), £3(80), &(120), I3(160),
7 (240), J5(320), J(480)

Grid

Shuffle F(120), J (240)
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(4]

Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Quantize...” =» [F5](Select)

Rate

Quando Type=Shuffle, specifica la distanza tra le note dei
movimenti in levare ("backbeat") (relativamente
allimpostazione di Shuffle Quantize Resolution) e i movimenti
in battere (“downbeat”). Potete creare un senso di swing
spostando la temporizzazione dei movimenti in levare. Con il
valore 50%, i movimenti in levare vengono collocati
esattamente a meta tra i movimenti in battere precedente e
successivo. Con il valore 0%, i movimenti in levare coincidono
esattamente con il movimento in battere precedente. Con il
valore 100%, i movimenti in levare coincidono esattamente
con il movimento in battere successivo.

Valori:  0%—66%—100%

Template
Potete usare una varieta di impostazioni di quantizzazione.

I=" Vedi [11] Template nel Riquadro TRACK PARAMETER (per
una MIDI track) (p. 12).

Velocity

Quando Type=Template, specifica I'intensita della
correzione della velocity (dinamica) che viene applicata
dal Quantize Template che avete selezionato. Valori
maggiori fanno si che le dinamiche si avvicinino
maggiormente alla dinamica del modello.

Valori:  0-100

MEMD

e Col valore 0, le velocity non vengono modificate.

Note Range
Specifica l'intervallo di note number che viene quantizzato.
Valori: 0 (C-1)-127 (G 9) (limite inferiore)
0 (C-1)-127 (G 9) (limite superiore)
MERD

* Note Range appare solo usando SEQUENCE EDIT.

Tasti-F

[F5](Execute)
Esegue I'operazione Quantize.



SONG

Riquadro CHANGE VELOCITY

Cambia la velocity (dinamica) degli eventi note nella regione "tempo In — tempo Out".

B Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Change Velocity...” =» [F5](Select)

[ D
PadBank; 2ll/] 20001-01-| 2 120.00)
SEQUENI E

Nd311vd

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Magnify  [F5](Execute) C};
Riduce o aumenta le differenze di velocity tra le note. Esegue I'operazione Change Velocity. =
Valori pari a 99 o inferiori riducono le variazioni 9|
dinamiche dei dati note; valori pari a 101 o superiori
rendono piu ampie le variazioni dinamiche. Il valore 100
non produce alcun cambiamento. g
Valori:  0%—100%—200% =
<
[2] Bias
Specifica un valore costante che viene aggiunto alla -
velocity corrente. Usatelo per cambiare tutte le velocity )
nello stesso modo. é
1)
Valori:  -99-0-+99 w
[3] Note Range S
Specifica l'intervallo di note number di cui viene o
modificata la velocity. ]
Valori:  C-1-G9 (limite inferiore) 5
C-1-G9 (limite superiore)
(7]
MEMO =
¢ Note Range appare solo se state usando SEQUENCE E
EDIT. b4
(o)
=
o
o
3
_|
m
M
M
m
(@]
_|
»
=
<
m
By
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SONG

Riquadro CHANGE DURATION

Cambia la durata (lunghezza delle note) degli eventi note nella regione "tempo In — tempo Out".

B Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Change Duration...” = [F5](Select)

2 120.00)

SEQUEN g
mMagniry

L T
T\, ¥, |Ees umks@

> |
Hote Range| o0<C —» =[127¢a % | (O

Spiegazione di ogni area Tasti-F
Iil Magnify e [F5](Execute)
Accorcia o allunga la durata delle note. Valori paria 99 o Esegue I'operazione Change Duration.

inferiori rendono la durata reale piu breve del valore
ritmico della nota; valori pari a 101 o superiori rendono la
durata piu lunga. Il valore 100 non produce alcun
cambiamento.

Valori:  0%—-100%—-200%

[2] Bias
Specifica un valore costante che viene aggiunto alla
durata corrente. Usatelo per cambiare tutte le durate
nello stesso modo.

Valori:  -4800-0—+4800

[3] Note Range
Specifica l'intervallo di note number di cui viene
modificata la durata.

Valori: 0 (C-1)-127 (G 9) (limite inferiore)
0 (C-1)-127 (G 9) (limite superiore)

Mo

¢ Note Range appare solo se state usando SEQUENCE
EDIT.
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SONG

Riquadro SHIFT TIMING

Sposta gli eventi nella regione "tempo In — tempo Out" avanti o indietro in unita di un tick (1/480 di nota

da un quarto).

PIAND ROLL EDIT

sons
m : i
s [T 5 1 |
Mote Range| OCC -> =[127(6 3>

2

Spiegazione di ogni area

[1] Bias
Sposta la temporizzazione dell’evento avanti o indietro in
unita di un tick.

Valori: ~ -4800-0—+4800

[2] Note Range
Specifica I'intervallo di note number che viene spostato.

Valori: 0 (C-1)-127 (G 9) (limite inferiore)
0 (C-1)—127 (G 9) (limite superiore)

Mo

¢ Note Range appare solo se state usando SEQUENCE
EDIT.

B Per accedere a questa schermata

¢ Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate “Shift
Timing...” = [F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Execute)
Esegue I'operazione Shift Timing.
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SONG

Riquadro DATA THIN

Sfoltisce gli eventi nella regione "tempo In — tempo Out" per ridurre la quantita di dati. Potete usare
questa operazione per ridurre la quantita di spazio occupata dai dati dei controller continui che avete

registrato, come pitch bend e aftertouch.

SEQUENCE ENIT Song 01 i

SONG
Jril idet s ALK Bl A
SEQUENCE EDIT: DATA THIN —01-000
i Value  [EEE n
+ | Tine 1 @
At il

Mote Range| 0¢C -» -[127¢G 9

1 93% Free

Spiegazione di ogni area

[1] Valore
Impostatelo su un valore elevato se state sfoltendo dati
continui il cui valore cambia in modo significativo. Se non
volete ridurre molto i dati anche se il cambiamento &
ampio, impostatelo su un valore basso.

Valori:  0-99

[2] Time
Impostatelo su un valore elevato se state sfoltendo dati
continui che cambiano lentamente. Se non volete ridurre
molto i dati anche se il cambiamento € lento, impostatelo
su un valore basso.

Valori:  0-999

[3] Note Range
Specifica I'intervallo di note number del polyphonic
aftertouch che viene sfoltito.

Valori: 0 (C-1)-127 (G 9) (limite inferiore)
0 (C-1)-127 (G 9) (limite superiore)
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B Per accedere a questa schermata

e Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) = selezionate “Data Thin...” =»
[F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Execute)

Esegue I'operazione Data Thin.



SONG

Riquadro TRANSPOSE

Traspone I'intonazione degli eventi note nella regione "tempo In — tempo Out" o gli eventi note

selezionati, in unita di un semitono.

PIAND ROLL EDIT

Spiegazione di ogni area

[1] Transpose
Specifica la quantita di trasposizione in intervalli di
semitono. Specificate un valore positivo (+) per alzare
l'intonazione, o un valore negativo (-) per abbassarla. Il
valore 0 non produce cambiamento.

Valori:  -127-0—+127

MEMO

¢ Se eseguendo questa operazione di Transpose il note
number risulta piu alto di G9 o piu basso di C-1, appare un
messaggio di conferma.

[2] Note Range
Specifica I'intervallo di note number che viene trasposto.

Valori: 0 (C-1)-127 (G 9) (limite inferiore)
0 (C-1)-127 (G 9) (limite superiore)

MEMO

¢ Note Range appare solo se state usando SEQUENCE
EDIT.

B Per accedere a questa schermata

¢ Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) o Riquadro SELECT PIANO
ROLL EDIT COMMAND (p. 33) = selezionate
“Transpose...” =» [F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Execute)
Esegue l'operazione Transpose.
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SONG

Riquadro COPY AS MIDI CLIP

Aggiunge i dati nella regione "tempo In — tempo Out" alla libreria di MIDI clip.

B Per accedere a questa schermata
¢ Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) =» selezionate “Copy As MIDI
Clip...” = [F5)(Select)

SEQUENCE EDIT

SEQUENCE EDI

1 93% Free

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] List e [F1](Name)
Mostra le clip che state aggiungendo alla libreria di MIDI Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
clip. modificare il nome della clip.
@ e [F5](Execute)
* Se avete selezionato due o pill tracce nella schermata Aggiunge la MIDI clip alla libreria di MIDI clip.

SEQUENCE EDIT (o PATTERN EDIT), i dati vengono
visualizzati come due o piu clip.

[2] Clip name
Mostra il nome delle MIDI clip che state aggiungendo.

Un nome e una categoria temporanei vengono assegnati
automaticamente in [2]. La categoria viene copiata dal
nome della patch, e il nome dal nome della traccia. Se
avete selezionato due o piu tracce, viene aggiunto un
numero alle prime due lettere del nome della clip, cosi
che ogni nome sia differente.
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SONG

Riquadro COPY AS AUDIO PHRASE

Copia I’Audio Event nella posizione del tempo corrente in un pad.

SEQUENCE EMT
PadBank:01¢A.Phsy SliderzPart 1-5  How

0001-01-000 L ['CoPY AS AUDIO PHRASE

. Track Hame

e BO00
0000
0000

Oz@E0

Assian To[EEH-01 @

RS Audin Phrase

1 93% Free

Spiegazione di ogni area

[1] Pads
Mostrano lo stato dei pad correnti. | pad evidenziati
(rossi) contendono dati.

[2] Assign To

Specifica il pad di destinazione della copia.

[3] As Audio Phrase
Mostra il nome di una frase audio.

B Per accedere a questa schermata
e [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) =
selezionate un’audio track come traccia corrente =»
andate alla posizione temporale dell’evento che
volete usare come un’audio phrase =% [MENU] =
selezionate “Copy As Audio Phrase...” =
[F5](Select)

Tasti-F
e [F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome dell’audio phrase.

e [F5](Execute)
Esegue I'operazione Copy.
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SONG

Riquadro MIDI CLIP LIBRARY

Qui potete rinominare o cancellare le voci nella libreria di MIDI clip.

B Per accedere a questa schermata
Fadeank:01 0. PIr 000 P se0) * [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) = [MENU]
| =» selezionate “MIDI Clip Library” =» [F5](Select)

tRNEB Bass 3
Bass 4
Bass 3

tRNEB Bass &

tRNE Bass 7

tRNEB Bass &
tRNE Bass 9
tRNE Bass 10

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Lista delle MIDI clip * [F1]}(Name)
Elenca le MIDI clip salvate correntemente. La MIDI clip Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
selezionata dal cursore & evidenziata. modificare il nome della clip.
e [F2](Delete)
Cancella la MIDI clip dalla libreria di MIDI clip. Muovete il
cursore sulla MIDI clip che volete cancellare, e premete
[F2](Delete).

e [F4](Preview)

Riproduce la MIDI clip selezionata dal cursore, usando le
impostazioni della traccia corrente.

e [F5](Close)

Richiude il riquadro MIDI CLIP LIBRARY (questo
riquadro).
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SONG

Riquadro PASTE MIDI CLIP

Qui potete incollare una MIDI clip dalla libreria di MIDI clip nella traccia MIDI corrente.

B Per accedere a questa schermata
e obar (T YTV e ' + [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
Holiack e L i come traccia corrente =» [F5](Seq Edit) = [MENU]
2 =» selezionate “Paste MIDI Clip...” = [F5](Select)

Nd311vd

:RNE Bass 3

Helyl 55 4
tRh 55 3
tRh 35 6

:RnE Bass 7
:RNE Bass 2
:RNE Bass 9

Category ALL

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
. . Y
[1] Lista delle MIDI clip * [F1](Category) 3
Elenca le MIDI clip salvate nella MIDI clip library. Mostra il Riquadro SELECT CATEGORY (p. 4). =
(@]
. e [F4](Preview =
[2] Nome della clip [ . I(Preview) . .
Mostra la categoria e il nome delle MIDI clip. Blproducg Ig MIDI clip sglezmnata dal cursore, usando le
impostazioni della traccia corrente. @
)
e [F5](Execute) =
Incolla la MIDI clip nella posizione del cursore nella =
traccia corrente.
MEMO %
@
e La clip viene incollata nella posizione del tempo corrente g
nella traccia corrente. cclu)
<
>
@)
_|
m
EY
z
(o)
(7]
>
<
o
C
z
(o)
=
o
@]
oy
_|
m
M
M
m
(@]
_|
»
=
<
m
By
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SONG

Riquadro LOOP

Qui potete impostare i parametri per la riproduzione in loop (ripetuta).

B Per accedere a questa schermata
o e T * [SONG] = [MENU] = selezionate “Loop” =
[F5](Select)

Loop Top [0001-01-000|
g o Bk S SOrt [00S5-01 000 3
I L

] —
How = Top Im

Spiegazione di ogni area Tasti-F

e [F1](Now->Top)

[1] QUICK Loop Length
Assegna il tempo corrente come valore del parametro

Specifica la durata del loop che viene impostata quando

premete LOOP [QUICK SET]. Loop Top.
Valori:  Marker, 1-2-32 e [F2](Now->End)
@ Assegna il tempo corrente come valore del parametro

¢ Se scegliete Marker, la regione tra i marker diviene la Loop End.

regione del loop. Pero, se non avete impostato alcun
marker, il loop non si attiva.

[2] Loop Top
Specifica il tempo iniziale del loop.

Valori:  0001-01-000—(Loop End)

[3] Loop End
Specifica il tempo finale del loop (ciog, il punto in cui la
riproduzione torna all'inizio).

Valori:  (Loop Top)—9999-**-***

MEMO

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

¢ Anche se impostate i tempi Loop Start/End, viene usata la
durata del loop di Quick Loop Length se attivate il loop
tramite QUICK SET. (I tempi Loop Start/End vanno persi.)

¢ Modificando Quick Loop Length non si regola la posizione
del tempo Loop End.

¢ Non potete impostare Loop Start in una posizione
successiva rispetto a Loop End.
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SONG

AUTO PUNCH riquadro

Qui potete impostare i parametri auto punch-in/out.

Suitch

Funch In 0001-01-000
Punch dut 0001-01-000

1 93% Free

Spiegazione di ogni area
(1] Switch
Specifica se viene usato I'auto punch.
Valori:  Off, On

MEMD

e Potete anche cambiare questa impostazione premendo
direttamente [AUTO PUNCH].

(2] PunchIn

Specifica il tempo iniziale della registrazione auto punch.

Valori:  0001-01-000—(Punch Out)

[3] Punch Out
Specifica il tempo finale della registrazione auto punch.

Valori: ~ (Punch In)—9999-**-***

MEMO

e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati
in “Time Signature” (p. 79).

¢ Non potete impostare Auto Punch In in una posizione
successiva ad Auto Punch Out.

B Per accedere a questa schermata
e [SHIFT] + [AUTO PUNCH]

MEMD

e Potete anche effettuare le impostazioni Auto Punch nel
Riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI) (p. 16), o nel
Riquadro RECORDING PARAMETER (AUDIO) (p. 19).

Tasti-F
e [F1](Now-In)
Assegna il tempo corrente come valore del parametro
Punch In.
¢ [F2](Now->Out)

Assegna il tempo corrente come valore del parametro
Punch Out.
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SONG

Schermata TRACK LIST (OUTPUT)

Elenca i parametri di ogni traccia. La schermata TRACK LIST (OUTPUT) mostra le impostazioni delle
destinazioni di uscita delle tracce riprodotte.

B Per accedere a questa schermata

* [SONG] o [PATTERN] = [MENU] = selezionate
“Track List” =» [F5](Select)

TRACK LIST {OUTFUTY

A
1 ———=:Init Patch
1 ———:Init Patch

Flawatz rack Faram | Move & | Move w

Spiegazione di ogni area (5] MIDI Output
Mostra I'impostazione del parametro Output Assign MIDI

[1] No. (numero e icona della traccia) delle MID! track.

Mostra il numero delle tracce registrate nel sequencer.
L’icona a destra del numero della traccia mostra il tipo di

traccia. o
Tasti-F
Icona Spiegazione « [F1](Output)
o Audio track Mostra la Schermata TRACK LIST (OUTPUT) (questa
schermata).

MIDI track

Py
* [F2](PlayQtz) Play Quantize
o Mostra la Schermata TRACK LIST (PLAY QUANTIZE)
@ (p. 51).
¢ Lariga del numero della traccia selezionata dal cursore e . [F3](Track param)
evidenziata. Questa traccia & chiamata la "traccia Mostra il riquadro TRACK PARAMETER della traccia
corente. selezionata dal cursore.

Izl Track Name @

Mostra il nome assegnato a ogni traccia. « Il riquadro TRACK PARAMETER che appare dipende dal
tipo della traccia corrente.

Pattern track

[3] Track Status (M/S/R)

Imposta lo stato della traccia. Traccia Riquadro
corrente
Indication Spiegazione Audio track Riquadro TRACK PARAMETER (per
M= Muted Questa traccia non suona. un’Audio track) (p. 14)
S= Solo Suona solo questa traccia. MIDI track Riquadro TRACK PARAMETER (per
- - - - - una MIDI track) (p. 11)
R=Record La registrazione avviene in questa traccia.
Riguadro TRACK PARAMETER (per
Pattern track
@ una Pattern track) (p. 15)
* Se attivate simultaneamente M (Mute) e S (Solo) per la e [F4](Move A)/[F5](Move V)

stessa traccia, I'impostazione S (Solo) ha la priorita. . ,
P (Solo) P Muovono la traccia corrente verso I'alto [F4](Move A) o

@ Output verso il basso [F5](Move V) all’interno della lista di
Mostra 'impostazione del parametro Output Assign di tracce visualizzata.
ogni traccia.
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SONG

Schermata TRACK LIST (PLAY QUANTIZE)

Elenca i parametri di ogni traccia. La schermata TRACK LIST (PLAY QUANTIZE) mostra le impostazioni
relative a Play Quantization.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] = [MENU] = selezionate
“Track List” =» F5](Select) = [F2](PlayQtz)

TRACK LIST (FLAY QUANTIZEY
FadBank:01¢A.Phrsy  Slidat i AUKE-In

Nd311vd

autput Pladatz Track Param I Move I Mowe
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Spiegazione di ogni area Tasti-F
. Y
[1] Type (Quantize type) e [F1](Output) 3
Indica il tipo di quantizzazione. Mostra la Schermata TRACK LIST (PLAY QUANTIZE) <
(p. 51). (_7;
Type Spiegazione
P plegazione _ « [F2](PlayQtz) Play Quantize
Off La quantizzazione non viene usata
and Grid auantize Mostra la Schermata TRACK LIST (PLAY QUANTIZE) o
d . (questa schermata). &
Shuffle Shuffle quantize H
Usa un template di quantizzazione e [F3](Track Param) <
Template’s name " Appaiono i primi 14 caratteri del Mostra il riquadro TRACK PARAMETER della traccia
template di quantizzazione. selezionata dal cursore. 5
[2] Resolution MEMO =
Indica la temporizzazione della quantizzazione. « Il riquadro TRACK PARAMETER che appare dipende dal é
tipo della traccia corrente.
[3] Strn (Strength) Trace
Indica l'intensita della quantizzazione. raccla Riquadro %
corrente @
El Rate (Shuffle rate) Audio track Riquad.ro TRACK PARAMETER (per g
. . . . . .. . un’Audio track) (p. 14) =
Indica la differenza di tempo tra i movimenti in levare e in : &
battere del valore della nota specificato dal parametro MIDI track 3"1“&%0' ;I;aﬂg(c):l(;PfﬁAMETER (per
Resolution. _ _ %
Riguadro TRACK PARAMETER (per >
Pattern track na Pattern track) (p. 15) S
[5] Velo (Template velocity) u P z
Quando Type=Template, specifica I'intensita della » [F4](Move A)/[F5](Move V) 5
regolazione della velocity che viene applicato dal Muovono la traccia corrente verso I'alto [F4](Move A) o
template selezionato dal parametro Quantize Template. verso il basso [F5](Move ¥) allinterno della lista di _
tracce visualizzata. =
8
_|
m
M
M
m
(@]
_|
»
=
<
m
By
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SONG

Schermata TEMPO TRACK

Qui potete modificare i dati del tempo e della suddivisione ritmica nella tempo track.

TEMFO TRACK

PadBank:01CPartoly  Slider 2AUE-In

(s 1

M= 0032-01-00

[#] [a]
T\lh‘gnature B{il

[+ D001 D002 4 4 00— |
0003¢+0017) 4 4 107. 00 m——————
0018¢+0025) 4 4 95, 00 m——————
0026C+0031) 4s 4 95,00 m——————
O032C+00400 4 4 96, 00 —————
0041¢+0045) 4 4 110,00 m——————
O046¢+END 2 4 4 95, 00—

I Craata I Delate I Shift I Shift W

Spiegazione di ogni area

(]

2]

S-52

Meas
Mostra le posizioni in cui cambia il tempo, e la regione di
battute a cui vengono applicati quei dati del tempo.

Time Signature
Imposta la suddivisione ritmica.

Valori: 1-4-32/2,4, 8, 16

BPM

Imposta il tempo del sequencer in unita di BPM (note da
1/4 al minuto). Nell’esempio rappresentato qui, le cinque
battute partendo dall’inizio (battuta 1) suonano con una
suddivisione ritmica in 4/4 e un tempo pari a 120.0.

Valori:  5.0-100.0-300.0

MV-8800 - Guida alle Schermate

B Per accedere a questa schermata

e [SONG] = [MENU] = selezionate “Tempo Track” =»
[F5](Select)

Tasti-F

[F2](Create)

Crea il dato del tempo al primo movimento della battuta
che segue il dato del tempo nella posizione del cursore.

MEMO

e Se appare il messaggio “Tempo/Time signature event full”,
la memoria nella traccia che registra i dati del tempo e
della suddivisione ritmica € insufficiente. Non potete
registrare altri dati.

[F3](Delete)

Cancella il dato del tempo nella posizione del cursore.

[F4]1(ShiftA)

Sposta il dato del tempo nella posizione del cursore,
insieme ai dati del tempo delle battute successive, alla
battuta precedente.

[F5](ShiftV)

Sposta il dato del tempo nella posizione del cursore,
insieme ai dati del tempo delle battute precedenti, alla
battuta successiva.



SONG

Riquadro VIEW FILTER

Qui potete selezionare gli eventi MIDI che volete visualizzare o modificare nelle schermate SONG,
PATTERN, SEQUENCE EDIT, e EVENT LIST EDIT.

B Per accedere a questa schermata

* [SONG] o [PATTERN] = [MENU] = selezionate
“View Filter” =» [F5](Select)

SEQUENCE EDIT

PadBank DL(PartlLly Slider AlK-In
T nanl a: all - acm

0001150 Frien

n & Hote

{| [v %% Poly Aftertouch @

[v| & controichanse | AIL|[ oOf~[11%

AE| [V Program change

4| [v # Channel Aftertouch

[v A Pitch Bend

[+ 2 Tune Reauest.

[v = Mode Message

« B System Exclusive

[ ¢ Audio Event

Nd311vd

¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente =» [F3](Event List) =
[F5](View Filter)

e [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) = [MENU]
=» selezionate “View Filter” =» [F5](Select)

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Splegazmne di ogni area [2] Ctrl Change (Control change)
[1] Filter Tra i messaggi di control change, potete limitare 2
. . . . . lintervallo di numeri di control change che vengono o
| dati MIDI con il segno ¢ vengono visualizzati. Le vostre . . . m
- . . S visualizzati. o
modifiche influenzano solo gli eventi visualizzati. Se =
rimuovete il segno ¢/, quegli eventi non vengono Valore Spiegazione
visualizzati o modificati. All Accetta tutti i numeri di control change. o
. <
Parameter Spiegazione Except Accetta tutti i cqqtrol change eccetto 2
; . . l'intervallo specificato da Range. m
Messaggi delle note. Dati che riproducono le - — <
+% Note note onl Accetta solo i control change specificati dal
— i i y parametro Range.
*+ Poly Polyphonic aftertouch. Dati che applicano
, - C o
,:ftertouc It:;ttzrtouch indipendentemente a ogni singolo @ Ctrl Change Range (Control change range) =
- - - - - Questo parametro vi permette di limitare i valori di é
Control change. Dati che applicano vari effetti . . %)
& Control dulazi da del | control change che vengono ricevuti. Questo parametro w
Change (per es., modulazione) a seconda del contro ; . o | tro Ctrl Ch
number. unziona insieme al parametro Ctrl Change.
m) Program | Program change. Dati che selezionano i suoni Valore (limite inferiore): 0-119 )§>
Change | (patch). Valore (limite superiore): 0-119 Ic_’_n|’
T
* 2}2:223'0 Channel aftertouch. Dati che applicano @ z
h I'aftertouch ad un intero canale. ¢ | parametri Ctrl Change e Ctrl Change Range sono validi ©
. solo se vi & il segno v per il parametro Ctrl Change in
A Pitch . ) . , : Filt (%]
Pitch bend. Dati che cambiano I'ntonazione. Iiter. >
Bend =
T
Questo messaggio MIDI fa si che un C
73 Tune L logi | d b=
Request sintetizzatore analogico esegua la procedura T . F o)
di auto-accordatura. ashi-
=+ Mode Messaggio MIDI Mode che cambia il modo e [F1 ](A|| On)
Message | operativo Appone il segno v su tutti i parametri. %
) System Messaggi System exclusive %
Exclusive 99t sy : * [F2](All Off) 3
Eventi audio (dati dell’'esecuzione delle audio Elimina il segno v da tutti i parametri.
phrase, o dati audio registrati direttamente)
wj# Audio sulle tracce audio. ¢ [F3](On/Off) m
Event Sono visualizzati nella schermata SONG, Appone/elimina il segno ¢ da un singolo parametro. m
nella schermata PATTERN e nella schermata (;)
SEQUENCE EDIT. %)
=
x
m
T
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SONG

Riquadro ADD MIDI TRACKS

Permette di aggiungere tracce MIDI.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] =» [MENU] =» selezionate
“Add MIDI Tracks...” =» [F5](Select)

OutpuUt RESiAN 1 ——tIhit Patch

M| Off
|N9LJ Track Mo, 2 Mame MIDI Track|
L

1 93% Free

Spiegazione di ogni area Tasti-F

e [F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome della traccia corrente.

[1] Number of Tracks
Specifica il numero di tracce che viene aggiunto. Questo
vi permette di creare piu di una traccia alla volta.

Valori:  1-128 e [F5](Execute)
(in modo Pattern, il massimo & 64) Aggiunge la traccia(e) MIDI.
[2] Output Assign MEMO
Specifica la parte da cui vengono emessi i dati MIDI * La traccia(e) viene aggiunta sotto alla traccia corrente.

registrati sulla traccia.

Valore Spiegazione

Off Nessuna uscita.

1-16 Instrument part 1-16

MEX MFX (Regolazioni dei parametri Analog
modeling bass e dell’effetto)

Pix Jam Pix jam (Seleziona le clip di immagini)

Mixer AUX1—4 | Canale del mixer (AUX1-4)
Mixer DlyCho | Canale del mixer (delay/chorus)

Mixer Reverb | Canale del mixer (reverb)

Mixer input Canale del mixer (input)

(
(
Mixer A.Phrs | Canale del mixer (audio phrase)
(
(

Mixer AMix Canale del mixer (audio track)

[3] MIDI

Specifica il connettore e il canale MIDI usati per emettere
i dati registrati nella traccia MIDI.

Valori:  Off, A-1-A-16, B-1-B-16, R-1-R-16

(4] New Track No.
Mostra il numero della nuova traccia che viene aggiunta,
e il nome assegnato alla traccia.
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SONG

Riquadro ADD AUDIO TRACKS

Permette di aggiungere tracce audio.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [MENU] = selezionate “Add Audio
Tracks...” =» [F5](Select)

QULPUT ASSIAN [Mix @

Mew Track Mo. 2 Hame Audio Tr'ac:k|
1 Y

3]

1 93% Free

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Number of Tracks ¢ [F1](N§1m§) o
Specifica il numero di tracce che viene aggiunto. Questo Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. ), in cui potete
vi permette di creare piu di una traccia alla volta. modificare il nome della traccia corrente.
Valori: 1-8 e [F5](Execute)

[2] Output Assign Aggiunge la traccia(e) audio.

Specifica il bus (percorso del segnale audio) da cui MEMD
vengono emessi gli eventi audio registrati nella traccia. ¢ Latraccia(e) viene aggiunta sotto alla traccia corrente.
Valore Spiegazione
Mix Nessuna uscita.
AUX1-AUX4 AUX bus 1-4
MLT1-MLT8 Multi output bus 1-8 (mono)
MLT1/2-MLT7/8 | Multi output bus 1/2—7/8 (stereo)

MEMD

¢ Per selezionare MLT 1-8 o MLT 1/2—7/8 e inviare I'audio
ad un dispositivo esterno, dovete installare la scheda
MV8-OP1 (venduta separatamente).

[3] Numero e nome della traccia
Mostra il numero e il nome della traccia corrente.
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SONG

Riquadro DELETE TRACKS

Specifica I'intervallo di tracce che volete cancellare.

B Per accedere a questa schermata

* [SONG] o [PATTERN] =» [MENU] =» selezionate
“Delete Tracks...” =» [F5](Select)

Delete from I MILI Track
to 4 O MIDI Track

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Delete From * [F5](Execute)
2] To Cancella la traccia(e) specificata.

Specifica l'intervallo di tracce (Delete From—To) che
volete cancellare.
Valori:  1-137

(in modo Pattern, il massimo & 65)
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SONG

Riquadro MARKER

Qui potete aggiungere o cancellare i marker.

B Per accedere a questa schermata

0
¢ [SONG] = [MENU] = selezionate “Marker” =» 5
[F5](Select) 0
z
4
(2]
_|
X
Cc
=
m
z
»
1 93% Free
>
Cc
)
(@]
U
_______________________________________________________________________________________ T
T
>
1%
o
Spiegazione di ogni area Tasti-F
. Y
[1] Marker list * [F3](Delete) z
Elenca i marker nella song corrente. |l marker Cancella il marker nella posizione del cursore dalla lista =
selezionato dal cursore & evidenziato. dei marker. &
[2] Marker number * [F5](Jump)
I marker sono numerati consecutivamente. Potete usare Sposta il tempo corrente nella posizione del marker @
sino a 100 marker, numerati 01-99. selezionato dal cursore nella lista dei marker. @
m
- - g
[3] Time location
Indica la posizione nel tempo (battuta/movimento/tick) a
cui e assegnato il marker. (%
A
C
n
@
<
>
w0
_|
m
Y}
5
(%2
>
£
T
C
5
=
3
o)
_|
m
M
M
8
»
=
<
m
T

MV-8800 - Guida alle Schermate 5-57



SONG

Riquadro STEP TIME

Qui potete specificare I'intervallo dello spostamento nel tempo provocato dai tasti STEP [ <] [>].

001-01-000 EPH:1

Spiegazione di ogni area

(1] Step Time
Specifica 'unita di tempo dello spostamento provocato
dalla pressione dei tasti STEP [ <1]/[ P> ].

Valori: & (30), £(40), &(60), & (80), & (120),
53(160), & (240), 43(320), J(480),
d2(640), d (960), © (1920), © (3840)
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B Per accedere a questa schermata

* [SONG] o [PATTERN] =» [MENU] =» selezionate
“Step Time” =» [F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Close)
Richiude il riquadro STEP TIME (questo riquadro).



SONG

Riquadro LOCATOR

Qui potete gestire i punti locator.

T ok sk sk
4 sk sk sk
S sk —kokok
B ks —kokok
T kksksk—skok—kokok
S shksksk—skok otk
9 dekkck—dok—dkk

1 93% Free

Set How I Clear I Edit. I Harmea I Jump

Spiegazione di ogni area

[1] Lista dei Locator

2]

3]

(4]

Elenca i punti dei locator assegnati nella song. Il punto
del locator selezionato dal cursore & evidenziato.

Numero del Locator

| punti dei Locator sono visualizzati in ordine numerico.

Potete usare dieci punti, numerati 0-9.

Time
Visualizza la posizione nel tempo
(battuta/movimento/tick) a cui € assegnato il locator.

Locator name
Mostra il nome assegnato ad ogni locator.

B Per accedere a questa schermata

e [LOCATOR]

Tasti-F

[F1]1(Set Now)

Memorizza il tempo corrente nel numero del locator nella
posizione del cursore. Se lo salvate in un numero di
locator che & gia stato usato, la posizione temporale
precedente viene sovrascritta.

[F2](Clear)

Cancella il locator nella posizione del cursore dalla lista
dei locator.

[F3](Edit)

Mostra il riquadro EDIT LOCATOR, in cui potete
modificare la posizione nel tempo salvata in un locator.
[F4](Name)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome del locator.

[F5](Jump)
Sposta il tempo corrente nella posizione del locator
selezionato dal cursore nella lista.

MV-8800 - Guida alle Schermate
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SONG

Riquadro JUMP

Qui potete far saltare il tempo corrente direttamente alla posizione che specificate.

B Per accedere a questa schermata
e [SHIFT] + [JUMP]

5 nderful TH
Mow:0032-01-000 BFM: 94.00

Spiegazione di ogni area Tasti-F

(1] Jump * [F5](Close)
Immettete la posizione temporale Richiude il riquadro JUMP (questo riquadro).
(battuta/movimento/tick) e saltate direttamente a quella
posizione.

MEMD

¢ Potete modificare il valore evidenziato dal cursore. Oltre ad
usare la manopola VALUE, potete usare [DECJ/[INC] o i
tasti numerici per 'immissione.

¢ Potete usare [JUMP]+manopola VALUE per spostarvi a
passi di un tick.
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SONG

Riquadro EVENT ERASE

Vi permette di modificare specifici eventi note mentre registrate.

1 93% Free

Spiegazione di ogni area

[1] Mode
Seleziona il modo in cui gli eventi note vengono
cancellati.
Valore Spiegazione
. Cancella solo gli eventi note dei pad che state
Direct
premendo.
Cancella le note che si comprese tra il pad
Range superiore e inferiore (note number) che state
premendo.

MEMD

e Durante la registrazione, potete tener premuto il tasto
[EVENT ERASE] per passare al modo Event Erase.
Mentre tenete premuto [EVENT ERASE], tenete premuto
il/i pad che corrisponde (o corrispondono) all’evento(i) note
che volete cancellare: gli eventi note vengono cancellati
mentre tenete premuti i pad.

B Per accedere a questa schermata
* (Recording) [EVENT ERASE]

Tasti-F
e [F5](Close)
Richiude il riquadro EVENT ERASE (questo riquadro).
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SONG

Schermata STEP REC

Qui potete usare i pad per registrare i dati su una traccia MIDI.

Duration | 0% Uelocity [Real

Spiegazione di ogni area
(1] Step Time
Specifica il valore della nota delle note che state
immettendo.
Valori: & (30), £(40), &(60), £(80), &(120),
J53(160), J(240), J43(320), J(480),
d3(640), d (960), ©(1920), ©(3840)

MEMO

» Potete cambiare lo step time premendo [ & (1)] = [ d (9)]
(tasti numerici).

[2] Punto (nota puntata)
Permette di aggiungere un punto al valore della nota
specificato dal parametro Step Time.

Punto Durata relativa al valore Step Time specificato
Nessuno | 1x (Step Time viene usato senza modifiche)
1(.) 1.5x (1,5 volte lo Step Time)
2(..) 1.75x (1,75 volte lo Step Time)
[3] Duration

Specifica la durata effettiva della nota, come percentuale
del valore della nota che avete specificato con Step
Time.

Valori: 1%—200%

(4] Velocity
Specifica I'intensita delle note.

Valori: Real, 1-127

[5] Note number (tastiera)
I note number (tasti) vengono mostrati dal basso verso
I'alto. Poiché le intonazioni effettive corrispondono ai
note number, la posizione in cui & visualizzata la nota vi
indica immediatamente la sua altezza.
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Per accedere a questa schermata
e selezionate una MIDI track come traccia corrente =»
[SHIFT] + [REC (@)]

[6] Piano roll

Mostra gli eventi note. L’asse orizzontale rappresenta il
tempo, e I'asse verticale indica il note number (altezza
delle note). L'intervallo di note indicato cambia
immettendo il note number.

Velocity

Indica la velocity (dinamica) dell’evento nota. La velocity
viene visualizzata insieme all’evento nota: una barra piu
lunga indica una velocity piu intensa.

Tasti-F

[F1](Back Step)
Annulla 'immissione precedente.

[F3](Tie)
Collega (estende) I'evento nella posizione del tempo
corrente allo step successivo.

[F5](Rest)
Immette una pausa (silenzio).

MEMO

¢ Durante la registrazione in step, potete premere [REC (@)]
per far lampeggiare l'indicatore REC (rosso). In questo
stato, premendo i pad non viene registrato nulla. Questo &
un modo utile per controllare il suono prodotto da ogni pad.



SONG

Schermata AUDIO PHRASE STEP REC

Qui potete usare i pad per registrare in una traccia audio.

step Tine [[EECHEEM | | Duration [100%

Spiegazione di ogni area
(1] Step Time
Specifica il valore della nota delle note che state
immettendo.
Valori: & (30), &(40), &(60), £ (80), &(120),
J53(160), J(240), 43(320), J4(480), d3(640),
d (960), ©(1920), © (3840), Meas, Phrase

MEMO

» Potete cambiare lo step time premendo [ & (1)] = [ d (9)]
(tasti numerici).

[2] Punto (nota puntata)
Permette di aggiungere un punto al valore della nota
specificato dal parametro Step Time.

Punto Durata relativa al valore Step Time specificato
Nessuno | 1x (Step Time viene usato senza modifiche)
1(.) 1.5x (1,5 volte lo Step Time)
2(..) 1.75x (1,75 volte lo Step Time)
[3] Duration

Specifica la durata effettiva della nota, come percentuale
del valore della nota che avete specificato con Step
Time.

Valori: 1%—-100%

(4] Velocity
Specifica I'intensita delle note.

Valori: Real, 1-127

[5] No.(numero e icona della traccia)
Mostra il numero delle tracce registrate nel sequencer.
L’icona a destra del numero della traccia mostra il tipo di

traccia.
Icona Spiegazione
ip| MIDI track

B Per accedere a questa schermata
¢ Selezionate un’audio track come traccia corrente =»
[SHIFT] + [REC (@)]

Icona Spiegazione
- Audio track
[ | Pattern track

e Lariga del numero della traccia selezionata dal cursore &
evidenziata. Questa traccia € chiamata la “traccia
corrente.”

[6] Track Name
Mostra il nome assegnato a ogni traccia.

Play List
| riquadri mostrano I'esistenza di dati della sequenza
registrati in ogni traccia.
Un riquadro grigio viene visualizzato per i dati che non
contengono eventi note.

Tasti-F
e [F1](Back Step)

Annulla 'immissione precedente.
e [F3](Tie)

Collega (estende) I'evento nella posizione del tempo
corrente allo step successivo.

e [F5](Rest)
Immette una pausa (silenzio).

N

¢ Durante la registrazione in step, potete premere [REC (@ )]
per far lampeggiare l'indicatore REC (rosso). In questo
stato, premendo i pad non viene registrato nulla. Questo &

un modo utile per controllare il suono prodotto da ogni pad.
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SONG

Riquadro INSERT MEASURE

Vi permette di inserire battute vuote.

B Per accedere a questa schermata

e T e R T, T ¢ [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) = [MENU]

| 0001-01-000 a7 4l ¢ =» selezionate “Insert Measure...” = [F5](Select)
INSERT MERSURE

Ta
Far 1

Time Signature| 4 4

[v Tempo Track
[v Marker
[v Lozator

Spiegazione di ogni area Tasti-F

] To * [F5](Execute)
Specifica il numero della battuta da cui volete inserire le Inserisce le battute vuote.
battute.

Valori:  numero della battuta corrente—9999

[2] For

Specifica il numero di battute vuote.
Valori: ~ 1-9999

[3] Time Signature
Specifica la suddivisione ritmica delle battute che volete
inserire.
Valori:  La stessa suddivisione ritmica della battuta
precedente, 1-32/2, 4, 8, 16

(4] Tempo Track / Marker / Locator
Specifica se I'operazione Insert Measure influenza la
tempo track, i locator e i marker.

Valore Spiegazione

La posizione temporale degli eventi tempo
Off change, dei marker, e dei locator non cambia
quando inserite le battute.

La posizione temporale degli eventi tempo
change, dei marker, e dei locator che si trovano
dopo il punto in cui avete inserito le battute vuote
cambia a seconda del numero di battute inserite.

On (v)

Mo

e |’opzione Tempo Track pud essere selezionata se
abilitata la tempo track.

e Perimpostare la tempo track on/off, premete [BPM/TAP]
per accedere alla finestra a comparsa BPM/TAP, e usate
[F5](T.Track On) [F5](T.Track Off) per cambiare
limpostazione.

¢ Non potete visualizzare queste opzioni in modo Pattern.
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SONG

Riquadro DELETE MEASURE

Vi permette di cancellare le battute.

SEQUENCE EMNT
FadBank:01CPart0s)  Slider2AUE-In

0052-01-000 | 4/ i~

Poges 7as| Lenath

12, 25

Q0P Trk [+ Temro Track
[v Marker
[v Lozator

Spiegazione di ogni area

[1] From
Specifica il numero delle prima battuta che volete
cancellare.

(2] Length
Specifica il numero di battute da cancellare, partendo
dalla battuta specificata da From.

Valori:  1-9999

[3] Tempo Track / Marker / Locator
Specifica se I'operazione Delete Measure influenza la
tempo track, i locator e i marker.

Valore Spiegazione

La posizione temporale degli eventi tempo
Off change, dei marker, e dei locator non cambia
quando cancellate le battute.

La posizione temporale degli eventi tempo
change, dei marker, e dei locator che si trovano
On (v) dopo il punto in cui avete cancellate le battute
cambia a seconda del numero di battute
cancellate.

MEMO

e |'opzione Tempo Track pud essere selezionata se &
abilitata la tempo track.

e Per impostare la tempo track on/off, premete [BPM/TAP]
per accedere alla finestra a comparsa BPM/TAP, e usate
[F5](T.Track On) [F5](T.Track Off) per cambiare
limpostazione.

¢ Non potete visualizzare queste opzioni in modo Pattern.

B Per accedere a questa schermata
e [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) = [MENU]
=» selezionate “Delete Measure...” = [F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Execute)
Cancella la regione di battute specificata.
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SONG

Riquadro SPLIT NOTES

Vi permette di estrarre eventi note specifici dagli eventi note registrati in una traccia, e di spostarli in una

traccia differente.

SEQUENCE ENIT
PadBank:01CPartoly  Slider 2AUE-In Mo

0001-01-000 [ 4/ 4l ¢

Hote Rande [T - (12706 )
TYPe |FMoLe @

send To  [Serarate Tracks BY Pitch

Track [ 2 MUS000 multi @

3 P e
i3 EFi

JADI.CASFIAM --
Bl I HUSTOM-KIT  —-
&8 3 HUEY-DRUMS#3E - -

JIRHODES -

Spiegazione di ogni area

(1] Note Range
Specifica I'intervallo di note number che volete estrarre.
Valori: 0 (C-)-127 (G 9)

(2] Type
Specifica come volete gestire la traccia da cui vengono
estratti gli eventi note.

Valore Spiegazione

Le note vengono spostate nell’altra traccia. Le
Move note entro il Note Range specificato vengono
cancellate dalla traccia sorgente.

Le note vengono copiate in altre tracce. Le note

Copy specificate restano nella traccia sorgente.

[3] Send To
Specifica come vengono salvati gli eventi note estratti.

Valore Spiegazione

Separate Viene creata una traccia per ogni nota
TracksByPitch | identica.

Gli eventi note estratti vengono incollati
One Track nella traccia che specificate con il parametro
Track.

Viene creata una nuova traccia, e gli eventi

One New Track ) . : )
note estratti vengono incollati al suo interno.

(4] Track
Specifica il numero della traccia in cui vengono posti gli
eventi note estratti. Questo € valido se il parametro Send
To € impostato su One Track.
Valori:  1-traccia corrente—137
(in modo Pattern, il massimo € 65)
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B Per accedere a questa schermata

e [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) =»
specificate la regione modificata =» [F5](Command)
=» selezionate “Split Notes...” =» [F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Execute)

Estrae gli eventi note specificati e li incolla in un’altra
traccia.



SONG

Riquadro CREATE CONTINUOUS DATA

Permette di immettere dati dell’automazione che cambiano in modo lineare in una regione specificata
(Manuale dell’Utente; p. 221).

B Per accedere a questa schermata

i ¢ Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
e e e = COMMAND (p. 34) = selezionate “Create

" | Numser <ot — | % " | hote woc 4\ am .

A NN o | AR O Continuous Data...” =» [F5](Select)
arve | 5 |[Cinear 14 i BB curve [Cinear
Interyan Time ’TQ\ — 3 Interval Time [ 30C# 7 |

= 6
AN -
-- =
=
a8 o+

Nd311vd

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area (6] Curve
(1] Event oot il et dat contin, |l grafln a destd questo
Specifica il tipo di dati che volete immettere. P 19 q

) parametro cambia secondo questa impostazione.
Valori:  Control Change, Channel Aftertouch,

Poly Aftertouch, Pitch Bend

103rodd

Valori: -3, -2, -1, Linear, +1, +2, +3

Interval Time
Specifica l'intervallo della spaziatura tra i dati continui.
Questo viene specificato in unita di tick.

[2] Number
Specifica il numero di control change che volete
immettere. Questo & valido se il parametro Event €
impostato su Control Change. Valori: 1 (--) =30 ( & )-999 (--)

Valori:  0:BankSel MSB-7:Volume-119:

WN3LSAS

asn/Msia

[3] Note Tasti-F

Specifica il note number da immettere. Questo ¢ valido o [F5](Execute)
se il parametro Event & impostato su Poly Aftertouch.

Valori: 0 (C-)-60 (C 4)-127 (G 9)

Crea i dati continui.

[4] Value From
Specifica il valore di partenza nel punto iniziale dei dati
continui. L’intervallo di questo valore dipende dalla
vostra scelta per il parametro Event.

ONIH3LSYIN

Valore Spiegazione

ONINdNVS

Control Change
Channel Aftertouch 0-127
Poly Aftertouch

Pitch Bend -8192-0-8191

[5] Value To
Specifica il valore di arrivo nel punto finale dei dati
continui. L'intervallo di questo valore dipende dalla
vostra scelta per il parametro Event.

1HOdII

S103443

Valore Spiegazione

Control Change
Channel Aftertouch 0-127
Poly Aftertouch

Pitch Bend -8192-0-8191

H3aXIN
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SONG

Riquadro CHANGE CONTINUOUS DATA

Permette di modificare i dati continui nella regione specificata.

B Per accedere a questa schermata

* Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) = selezionate “Change

Ho. Event. [
| ote Range| 0(C -) =[12706 9 | ' )
Masnity 3 g -f\;f\’ :é:m:g w;ﬂ: y Hl12746 % ContanOUS Data...” =» [FS](Select)
Bias H B Biss | 0

Spiegazione di ogni area (5] Bias
Questo parametro vi permette di aumentare o ridurre il
[1] Event o N o .
P - . valore dei dati della quantita Bias fissa specificata da voi.
Specifica il tipo di dati da modificare. - . .
L’intervallo di questo valore dipende dalla vostra scelta
Valori:  Control Change, Channel Aftertouch,

del parametro Event.
Poly Aftertouch, Pitch Bend

Valore Spiegazione
[2] Number
e . Control Change
Specifica il numero del control change da modificare. Channel Aftertouch | -99-0-99
Questo € valido se il parametro Event &€ impostato su Poly Aftertouch
Control Change. Pitch Bend -999-0-999

Valori:  0:BankSel MSB-7:Volume-119:

[3] Note Range Tasti-F
Specificg I’int.ervallo. di note number da‘nlmdificare. « [F5](Execute)
Questo € valido se il parametro Event &€ impostato su

Poly Aftertouch. Applica il cambiamento alla regione di dati specificata.

Valore (limite inferiore): 0 (C-)-127 (G 9)
Valore (limite superiore): 0 (C-)-127 (G 9)

(4] Magnify
Questo parametro vi permette di aumentare o ridurre i
limiti superiore e inferiore dei valori selezionati.
Impostazioni al 101% o superiori aumentano la quantita
del cambiamento. Impostazioni del 99% o inferiori
riducono la quantita del cambiamento. Se questo
parametro € impostato su 100%, la quantita di
cambiamento resta uguale. Per esempio, impostate
questo parametro a 50% se volete che la differenza tra i
valori massimo e minimo dei dati sia la meta del loro
stato corrente, o al 200% se volete che la differenza sia il
doppio dello stato corrente. Valori negativi di questo
parametro invertono i limiti superiore e inferiore.

Valori:  -200%—-100%—200%
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SONG

Riquadro MERGE TRACKS

Combina i dati dell’esecuzione registrati su piu tracce MIDI adiacenti in una singola traccia.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] =» [MENU] =» selezionate
“Merge Tracks...” =» [F5](Select)

PadBank:0L(Partily Slider Al
0032-01-000 | 4/ af) < 450
Mo. Track MERGE TRACKS

Tempoll squrce from MUSS00 MULLi

#+H_DF to| 1 MUSS00 mMUlti

-
[+ TRELA| Merge to M 2

Nd311vd

»m'?ﬂ [+ Keer source Tracks =
BbTC 4|l Fixauantizz i o
S HUEY

I RAOD ==

S WURLY ---

J1 STRINGS ===

JI———— 97 Free

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Valore Spiegazione

m Source From / Source To Le |rpposta;|on! PIaY Quant!ze vengono .
On (v) applicate ai dati del’esecuzione quando li

Specifica i numeri della prima (Source From) e ponete nella traccia Merge To.
dell’ultima (Source To) traccia che volete combinare.

103rodd

Valori: 1-traccia corrente—137
(in modo Pattern, il massimo & 65) Tasti-F

[2] Merge To  [F5](Execute)
Specifica la destinazione dei dati combinati. Combina i dati nella traccia MIDI specificata.

WN3LSAS

Valore Spiegazione

Viene creata una nuova traccia, e i dati

New L . .
combinati vengono posti al suo interno.

| dati combinati vengono posti nella traccia col
numero che specificate.

asn/Msia

1-137 *

* In modo Pattern, il massimo € 65.

[3] Keep Source Tracks
Specifica se i dati del’esecuzione nelle tracce specificate
da Source From/To vengono preservati dopo
I'operazione Merge.

ONIH3LSYIN

Valore Spiegazione

| dati dell’'esecuzione vengono cancellati dalle
tracce Source From/To.

ONINdNVS

Off

| dati dell’esecuzione nelle tracce Source

On (v) From/To vengono preservati.

(4] Fix Quantize
Specifica se le impostazioni Play Quantize delle tracce
sorgente della combinazione vengono mantenute nella
traccia di destinazione.

1HOdII

Valore Spiegazione

| dati dell’esecuzione di Source From/To
vengono posti nella traccia di destinazione
senza modifiche (Play Quantize non viene
applicato).

S103443

Off
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SONG

Riquadro BPM/TAP

Qui potete specificare il tempo del sequencer.

B Per accedere a questa schermata
e R T TR T * [BPM/TAP]
ar 4]
(W00 Tar v |[5 c1zo0
G e o
Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] BPM (Tempo) e [F5](T.Track On)/(T.Track Off)
Specifica il tempo del sequencer in unita di BPM (il Attiva e disattiva la Tempo track.
numero di movimenti al minuto della riproduzione). Quando premete [F5](T.Track On), la Tempo track viene
Valori:  5.00-300.00 abilitata e il sequencer segue le impostazioni nella
Tempo track.
(2] Tap :
Se premete [F5](T.Track Off), la Tempo track viene

Specifica se utilizzare la funzione Tap. disabilitata, e il sequencer segue l'impostazione che

effettuate nel riquadro BPM/TAP.

Valore Spiegazione
Off La funzione Tap non viene utilizzata. NEAE)

Quando battete su [BPM/TAP] al tempo di ¢ In modo Pattern, questo tasto corrisponde a [F5] (Close), e
On (v) riproduzione desiderato, il sequencer viene chiude il riquadro BPM/TAP (questo riquadro).

impostato sul tempo metronomico

corrispondente.

[3] Tap resolution
Specifica il valore della nota che corrisponde all’intervallo
con cui colpite [BPM/TAP] quando utilizzate la funzione
Tap. | BPM (tempo) vengono calcolati a seconda degli
intervalli con cui colpite [BPM/TAP], a seconda del valore
della nota specificato qui.

Valori: & (120), J (240), ¢ (480)

(4] Tempo Track On
La Tempo track & abilitata se appare questa indicazione.
Non potete specificare il tempo da questo riquadro. In
questo caso, usate la Schermata TEMPO TRACK (p. 52)
per specificare il tempo.
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SONG

Schermata MUTE CONTROL TRACK

Qui potete modificare i dati track mute registrati nella Mute Control track.

MUTE CONTROL TRACK

i a1t i
14 mUlti
1 3 mug0o0 multi
1 3 Mug0o0 multi
0004-04-164 1 3 Mus0o0 multi
0005-02-262  Track MUS000 MUlti
04-272  Track {:4::‘H DRMS
0006-02-183  Track MUS000 Multi
03-430 Track 2 ¥ H DRMS
04-128 Track 1 3 Mug00d multi
0007-01-105  Track 2 ¥ H DRMS
03-020 Track 2 ¥ H DRMS
04-137  Track 1 3 Mug00d multi
o00g-01-166  Track 1 3 MUg000 multi

JArC———— 9 Free  Track select: AT

il
il
il
H

I Craate I Eraze I Copy Pasta Track %21

Spiegazione di ogni area

[1] Event Position
Mostra la posizione temporale degli eventi mute control
registrati.

[2] Track
Mostra il numero della traccia degli eventi mute control
registrati. Usate il cursore per selezionare un evento
mute control, e premete il tasto cursore destro per
evidenziare il numero della traccia. Ora potete cambiare
il numero della traccia.

[3] Mute
Mostra lo stato (on/off) degli eventi mute control
registrati. Usate il cursore per selezionare un evento
mute control, e premete due volte il tasto cursore destro
per evidenziare I'indicazione mute. Ora potete cambiare
'impostazione mute (del silenziamento).

[4] Event list
Elenca gli eventi mute control registrati nella traccia Mute
Control.

Usate il cursore per selezionare un evento mute control,
e premete il tasto cursore destro per muovere il cursore
su ogni parametro. Premete il tasto cursore sinistro per
muovere il cursore sul tempo.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] =» [MENU] =» selezionate
“Mute Control Track” =» [F5](Select)

e [SHIFT] + [PAD BANKS] - [MENU] - selezionate
“Mute Control Track” =» [F5](Select)

Tasti-F

[F1](Create)
Aggiunge un evento mute control.

[F2](Erase)

Cancella I'evento nella posizione del cursore. A questo
punto, 'evento mute control cancellato viene mantenuto
temporaneamente nella memoria interna.

[F3]1(Copy)
Copia 'evento mute control nella posizione del cursore

temporaneamente nella memoria interna.

[F4](Paste)
Mostra il Riquadro PASTE EVENT (p. 26).

Questo vi permette di incollare I'evento mute control
richiamato nella memoria interna dall’operazione Erase o
Copy.

[F5](Track Sel)
Mostra il Riquadro TRACK SELECT (p. 72).
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SONG

Riquadro TRACK SELECT

Qui potete specificare le tracce i cui dati mute registrati nella traccia Mute Control vengono visualizzati
nella Schermata MUTE CONTROL TRACK (p. 71).

B Per accedere a questa schermata
¢ [SONG] - [MENU] = selezionate “Mute Control

MUTE CONTROL TRACK

PadBank:01CPartoly  Slider 2AUE-In MLz 0

Track” =» [F5](Select) -» [F5](Track Sel)

000 Track 1 J1H it o

233 Track 2 A Mu-2002 Kit Mute an .
02-144 Track I H70°% Hoos 2 Hte  On e [SHIFT]+[PAD BANKS] = [MENU] = selezionate
03-047 Track 2 JMU-8002 Kit  Mite OfFf . N

439 Track 1 JIHFI Kit Mute  On Mute Control Track” =» [F5](Select) = [F5](Track
04-336 Track 2 JMU-8002 Kit  Mite  On

0033-01-230 Track S AFizZz 1es Hute  On Se|)

02-127 Track & wLooP Trk Mute  On
03-033 Track 1 oz s o _nes

409 Track 2
04-303  Track =) Mode

1 BHFI Kit ::

AEmm EEX Free  Track Select: AN

Spiegazione di ogni area

[1] Mode
Specifica se la Schermata MUTE CONTROL TRACK (p.
71) mostra i dati mute di tutte le tracce o solo della
singola traccia che specificate.

Valore Spiegazione

Vengono visualizzati i messaggi Mute control di

Al tutte le tracce.

One Track | Limita la visualizzazione ad una singola traccia.

[2] Track
Specifica la traccia che viene visualizzata. Questo &
valido se il parametro Mode & impostato su One Track.
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SONG

Schermata DRUM GRID

Qui potete immettere gli eventi note per note number (righe) e posizione nel tempo (colonne).

DRUM GRID
FadBank :01¢Fartol.

ders fiiecl
lJ'JHFIn

1-16 PTG
il DRM: Stk 3h1

L] iEHotes 166rid

Spiegazione di ogni area

(1] Step Time
Indica il valore temporale delle note che immettete.

Potete effettuare questa impostazione nel Riquadro
RECORDING PARAMETER (per la drum grid) (p. 74).

[2] Duration
Indica la durata reale (%) della nota immessa
relativamente al valore della nota stabilito da Step Time.

Potete effettuare questa impostazione nel Riquadro
RECORDING PARAMETER (per la drum grid) (p. 74).

[3] Pad Velocity
Indica l'intensita delle note immesse tramite i velocity
pad. Con un’impostazione 1-127, le note vengono
immesse col valore di velocity fisso corrispondente. Se
scegliete 'impostazione Real, le note vengono immesse
con il valore di velocity che corrisponde alla forza con cui
avete suonato effettivamente il pad.

Potete effettuare questa impostazione nel Riquadro
RECORDING PARAMETER (per la drum grid) (p. 74).

(4] Grid Velocity
Modifica la velocity degli eventi note che immettete. Se
lo impostate su ---, I'evento nota non suona. (L’evento
nota viene cancellato.)

Valori:  ---, 1-127

[5] 1-01-6-16
Indica il suono assegnato ad ogni velocity pad. | numeri
che appaiono mostrano il numero del pad bank e il
numero del velocity pad.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
come traccia corrente = [MENU] =» selezionate
“Drum Grid” =» [F5](Select)

[6] Drum grid

Qui potete immettere gli eventi note e le loro dinamiche.
L’indicazione cambia a seconda della velocity degli
eventi note che immettete.

Velocity 0 1-42 | 43-84 | 85-126 | 127
Display drum
grid = == a 0
Tasti-F
e [F1](16Notes)

Imposta il modo di immissione su 16Notes. | numeri dei
velocity pad corrispondono a note number differenti. Ciod
vi permette di immettere sedici note number differenti
nella posizione temporale selezionata.

[F2](16Grid)

Imposta il modo di immissione su 16Grid. | numeri dei
velocity pad corrispondono a step time differenti. Cio vi
permette di immettere eventi di un singolo note number
in sedici step differenti.

[F4](REC Param)

Mostra il Riquadro RECORDING PARAMETER (per la
drum grid) (p. 74).

[F5](Solo)

Attiva e disattiva 'impostazione Solo della traccia corrente.

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voce del menu

1 Track Parameter

Mostra il Riquadro TRACK PARAMETER (per una MIDI
track) (p. 11).
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SONG

Riquadro RECORDING PARAMETER (per la drum grid)

Qui potete impostare i parametri che specificano come vengono registrate le note nella drum grid.

B Per accedere a questa schermata

I oot Gt o e  [SONG] o [PATTERN] = selezionate una MIDI track
e g6 come traccia corrente = [MENU] =» selezionate
> 323 sz “Drum Grid” =» [F5](Select) = [F4](REC Param)

S
H - " =
SRR RECORDING PARAMETER

R ECLTH| step Time ;120

R Srird .

RS Pad Uslocity  [Real

Pl ;HDPZ Duration 20% 3

Rz Rin2

Rl SfirSh

R KShz

£ HE1She

Rz SrirEhi

R Srirzh

Rl Kih' 2 =0 =

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Step Time * [F5](Close)
Specifica il valore temporale delle note che immettete. Richiude il Riquadro RECORDING PARAMETER (per la

Valori: & (30), £(40), & (60), £(80), &(120), drum grid) (questo riquadro).

53(160), & (240), 42(320), J(480),
d3(640), d(960), © (1920), © (3840)

[2] Pad Velocity
Specifica I'intensita delle note immesse dai velocity pad.
Con ur’'impostazione 1-127, le note vengono immesse
col valore di velocity fisso corrispondente. Se scegliete
'impostazione Real, le note vengono immesse con il
valore di velocity che corrisponde alla forza con cui avete
suonato effettivamente il pad.

Valori:  Real, 1-127

[3] Duration
Specifica la durata reale (%) della nota immessa
relativamente al valore della nota stabilito da Step Time.

Valori:  1%—-80%—200%
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SONG

Schermata TRACK MUTE

Qui potete usare i velocity pad per cambiare lo stato Mute di ogni traccia.

1 e 2 = S
Track gank [ 1- v |FEF FEFE EEE FEFE R R o
113 | 114 | 115 | 16 |
HUEY-DRUMS#3 RHODES WURLY STRIMGS
4 ME 2A2)|H M7 3BJ'J m& <«Al0)(/2 MY 2R3
EX 10| [ 12 |
MWLGTR-KIT EF¥ DLLCASPIAH HUSTOH-KIT
A MzeAz||A M3 @A3|(A M4+ 2Ad)|d M5 @A7?
[ 5 | 7 | 8 |
MO0G Track HELA Track THRA Track
Ll i Mz || iz

ER
GTR PHRS
41| #e i

B Per accedere a questa schermata
e [SHIFT] + [PAD BANKS]

Spiegazione di ogni area
[1] Track Bank

3]

Il massimo totale 137 tracce in una song e di 65 tracce in
un pattern viene diviso in gruppi di 16 tracce, chiamati
“track bank.” Un track bank vi permette di impostare lo
stato mute di un banco di 16 tracce.

Valori: ~ 1-9 (song), 1-5 (pattern)

Lista dei banchi di tracce
Mostra lo stato di tutte le tracce.

Normale Traccia silenziata

MUTE N\ 7 aong 2 lion
e\ = Audiy

51id Mo 2 00%2-01-000
anc [ 1- 16 (A FEFE R L
[ 5 8
Bl kAW T GLUARE S Lol L CThOIL
Velocity pad
Mostrano lo stato mute/solo.
Velocity Pad Spiegazione
1
MOl Track Traccia normale.
J Miz = Q1
| 2 LHUTE] Il silenziamento della traccia € attivo.

MU2000 multi Il velocity pad & grigio scuro, e
g w1 ~ai appare l'icona MUTE.

ﬂ, Track Solo & on. | velocity pad sono
0°E Moog 2 bianchi, e appare 'icona SOLO.
Jd Me a-—-

Le altre tracce sono state silenziate
dalla riproduzione Solo. | velocity
pad sono rappresentati in grigio
scuro.

Tasti-F
e [F1](Mute)
Mostra la Schermata TRACK MUTE (questa schermata).

e [F2](Solo)
Mostra la Schermata TRACK SOLO (p. 76).

e [F4](All Mute Off)
Annulla il silenziamento di tutte le tracce.

e [F5](All Solo Off)
Annulla lo stato solo di tutte le tracce.

e [MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1 Track Mute Setup
Mostra il Riquadro TRACK MUTE SETUP (p. 77).

2 Mute Control Track
Mostra la Schermata MUTE CONTROL TRACK (p. 71).
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SONG

Schermata TRACK SOLO

Qui potete usare i velocity pad per cambiare lo stato Solo di ogni traccia.

B Per accedere a questa schermata
et e * [SHIFT] + [PAD BANKS] - [F2](Solo)

4010 Off

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Track Bank * [F1](Mute)
Il massimo totale 137 tracce in una song e di 65 tracce in Mostra la Schermata TRACK MUTE (p. 75).

un pattern viene diviso in gruppi di 16 tracce, chiamati  [F2](Solo)

“track bank.” Un track bank vi permette di impostare lo Mostra la Schermata TRACK SOLO (questa schermata).
stato solo di un banco di 16 tracce.

Valori:  1-9 (song), 1-5 (pattern) * [F3](All Mute Off)

Annulla il silenziamento di tutte le tracce.

e [F4](All Solo Off)
Annulla lo stato solo di tutte le tracce.

[2] Lista dei banchi di tracce
Mostra lo stato di tutte le tracce.

Tracce silenziate da Track Solo Track Solo

TRACK SOLO /  sond |
El\ F'E"'T.

5lid Mol = 0001-i

Track Bank [ 1- 10 }ﬁ/ﬁﬁﬁﬁ

[3] Velocity pad
Mostrano lo stato mute/solo.

Velocity Pad Spiegazione
1
MIOl Track Traccia normale.
J Miz afl
.-.- UE . Track mute & on. Il velocity pad &
MUS000 muti grigio scuro, e appare I'icona MUTE.
4 1wl ~Hl
ﬂ, Track Solo € on. | velocity pad sono
7075 Mood 2 bianchi, e appare I'icona SOLO.
A ME @—-

Le altre tracce sono state silenziate
dalla riproduzione Solo. | velocity
pad sono rappresentati in grigio
scuro.
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SONG

Riquadro TRACK MUTE SETUP

Qui potete effettuare le impostazioni della mute control track.

B Per accedere a questa schermata

0

TRACK MUTE BEASRLES Nw: e | e [SHIFT] + [PAD BANKS] = [F1](Mute) = [MENU] 5

ackBank [T 1- 15 EREREEEEEEE -» selezionate “Track Mute Setup” =» [F5](Select) o

[13] [14] [15] =

STRIMGE EL. BASS 1 CLAL

A M9 2A3|(A M0 2A4f|A @il «A5

Dﬁgﬁ@ . R — bj‘ju'i% . z

= Mute control Track [MER “ 5|

TRELRA Track a5 T3 METR-R EFX C

Lid i || e Miz|| A M2 eAzf|d M3 a3 <

[T 7] 5] N i

MU2000 mutti H DRME GTR PHRS : MOOG Track: =

A M1 @A1||# ALY | Mix || AL wn

| z

c

9

(@]

U

....................................................................................... T

T

>

»

m

L] o o L] U)
SplEgCIZIOI‘Ie di ogni area

Y

(1] Mute Control Track z

Specifica se abilitare la traccia dedicata al controllo delle b

operazioni di silenziamento (la traccia Mute Control). 9

Valori:  Off, On

%)
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_|

m
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1%}
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SONG

Schermata SONG MENU

In questa schermata dei menu potete scegliere varie impostazioni relative alle song.

S0ONG MENU

FadBank :

1 2 3
3 A 45
%) | [©
SONG SY¥NC CREATE SELECT DELETE
PARAMETER MNEW! SONG SONG SONG
[ 7 8
AR NES .
AN + .Y

COPY RS SALE RS LOAD SONG
NEW! SONG SMF

sond | Deletesond

SongParan Sunc Createbey | &

Spiegazione di ogni area

(1] SONG PARAMETER
Mostra la Schermata SONG PARAMETER (p. 79).

[2] SYNC
Mostra la Schermata SYNC (p. 81).

[3] CREATE NEW SONG

Mostra la Schermata CREATE NEW SONG (p. 83).

[4] SELECT SONG
Mostra la Schermata SELECT SONG (p. 85).

[5] DELETE SONG
Mostra la Schermata DELETE SONG (p. 86).

[6] COPY AS NEW SONG
Mostra il Riguadro COPY AS NEW SONG (p. 87).

SAVE AS SMF
Mostra il Riguadro SAVE SONG AS SMF (p. 88).

LOAD SONG
Mostra la Schermata LOAD SONG (p. 89).

S-78 MV-8800 - Guida alle Schermate

B Per accedere a questa schermata

e [SONG] = [F1](Song Menu)

Tasti-F

MEMO

e | tasti F cambiano a seconda della posizione del cursore.

Se il cursore € nella riga superiore

[F1](SongParam)
Mostra la Schermata SONG PARAMETER (p. 79).

[F2](Sync)
Mostra la Schermata SYNC (p. 81).

[F3](CreateNew)
Mostra la Schermata CREATE NEW SONG (p. 83).

[F4](SelectSong)
Mostra la Schermata SELECT SONG (p. 85).

[F5](DeleteSong)
Mostra la Schermata DELETE SONG (p. 86).

Se il cursore ¢ nella riga inferiore

[F1](CopyAsNew)
Mostra il Riqguadro COPY AS NEW SONG (p. 87).

[F2](SaveAsSMF)
Mostra il Riguadro SAVE SONG AS SMF (p. 88)

[F3](LoadSong)
Mostra la Schermata LOAD SONG (p. 89).



SONG

Schermata SONG PARAMETER

Qui potete effettuare le impostazioni della song corrente.

SONG PARAMETER Sona 01 Mo E

FadBank:01CPartoly  Slider 2AUE-In How=0032-01-000 BFM: 96.00

Song Parameter

1
$0N9 How
o\\ a1 m EPM 4 [100N:]
'\4 Hame TiMe Sianature @ 4 4
HVYEK Demo E
r—— Termpo Track an E
@ Mute Control Track | on

Sequence Memory
————

97% Free

I Harg Camment

Spiegazione di ogni area

[1] Song No. (Numero della song)
Questo & il numero della song. L'MV-8800 puo avere
sino a 16 song in ogni project, e queste song sono
numerate 1-16.

[2] Song Name
Questo ¢ il nome della song.

[3] Comment

Questo & un commento che potete aggiungere alla song.

Potete aggiungere un commento di un massimo di 50
caratteri ad ogni song.

MEMO

e Perimmettere il Song Name, premete [F1 (Name)] per
accedere al Riquadro EDIT NAME (p. 3). Per immettere il
Commento, premete [F2 (Comment)] per accedere al
Riquadro EDIT COMMENT (p. 80).

[4] BPM (Song tempo)
Specifica il tempo della song.
Valori:  5.00—-100.00-300.00

[5] Time Signature
Specifica la suddivisione ritmica della song, ciog il
numero di note in ogni battuta e il valore della nota.

Valore Spiegazione

Number 1-4-32

Type 2 (note da 1/2), 4 (note da 1/4), 8 (note da
1/8), 16 (note da 1/16)

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga superiore di icone =» [F1](SongParam)

[6] Tempo Track
Specifica se viene usata la Tempo track (una traccia che
contiene i dati del tempo e della suddivisione ritmica).

Valore Spiegazione

Off La traccia Tempo & Time Signature non viene
usata. La song suona secondo le impostazioni
dei parametri Song BPM e Time Signature.

On La traccia Tempo & Time Signature viene

usata. | BPM e la suddivisione ritmica della

song cambiano seguendo i dati contenuti in

questa traccia.

* Non potete usare [BPM/TAP] per impostare
il tempo.

Mute Control Track
Specifica se abilitare la traccia dedicata al controllo delle
operazioni di silenziamento (la traccia Mute Control).

Valori:  Off, On

Sequence Memory

Indica la quantita di memoria
disponibile per registrare i dati sequence Memory
della sequenza.

90 % Free

(
usata libera

Tasti-F
e [F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3).

* [F2](Comment)
Mostra il Riquadro EDIT COMMENT (p. 80).

MV-8800 - Guida alle Schermate S-79

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI Nd311vd

S103443 1HOdII ONINdNVS ONIH3LSYIN asn/Msia WN3LSAS 103rodd

H3aXIN



SONG

Riquadro EDIT COMMENT

Qui potete aggiungere un commento alla song corrente.

B Per accedere a questa schermata

SONG PARAMETER Sana 01 HY OHG .
PadBank: 130, Fhrss s lider AN Nou:UDll—UUU BPM.12.U * [SONG] = [F1 ](Song Menu) =» spostate il cursore
ZA0e RananeLer nella riga superiore di icone =» [F1](SongParam) =
Qg ™ il F.2 [F2](Comment)
.\4 B

Ha Time Sianature [ 4. 4
HY-8800 SOHG
Comment. EDIT SONG COMMENT

Mice arooue

Sequence Memory
| m—

93% Free

Insert Space I Delate

Spiegazione di ogni area Tasti-F
e [F2](Insert Space)
Inserisce uno spazio nella posizione del cursore.

(1] Comment
Aggiunge un commento o nota alla song. Potete
aggiungere un commento di un massimo di 50 caratteri
ad ogni song.
I Per i dettagli sullimmissione dei caratteri, vedi “Immettere il
testo” (Manuale dell’'Utente; p. 33).

e [F3](Delete)
Cancella il carattere nella posizione del cursore.

o [F4](A->a/a->A)

@ Alterna il carattere nella posizione del cursore tra lettera
¢ Potete omettere il commento se desiderate. maiuscola e minuscola

e [F5](OK)
Completa I'immissione del commento e chiude il riquadro
EDIT COMMENT (questo riquadro).
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SONG

Schermata SYNC

Qui potete effettuare le impostazioni della sincronizzazione.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga superiore di icone =» [F2](Sync)

PadBank:01¢Partoly Slider:AUX-In
F4NG
sunc Mode  [AEEEE m
d Output MIDIA | OFf | MIDNE | OFf | R=BUS |OFF E

i
output

Frame Rate [30 @ Error Level [ 5 E
0ffset Tine [00:00:00.00 | 7
outeut HIDI A [0F | HIDTB[OrT | R-BUS [OF E

Moz

Nd311vd

Master @
MBI A [OFF | MIDlE [07 7 | R-BUS [oF ﬂ

\ .
S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiengione di Ogl‘li area MV8-OP1 (venduta separatamente).

(1] Sync Mode (3] MMC Mode c;;
Specifica come i dispositivi esterni si sincronizzano Specifica il dispositivo che viene controllato dall’esterno =
all’MV-8800. tramite MMC (MIDI Machine Control). <

Parametri Spiegazione Valore Spiegazione
MASTER L’MV-8800 funziona secondo il suo Master L'MV-8800 trasmette 'MMC per 2
clock interno (funzionamento Master). controllare altri dispositivi collegati. |c-’_n')
Slave-MIDI (MIDI) | L’MV-8800 riceve i dati del MIDI clock Slave (MIDI) L'MV-8800 riceva e visna contrallato =
dal suo connettore MIDI IN, e funziona Slave (R-BUS) dal’MMC trasmesso da un altro
come Slave. dispositivo collegato.
Slave-MIDI (R-BUS) | L'MV-8800 riceve i dati del MIDI clock 9
dal suo connettore R-BUS, e funziona @ MMC. .Ol'I.tPUt L g
come Slave Specifica il connettore da cui viene trasmesso 'MMC c
: 1]
Slave-MTC (MIDI) | L'MV-8800 riceve i dati MTC dal suo quando MMC Mode = Master. @
connettore MIDI IN, e funziona come X
Slave. Parametri Valore %
Slave-MTC (R-BUS) | L'MV-8800 riceve i dati MTC dal suo MIDI OUT A Off (non trasmesso) / On (trasmesso) 7
connettore R-BUS, e funziona come MIDI OUT B Off (non trasmesso) / On (trasmesso) g
Slave. R-BUS Off (non trasmesso) / On (trasmesso) GE)
Remote (MIDI) L’MV-8800 riceve i messaggi Start,
Stop, e Continue dal suo connettore @ o
MIDI IN, e viene controllato in modo « |l connettore R-BUS & disponibile se ¢ installata la scheda Z
remoto da questi messaggi. MV8-OP1 (venduta separatamente). T
Remote (R-BUS) L’MV-8800 riceve i messaggi Start, >
Stop, e Continue dal suo connettore @ MTC Frame Rate 0]
R-BUS, e viene controllato in modo Specifica il formato del’MTC trasmesso dal’MV-8800.
remoto da questi messaggi. _
Valore Spiegazione S
[2] MIDI Clock Output preg S
. . . 30 30 frame al secondo 3
Specifica se i dati del MIDI clock vengono trasmessi da 59.97ND 59971 | g . 3
MIDI OUT A, MIDI OUT B, e R-BUS quando Sync Mode : 7 lrame al secondo, non-crop
= Master 29.97D 29.97 frame al secondo, drop-frame
25 25 frame al secondo i
Parametri Valore 24 24 frame al secondo m
MIDI OUT A | Off (non trasmesso) / On (trasmesso) 8
MIDI OUT B | Off (non trasmesso) / On (trasmesso)
R-BUS Off (non trasmesso) / On (trasmesso)
<
MEMO =
¢ |l connettore R-BUS & disponibile se ¢ installata la scheda By

S-81
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[6] Error Level
Specifica I'intervallo con cui viene controllato lo stato di
ricezione del MTC. Questa impostazione ¢ valida se il
Sync Mode & impostato su Slave-MTC (MIDI) o
Slave-MTC (R-BUS).
Valori:  0-5-10 (aumentando questa impostazione si
allunga l'intervallo di tempo tra i controlli)

Mo

¢ |l funzionamento sincronizzato si interrompe se il controllo
dello stato della ricezione determina che vi € un problema
di comunicazione. Aumentando questa impostazione il
funzionamento sincronizzato potrebbe continuare anche se
vi sono leggeri problemi nella ricezione del MTC.

Offset Time
Specifica la differenza di tempo tra il tempo del
sequencer e il tempo MTC quando I'MV-8800 viene
sincronizzato via MTC da un dispositivo esterno.

Valori:  00h00mMO00s00f—23h59m59si##f

MEMO

e |’equazione & la seguente.

Impostazione = (tempo MTC) - (tempo della song quando &
stato ricevuto il MTC)

Se questo calcolo risulta in un valore negativo, viene
eseguito cosi:
Impostazione = (tempo MTC) + 24:00:00:00 - (tempo della
song quando & stato ricevuto il MTC)

e ** dipende dall'impostazione del parametro MTC Frame
Rate.

MTC Output
Specifica se i dati MTC vengono trasmessi da MIDI OUT
A, MIDI OUT B, e R-BUS quando Sync Mode = Master.

Parametri Valore

MIDI OUT A Off (non trasmesso) / On (trasmesso)
MIDI OUT B Off (non trasmesso) / On (trasmesso)
R-BUS Off (non trasmesso) / On (trasmesso)

MEMO

¢ |l connettore R-BUS & disponibile se ¢ installata la scheda
MV8-OP1 (venduta separatamente).
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SONG

Schermata CREATE NEW SONG

Qui potete creare una nuova song all’interno del project corrente.

B Per accedere a questa schermata

o
CREATE NEW 50NG g 0 . >
PadBank:01¢A.Phrs _STiders Assian 120, ¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore 3
create Hew 5 opi ; ; i m
T e e o 1] nella riga superiore di icone =» [F3](CreateNew) o
ﬁ%.% 05 BFF [1 20Na0] >
oo Harme i 5 ex
o Ihit Song 05 Time Signature | 4~ 4
Lorment Track Lavout
@ [7] 00 current Sona
Copy From Current. Sond
[+ nstruments
[ Effects

Sequence Memory

93 Free

| Hame Comment.
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Spiegazione di ogni area [6] Time Signature

Specifica la suddivisione ritmica della song, cioé il T
[1] Song No. (Song number) . ) : . 2
L , N numero di note in ogni battuta e il valore della nota. o
Questo & il numero della song. L'MV-8800 puo avere m
sino a 16 song in ogni project, e queste song sono Valore Spiegazione 9
numerate 1-16. Quando accendete a questa schermata, Number 1-4-32
il numero della song inutilizzato piu basso viene Type 2 (note da 1/2), 4 (note da 1/4), 8 (note da o
assegnato automaticamente. 1/8), 16 (note da 1/16) EI<>
_|
m
Song Name Track Layout =
Questo & il nome della song. Quando accendete a Sono state fornite diverse configurazioni di base delle
questa schermata, viene assegnato un nome iniziale "Init tracce. Potete utilizzarle per creare una nuova song. o
Song ##" come nome provvisorio. (## € un numero che &
non entra in conflitto con i nomi dei file esistenti.) Valore Spiegazione g
00 Current Song Crea la song con la stessa cclu)
[3] Comment configurazione della song corrente.
Questo & un commento che potete aggiungere alla song. 01 Very Simple Crea la song con una traccia MIDI e una =
Potete aggiungere un commento di un massimo di 50 traccia audio. >
caratteri ad ogni song. 02 MIDI Sequencer | Crea la song con 16 tracce MIDI. =
@ 03 Audio Recorder | Crea la song con otto tracce audio. g
- @
e Perimmettere il Song Name Song Name, premete 04 Basic ﬁ;ii;aai(;?c? con 16 tracce MIDI e otto
[F1](Name) per accedere al Riquadro EDIT NAME (p. 3). ’ 0]
Per immettere il Commento, premete [F2](Comment) per 05 User Template Crea la song con la struttura salvata J§>
accedere al Riquadro EDIT COMMENT (p. 80). nello user track template. o
I “Usare uno user track template per =
» o)
@ Sequence Memory Sequence Memory creare una song” (Manuale
. - . dell’'Utente; p. 147)
Indica la quantita di dati della
sequenza salvati nella DIMM, sia J 0% Free =
. ) g T
numericamente che con un grafico. usata  libera %
_|
(5] BPM (Song tempo)
Specifica il tempo della song in unita di BPM (il numero
di note da 1/4 al minuto). i
. M
Valori: ~ 5.00-100.00-300.00 i
_|
»
=
><
m
By
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S-84

Copy From Current Song

Potete copiare parametri o i dati dalla song corrente in
una nuova song. Aggiungete un visto ¢ ai parametri che
volete copiare.

Valore Spiegazione

Instruments Impostazioni di Instrument e sample

Effects Impostazioni degli effetti (MFX,
Dly/Cho, Rev)

MEMO

¢ Se create una song senza selezionare Instruments, tutte le
patch degli strumenti sono costituite da "Init Patch," e non
vi € suono a meno che non cambiate queste impostazioni.

e Se create una song senza selezionare Effects, le
impostazione del preset numero 1 vengono caricate da
ogni effect library.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Tasti-F
e [F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3).

e [F2](Comment)
Mostra il Riquadro EDIT COMMENT (p. 80).

¢ [F5](Execute)

Crea una song con i parametri specificati. La nuova song
diviene la song corrente, e appare la Schermata SONG

(p- 8).



SONG

Schermata SELECT SONG

Qui potete cambiare la song corrente richiamando la song desiderata.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga superiore di icone =» [F4](SelectSong)

SELECT S0NG
PadBank:01¢A.Phi-sy  &lider:Alk-In

select Song m
S0na Ho.

Oy ol
'\é Hame:
HV-8200 SONG

Howz0001-01

Nd311vd

0% LOVELY 115.00
04 Strauberrd! 132,00

Comment,

Sequence Memory @
| m—

93 Free
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Spiegazione di ogni area Tasti-F
Y
[1] Song No. (Song number) * [F5](Execute) z
Mostra il numero della song. L’'MV-8800 pud avere sino Seleziona la song su cui si trova il cursore nella lista =
a 16 song in ogni project, e queste song sono numerate delle song. Quella song diviene la song corrente, ed 9
1-16. appare la schermata Schermata SONG (p. 8).
[2] Song Name @
Mostra il nome della song. Ic_’_n|’
<
[3] Comment
Mostra il commento assegnato alla song.
o
1%}
[4] Sequence Memory 2
Indica la quantita di dati della FequUence Memory Z
sequenza salvati nella DIMM, sia N
. ) J a0 = Free
numericamente che con un grafico. )§>
1
usata libera 9
. m
[5] Song list b
Elenca le song salvate nel project corrente. La song gZ)
selezionata dal cursore € evidenziata.
(%2
e La song corrente ha un asterisco "*" vicino al suo nome. E
=z
@
2
o
o
By
_|
m
M
M
m
O
_|
(2]
=
><
m
By
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SONG

Schermata DELETE SONG

Qui potete cancellare una song indesiderata.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga superiore di icone =» [F5](DeleteSong)

DELETE S0NG

2,

Hare
MY-8800 SONG @

comment@
EFM  &Z.00 @

Sequence Memoryd @
| m—

93 Free

03 Test DLata 2
04 Test Lata I

Tasti-F
e [F5](Execute)

Spiegazione di ogni area
[1] Song No. (Song number)

Mostra il numero della song. L'MV-8800 pud avere sino
a 16 song in ogni project, e queste song sono numerate
1-16.

Song Name
Mostra il nome della song.

[3] Comment

Mostra il commento assegnato alla song.

[a] BPM

S-86

Mostra il tempo della song selezionata dal cursore.

Sequence Memory

Indica la quantita di dati della
sequenza salvati nella DIMM, sia
numericamente che con un grafico.

Sequence Mematy

a0 % Frae

1
usata libera

Song list
Elenca le song salvate nel project corrente. La song
selezionata dal cursore & evidenziata.

NiEND

e La song corrente ha un asterisco

nkn

vicino al suo nome.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Cancella la song selezionata dal cursore nella lista delle
song.

MEMO

¢ Non potete cancellare la song corrente (la song che ha un
asterisco "*" vicino al suo nome).

Se il display chiede “Delete song #### Are you
sure?”

Quando cercate di cancellare una song, appare un
messaggio di conferma "Delete song #### Sure?" (####
¢ il nome della song selezionata dal cursore).

Tasti-F Spiegazione
[F1](No) Per annullare senza cancellare.
[F5](Yes) Per cancellare la song.

e

¢ Non vi & in modo di ripristinare i dati cancellati (a meno
che non abbiate creato precedentemente una copia di
backup dei dati). Roland non si assume alcuna
responsabilita per il ricupero di dati andati persi, ne
per qualsiasi danno che potrebbe derivare da tale
perdita.



SONG

Riquadro COPY AS NEW SONG

Qui potete copiare la song corrente, e selezionare la copia risultante cosi che sia la song corrente.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga inferiore di icone =» [F1](CopyAsNew)

SONG SETUP MENU

S NEWP SONG
Current song

| COPY R

ING .‘h Mo, 1 Mame MU-2200 SOMG DELETE
| R o= SONG
Hew Song
6 Ho. 5 Hame [[U-S2300 SOHG
-+-\\ Sequence Memory
i 0\4 @ —
K 93% Free
COPY RS SAI'E RS LOAD SONG
NELI SONG SMF

History Insert Space I Delate Exacute

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Name * [F1](History)
Vi permette di richiamare e immettere le dieci stringhe di
caratteri piu recenti che avete inserito nel riquadro EDIT
I Per i dettagli su come immettere i caratteri, vedi Manuale NAME d_Opo_ Faccensione d?“ MVv-8800. Il npme
dell'Utente “Immettere il testo” (p. 33). successivo immesso per ultimo appare ogni volta che
premete [ENTER].

Assegna un nome alla song. Potete assegnare un nome
con una lunghezza massima di 12 caratteri.

[2] Sequence Memory

Indica la quantita di dati della Sequence Memory * [F2](Insert Space)
sequenza salvati nella DIMM, sia Inserisce uno spazio nella posizione del cursore.
numericamente che con un grafico. J A0 Free

T * [F3](Delete)

usata libera . .
Cancella il carattere nella posizione del cursore.

e [F4](A>al/a>A)
Alterna il carattere nella posizione del cursore tra lettera
maiuscola e minuscola e tra numeri e simboli.

e [F5](Execute)
Copia la song corrente, e seleziona come song corrente
la copia risultante. Appare la Schermata SONG (p. 8).

B Se appare il messaggio “Sequence memory
full.”

La song non puo essere creata poiché la memoria della
sequenza ¢ insufficiente per la nuova song.

MV-8800 - Guida alle Schermate 5-87
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SONG

Riquadro SAVE SONG AS SMF

Qui potete salvare la song corrente come dati SMF (Standard MIDI File) Format 1.

SONG MENU
= s Clidare
SAUE SONG AS SHF
1 [(sona 01 wonderful T <Fix fuantize OFF:| Q
L

Hard Dis@ /USER =
ﬂ Harig Ext Size
) B 7H0_K1h L way S3KE
[ MFHs

_—
5] 1.2768 Frep | MRSAN

4]

-
)
b

Make Faldar

Spiegazione di ogni area

(1] Song number, Song name
Mostra il numero e il nome della song che puo essere
salvata.

[2] Fix Quantize
Indica se le impostazioni Play Quantize della MIDI track
si riflettono nei dati che vengono salvati.
Se volete salvare la song in una condizione che riflette le
impostazioni Play Quantize, premete [F2](Fix Qtz) per
impostarlo su On.

[3] Nome della cartella corrente
Mostra la cartella di destinazione del salvataggio.

I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al
livello piu alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “/”.

[4] Lista dei file
Mostra il nome dei file e cartelle salvati nella cartella
corrente.

(5] Drive capacity
Mostra lo spazio libero sull’hard disk.
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B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga inferiore di icone =» [F2](SaveAsAMF)

Tasti-F

e [F2](Fix Qtz)
Cambia I'impostazione che specifica se le impostazioni

Play Quantize della MIDI track si riflettono nei dati che
vengono salvati.

e [F4](Make Folder)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
creare una nuova cartella all'interno della cartella
corrente.

e [F5](Save)
Salva la song corrente come dati SMF in formato 1.

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
specificare il nome del file dei dati SMF salvati.



SONG

Schermata LOAD SONG

Qui potete caricare una song salvata in un altro project nel project corrente.

LOAD SONG

remo E
PadBank : -—¢--———- 3 Slider sAUR-In How:0001-01-000  BPH: 100.00

Load Sona Select Prodect
@ Hame §ize
~/ #MUDEMD_SONG1 _43ME &
C> RoalituCheck &2ME &
e SOMGTEMPLATE 109ME @
. STARTE J 13ME &
m RealituCheck | ,;cer SBME @

Wave Size
BZME

Seq Memory
| m—

975 Free
llave Mamory
| s—

InitProd 001 OME

£9.2ME Free
I

Spiegazione di ogni area

[1] Name
Mostra il nome del project.

[2] Wave Size
Mostra la dimensione dei dati wave del project
selezionato.

[3] Sequence Memory
Indica la quantita di memoria della  SEFUENCE FMEMOFY
sequenza disponibile per registrare
il project corrente.

a0 % Frae

(
usata libera

[4] Wave Memory
Indica la quantita di memoria wave disponibile per
registrare il project corrente.

[5] Select Project
Seleziona il project che contiene la song da caricare.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
nella riga inferiore di icone =» [F3](LoadSong)

Tasti-F
* [F5](SongList)
Mostra il Riqguadro SONG LIST (p. 90).
Appare una lista delle song nel project selezionato.
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SONG

Riquadro SONG LIST

Elenca le song negli altri project.

B Per accedere a questa schermata

PadBank:—(-——- > _Slider s PH: 100.00 ¢ [SONG] = [F1](Song Menu) = spostate il cursore
%Felect Song to Load. . . 0 e
L°°”9 ST nella .rlga inferiore Fil icone =» [F3](LoadSong) =
3 01 RealitdChecE i
Q/ TETEGYRITRD selezionate un project =» [F5](SongList)
Hame m
RealituCheck
blave Size
&2ME
Seq Memory

975 Free
lauva Memory
| s—

E9.2ME Free

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] SONG LIST * [F5](Execute)
Questa € una lista delle song nel project selezionato. Carica la song e i dati wave nel project corrente.

Selezionate la song che volete caricare.

S-90 MV-8800 - Guida alle Schermate



PATTE RN Queste schermate permettono di effettuare le operazioni relative ai pattern.

Schermata PATTERN

Qui potete registrare o riprodurre i pattern. 3
3
B Per accedere a questa schermata o
=
e [PATTERN]
Z
_|
T
Cc
=
m
z
»
>
Cc
9
(@]
a
I
T
7
o
2
Spiegazione di ogni area Regione della riproduzione in Loop %
|I| Now time Specifica il tempo iniziale e finale del loop. | seguenti <
. . . . caratteri mostrano lo stato del Loop.
Indica la posizione corrente (battuta/movimentot/tick, P
tempo cronometrico) del sequencer. ; : :
Display Spiegazione g
[2] Time Signature SIS | L~ funzione Loop & Off. =
Mostra la suddivisione ritmica del pattern corrente. =NEERE | La funzione Loop & On ES
— LILILE . .
Step Time . .
@ Indi(I:)a di quanto si sposta il tempo corrente quando No. (numero e icona della traccia) 5
g P P q Mostra il numero di ogni traccia registrata nel pattern. ‘£
premete STEP [ <JJ/[>]. L’icona a destra del numero della traccia indica il tipo di =
. @
r .
[4] Metronomo traccia
Mostra le impostazioni del metronomo. e Spiegazione ?
Icona Spiegazione 1) MIDI track ﬁ
- Il metronomo non suona. FF| Audio track (_,Z)
m I metronomo suona solo durante la registrazione. @ o
- - >
T Il metronomo suona durante la riproduzione e la * Lariga del numero della traccia selezionata dal cursore & =
registrazione. evidenziata. Questa traccia & chiamata “traccia corrente.” —
=z
m I metronomo suona sempre. E Track Name [0
@ Lunghezza del pattern Mostra il nome assegnato ad ogni traccia. B
Indica la durata del pattern corrente. =
Track Status (M/S/R) . 3
@ Regione del Punch In/Out Imposta lo stato della traccia. =
Specifica il tempo iniziale e finale della registrazione Display | Spiegazione
punch in automatica. | seguenti caratteri mostrano lo M (=Mute) | Questa traccia non suona m
stato di Punch In/Out. — : T
S (=Solo) | Suona solo questa traccia. m
(@]
Display Spiegazione R (=Rec) | La registrazione avviene in questa traccia. c71|
RN | L= funzione Punch In/Out & Off. MEMD
FESTETEEEE | La funzione Punch In/Out & On. y Ste a“i"tate stimus"agelamﬁmle M .(Mffe) & S (Solo) per la =
stessa traccia, S (Solo) ha la priorita. %
By
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PATTERN

o]

K

Play List

Questi riquadri mostrano I'esistenza di dati della
sequenza registrati in ogni traccia.

Un riquadro grigio viene visualizzato per i dati che non
contengono eventi note.

Misuratore della Memoria della Sequenza/
Misuratore della Memoria Wave

Indica il numero di eventi disponibile per registrare nel
sequencer, o il tempo restante disponibile per registrare
le tracce audio.

Indicatore del filtro di visualizzazione
Indica lo stato del View Filter che avete specificato.

Icona Spiegazione

Il View Filter & disattivato (gli eventi sono
visualizzati)

Il View Filter & attivo (gli eventi non vengono
. visualizzati)

S-92

IS Per i dettagli sulle icone del View filter vedi il Riquadro
VIEW FILTER (p. 53).
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Tasti-F

[F1](Pattern List)
Mostra la Schermata PATTERN LIST (p. 96).

[F2](Track Param)
Mostra il riquadro TRACK PARAMETER.
MEMO

e |l riqguadro TRACK PARAMETER che appare dipende dal
tipo di traccia corrente.

Traccia corrente | Riquadro

. Riquadro TRACK PARAMETER (per
Audio track un’Audio track) (p. 14)
MIDI track Riquadro TRACK PARAMETER (per

una MIDI track) (p. 11)

[F3](Event List)
Se la traccia corrente & una MIDI track, viene
visualizzata la Schermata EVENT LIST (p. 23).

[F4](PianoRoll)
Se la traccia corrente & una MIDI track, viene
visualizzata la Schermata PIANO ROLL EDIT (p. 30).

[F5](Seq Edit)
Mostra la Schermata SEQUENCE EDIT (p. 31).

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.



PATTERN

13 Metronome
Mostra il Riquadro METRONOME (p. 22).

Voci del menu

1 Pattern Parameter...

I 14 Pattern Sync
Mostra il Riquadro PATTERN PARAMETER (p. 99).

Mostra la Schermata PATTERN SYNC (p. 94).
2 Mute Control Track
Mostra la Schermata MUTE CONTROL TRACK (p. 71).

15 Drum Grid
Mostra la Schermata DRUM GRID (p. 73).

NH311vd

3 Add MIDI Tracks...
Mostra il Riquadro ADD MIDI TRACKS (p. 54).

4 Add Audio Track
Aggiunge un’Audio track.

5 Delete Tracks...
Mostra il Riqguadro DELETE TRACKS (p. 56).
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6 Merge Tracks...
Mostra il Riguadro MERGE TRACKS (p. 69).

3
7 Track List =
Mostra la Schermata TRACK LIST (OUTPUT) (p. 50). S
8 Track Name... o
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3). Er_<|>
<
9 Erase All Events
Cancella tutti gli eventi nella traccia corrente. Appare il
messaggio “Erase all events in track”. %
2
Tasti-F Spiegazione g;
[F1](No) Annulla I'operazione.
[F5](Yes) Cancella gli eventi nella traccia corrente. =
&
MEMD 7
¢ Potete annullare solo una volta dopo aver eseguito Erase g
All Events. ©
10 View Filter e
Mostra il Riquadro VIEW FILTER (p. 53). 5
z
. (o)
11 Step Time
Mostra il Riquadro STEP TIME (p. 58). _
<
o
12 Recording Parameter o
_|
Mostra il Riguadro RECORDING PARAMETER (MIDI)
(p. 16) o il Riquadro RECORDING PARAMETER
(AUDIO) (p. 19). i
il
m
MEMO g
¢ |l riquadro RECORDING PARAMETER che appare c_/|>
dipende dal tipo di traccia corrente.
=
=
m
Byl
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Schermata PATTERN SYNC

Qui potete effettuare le impostazioni della sincronizzazione dei pattern.

B Per accedere a questa schermata
i, R TS  [PATTERN] - [MENU] - selezionate “Pattern Sync”
=» [F5](Select)

Pattarn sunc
Sunc: Mode

d outeut Mol A[ on MOIE[ on R-BUS [OFF

HMode @Master
Output @ MIDI A [OFf  MIDIE [OFF | R-BUS [OfF

Frame Rate [30 @ Error Leugl I_SE
Off5et Time [00:00: 00,00
output I“||D| A|Off | HMIDIE|Off | R-BUS [OFf

I
Spiegazione di ogni area [3] MMC Mode
[1] Sync Mode Specifica come avviene il funzionamento quando 'MMC
e - e L . (MIDI Machine Control) viene usato per il controllo
Specifica come i dispositivi esterni si sincronizzano remoto
al’MV-8800. ’
Parametri Spiegazione Valore Spiegazione
L’MV-8800 trasmette ’'MMC per controllare altri
MASTER L’MV-8800 funziona secondo il suo Master dispositivi collegati P
clock interno (funzionamento Master).
S MIDI (MIDI MV - ( “dafi ol DI ol l)< Slave L’'MV-8800 riceve 'MMC dal connettore MIDI IN e
ave- ( ) dal stﬁi?)(r)]:gﬁ:)/?el I\(/il?lglﬁl?l o fungigria (MIDI) viene controllato da un altro dispositivo collegato.
come Slave. ' Slave L’MV-8800 riceve 'MMC dal connettore R-BUS e
- — (R-BUS) | viene controllato da un altro dispositivo collegato.
Slave-MIDI (R-BUS) | L'MV-8800 riceve i dati del MIDI clock
dal suo connettore R-BUS, e funziona @ MMC Output
come Slave.

Specifica se i dati MMC vengono trasmessi da MIDI OUT
A, MIDI OUT B, e R-BUS quando Sync Mode = Master.

Slave-MTC (MIDI) L’MV-8800 riceve i dati MTC dal suo
connettore MIDI IN, e funziona come

Slave.
- — Parametri Valore
Slave-MTC (R-BUS) | L’'MV-8800 riceve i dati MTC dal suo
connettore R-BUS, e funziona come OUT A Off (non trasmesso) /
Slave. On (Trasmesso) da MIDI OUT A
Remote (MIDI) L’MV-8800 riceve i messaggi Start, ouTB Off (non trasmesso) /
Stop, e Continue dal suo connettore On (Trasmesso) da MIDI OUT B
MIDI IN, e viene controllato in modo R-BUS Off (non trasmesso) /
remoto da questi messaggi. On (Trasmesso) da R-BUS
Remote (R-BUS) L’MV-8800 riceve i messaggi Start,
Stop, e Continue dal suo connettore @ MTC_ Fra.me Rate - B
R-BUS, e viene controllato in modo Specifica il frame rate MTC. Verificate di impostare lo
remoto da questi messaggi. stesso frame rate sul dispositivo master e slave.
(2] MIDI Clock Output Valore | Spiegazione
Specifica se i dati del MIDI clock vengono trasmessi da 30 30 frame al secondo
MIDI OUT A, MIDI OUT B, e R-BUS quando Sync Mode 29.97ND | 29.97 frame al secondo (non-drop)
= Master. 29.97D 29.97 frame al secondo (drop)
Parametri | Valore 25 25 frame al secondo
24 24 frame al secondo
OUT A Off (non trasmesso) /
On (Trasmesso) da MIDI OUT A
Off (non trasmesso) /
ouTB On (Trasmesso) da MIDI OUT B
Off (non trasmesso) /
R-BUS On (Trasmesso) da R-BUS
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[6] MTC Error Level

Specifica I'intervallo con cui viene controllato lo stato di

ricezione del MTC. Questa impostazione ¢ valida se il

Sync Mode & impostato su Slave-MTC (MIDI) o

Slave-MTC (R-BUS).

Valori:  0-5-10 (aumentando questa impostazione si
allunga l'intervallo di tempo tra i controlli)

N

¢ |l funzionamento sincronizzato si interrompe se il controllo
dello stato della ricezione determina che vi € un problema
di comunicazione. Aumentando questa impostazione il
funzionamento sincronizzato potrebbe continuare anche se
vi sono leggeri problemi nella ricezione del MTC.

MTC Offset Time

Specifica la differenza di tempo tra il tempo del
sequencer e il tempo MTC quando I'MV-8800 viene
sincronizzato via MTC da un dispositivo esterno.

Valori:  00h00mMO00s00f—23h59m59si##f

MEMO

e |’equazione & la seguente.

Impostazione = (tempo MTC) - (tempo della song quando &
stato ricevuto il MTC)

Se questo calcolo risulta in un valore negativo, viene
eseguito cosi:
Impostazione = (tempo MTC) + 24:00:00:00 - (tempo della
song quando & stato ricevuto il MTC)

e **dipende dall'impostazione del parametro MTC Frame
Rate.

MTC Output
Specifica se i dati MTC vengono trasmessi da MIDI OUT
A, MIDI OUT B, e R-BUS quando Sync Mode = Master.

Parametri | Valore

OUTA | 1 (Trasmosso) da MIDI OUT A
OUTB | G (Trasmosso) da MIDI OUT B
naus | O e s
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Schermata PATTERN LIST

Qui potete assegnare o richiamare i pattern.

FATTERN LIST Fattern 005 south hor S

Padeank:l (PLFT  SlidertAURCIN  HOWZDOD1-01-000  BPHZ 140,00
o, Hame Length EFH T.gian_ Pad I

S0u P o1 14 0 1-1] -2
) =2k} (3] 14l (5] 156.7

003 south hop 3 140,00 40 4 1-03C0 =D

004 south hop 4

140.00 44 4 1-05¢
140, 00 ds 4 1-04(
140.00 44 4 1-0&C

4
4 2
E #* S0Uth horp 5 L] )]

006  south hor & 4
007  booty bass 1 4 140,00 4+ 4 1-07(F#-2
008 booty bass 2 4 140,00 4+ 4 1-08(G5 -2

4

4

2

2

4

4

009  booty bass 3 140,00 40 4 1-090G#-D2
010 booty bass 4 140,00 44 4 1-10¢A -2
011 booty bass 3
012 booty bass &
013 raw beats 1
014 raw boats 2

140,00 40 4 1-11CRA#-D
140,00 40 4 1-12(B -2
140,00 40 4 1-13<CC 02
140,00 40 4 1-14CCHOD

M [Pattern Plad |Pattern Prm |ASSianToPad Prauviat

Spiegazione di ogni area

[1] No. (Pattern number)
Indica il numero dell’assegnazione del pattern. Potete
registrare i pattern 001-500.

[2] Name

Indica il nome del pattern.

[3] Length
Indica la lunghezza (numero di battute) in ogni pattern
assegnato.

(4] BPM
Indica il tempo di ogni pattern assegnato.

[5] T.Sign (Time Signature)

Indica la suddivisione ritmica di ogni pattern assegnato.

(6] Pad
Questi sono i numeri dei velocity pad che suonano i
pattern nella schermata PATTERN PLAY. | pattern che
non sono assegnati ad un velocity pad vengono
visualizzati con *-** (***).

Tasti-F

e [F1](Pattern Play)
Mostra la Schermata PATTERN PLAY (p. 98).

e [F2](Pattern Prm)
Mostra il Riquadro PATTERN PARAMETER (p. 99).

* [F3](AssignToPad)
Mostra il Riquadro ASSIGN TO PAD (p. 100).

e [F4](Preview)
Riproduce il pattern selezionato dal cursore mentre
tenete premuto il tasto.
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B Per accedere a questa schermata

« [PATTERN] = [F1](Pattern List)

[F5] (Select)

Seleziona il pattern evidenziato dal cursore e lo
visualizza nella Schermata PATTERN (p. 91).
[MENU]

Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

Pattern Name...
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3).

Copy Pattern...
Mostra il Riquadro COPY PATTERN (p. 97).

Initialize Pattern

Rimuove il pattern selezionato dal cursore dalla lista dei
pattern. Appare il messaggio “Initialize sure?”.

Tasti-F Spiegazione

[F1](No) | Annulla I'operazione.

[F5](Yes) | Rimuove il pattern.

Automatic Assign To Pad...

Mostra il Riguadro AUTOMATIC ASSIGN TO PAD
(p. 108).

Save As SMF...
Mostra il Riquadro SAVE PATTERN AS SMF (p. 109).



PATTERN

Riquadro COPY PATTERN

Qui potete copiare un pattern assegnato a un altro numero di assegnazione.

B Per accedere a questa schermata

o

PATIERN LIST Pattern 043 PATTERD . >

PadBank:0l CPrmd  SlidersAUi/in  NOW20OD1-01-000 BPM: 140,00 e [PATTERN] = [F1](Pattern List) < [MENU] = :||

ho.__Hame Lensth _BFH T.5in_Pad I selezionate “Copy Pattern...” =» [F5](Select) ul

001 south hoe 1 2 140,00 4 4 1-01(C - k)

002 south hop 2 4 140,00 4 4 1-02(CH-) =
003 south hop 3 4 140,00 4 4 1-03¢D -
004 South hao 41 ded  1-05CE -)
005 south hf COPY PRATTERN )
006 south H| From 005 south 1-06(F -
007 booty - 1-07CF 4=
008 bootu 1-08¢6 -
009 booty ) 1-08(G#-)
010 bootu bass 4 4 140.00 47 4 1-10¢A =)
011 bootu bass 5 2 140.00  ds 4 1-11CA%-)
012 boOtY bass 6 2 140.00  ds 4 1-12(B -
013 rau beats 1 4 140,00 4 4 1-13C O
014 ray koats 2 4 140,00 4 4 1-14(CHD
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Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] From * [F5](Yes) c;;
Indica il numero di assegnazione del pattern che volete Copia il pattern nel numero specificato dall’impostazione =
copiare. To. <
(2] To
Specifica il numero del pattern di destinazione della @
H wn
copia. H
£
)
n
A
C
n
@
<
>
w0
_|
m
)
=z
@
(%2
>
£
o
C
=z
®
=
o
o
3|
_|
m
M
M
m
¢}
_|
(2]
=
<
m
T
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Schermata PATTERN PLAY

Qui potete riprodurre i pattern assegnati.

BPM: [140.00 Tap [v [J C480)

[v use Pattern Tempo

15 16
013 014 015 01E
raw beats 1 ral beats 2 Il baats 3 ral beats 4

9 10 1 12
09 010 011 oz
booty bass 3 booty bass ¢ 7 0ty bass 5 booty bass &

3 L 7 £

13 14

o4 O0E o7 008
S0Uth hop ¢ so0Uth hop & booty bass 1 bootY hass 2

1 2 3 a
001 002 003 005
S0ULh hop 1 SQUth hop 2 S0Uth hop 3 S0Uth hor 5

Immediate

Spiegazione di ogni area

[1] Cur: (Current Pattern)
Indica il numero del pattern che suona correntemente.

[2] Next: (Next Pattern)
Specifica il pattern che suonera dopo che € terminato il
pattern che sta suonando correntemente.

Valori: 001-500

(3] BPM
Specifica il tempo di riproduzione del pattern in unita di
BPM (Beats Per Minute di riproduzione).

Valori: 5.00-300.00

(4] Tap

Specifica se viene usata la funzione Tap.

Valore Spiegazione

Off La funzione Tap non viene utilizzata.

On (v) Quando battete su [BPM/TAP] al tempo di
riproduzione desiderato, il tempo di riproduzione
del pattern viene impostato sul tempo
metronomico corrispondente.

[5] Tap Resolution
Specifica il valore della nota che corrisponde all’intervallo
con cui premete [BPM/TAP] quando utilizzate la funzione
Tap. | BPM (tempo) vengono regolati secondo gl
intervalli con cui colpite [BPM/TAP], secondo il valore
della nota specificato qui.

Valori: &(120), J (240), 4(480)
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Per accedere a questa schermata

e [PATTERN] - [F1](Pattern List) =
[F1](Pattern Play)

[6] Use Pattern Tempo

Specifica se viene utilizzato il parametro BPM (pattern
tempo) del Riqguadro PATTERN PARAMETER (p. 99).

Il tempo del pattern viene abilitato se questa
impostazione & on, e la riproduzione del pattern segue il
tempo specificato in ogni pattern.

Il tempo del pattern viene disabilitato se questo ¢ off, e la
riproduzione del pattern segue I'impostazione del
parametro BPM.

Velocity Pads

Quest’'area mostra i pattern che potete suonare
correntemente colpendo i velocity pad. Usate i velocity
pad per specificare il pattern che volete suonare.
Quando colpite un velocity pad a cui € assegnato un
pattern, quel pattern viene specificato come
impostazione del parametro Next:.

Tasti-F

[F1](Wait)

| pattern vengono riprodotti in modo Wait. Quando il
pattern indicato da Cur: ha finito di suonare, la
riproduzione passa al pattern Next:.

[F2](Immediate)

| pattern vengono riprodotti in modo Immediate. Quando
cambiate I'impostazione del parametro Next:, il pattern
cambia immediatamente.

[F5](Ptn<>APhrs)

Seleziona se i velocity pad suonano i pattern o le audio
phrase.

PadBank indica cid che viene suonato dai velocity pad.



PATTERN

Riquadro PATTERN PARAMETER

Qui potete specificare la lunghezza, il tempo, la suddivisione ritmica, e altre impostazioni del pattern.

B Per accedere a questa schermata

0
PATTERN LIST gt tern 00 . >
PadBank:01 (Ptrnd  SliderzAUN<In__ Nowz0o0i 0 EPH: 140.00 d [PA| |ERN] -> [F1 ](Pattern LISt) -> :I|
o Hame Lenath  EBPM T.Sian  Pad If [F2](Pattern Prm) m
001 S0Uth hoP 1 2 140,00 4/ 4 1-01CC =) k)
002 s0utpboo 4_tdn oo dc 4 1-02(CH-) =
003 PATTERN PARAMETER
004 Paltern 003 S0UTh hoP 5 >
Lenath e [ o
BEM 140,00 L2 JCF#-
008 boot, i I G -
009 boot Time Signature 4 4—| CGH—)
010 boot(| MULe CONTrol TFACK | Of e— A=)
o011 boot|l L T CA#-
012 boot, : l (B -
013 rau BES T L e e . Cooy
014 raw beats 2 4 140,00 47 4  I-TA(CHO)

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Pattern * [F1](Name) 2
Indica il nome del pattern selezionato. Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3). Vi permette di %
assegnare un nome al pattern. 9
2] Length « [F5](Close)
Permette di specificare la lunghezza del pattern. Richiude il riquadro PATTERN PARAMETER X
Valori: 001-999 (Meas) wiehiude Friquadro (questo 2
riquadro). 2]
(3] BPM Z
Specifica il tempo di riproduzione del pattern.
Valori: 5.00-300.00 =
1%}
(4] Time Signature g
Permette di specificare la suddivisione ritmica. Z
Valori: 1-32/2, 4, 8, 16
<
[5] Mute Control Track >
Specifica se abilitare la traccia dedicata che effettua m
automaticamente le operazioni di silenziamento (la Mute %
Control track). o
Valori: Off, On »
=
[6] Pad 3
Indica il velocity pad a cui € assegnato il pattern g
selezionato.
2
o
o
By
_|
m
m
m
m
O
_|
(2]
=
><
m
By
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Riquadro ASSIGN TO PAD

Qui potete assegnare i pattern ai velocity pad o annullare le loro assegnazioni.

B Per accedere a questa schermata
FTTER T « [PATTERN] = [F1](Pattern List) -

PadEank:03 cPirma _ Slider:AUX-In__ NOWE000L 0 EFM:120.00
Ho.  Hame Length  BRM T.5ian_ Pad [F3](ASSIgnTOPad)

ASSIGN T0 PAD

Bank 3

Gi#z| A 2| |A#2| B 2| Pattern 033 Basic Funkm
E 2 G 2 Fad 01 CGH1s

bl o

C 2| (CH=re 2| (D2 @

037 034 [ |0d0

G 1 1A%l (B 1

033 |||034 | |035 | [036

033 EBasic Funk 4 120.00 4~ 4 3I-01(G#1»

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Pattern * [F5](OK)
Indica il nome del pattern selezionato. Assegna il pattern al numero del velocity pad specificato
dallimpostazione Pad.
[2] Velocity Pads
Quest’area indica come i pattern sono assegnati ai

velocity pad.

Status Spiegazione

Un pattern & assegnato al velocity pad.

A2
047
Nessun pattern & assegnato.

(3] Pad

Specifica il numero del velocity pad a cui volete
assegnare il pattern. Se specificate *-**(***),
I'assegnazione viene cancellata.

Valori: *-** (***), 1-01 (C)-6-16 (G 9)
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Riquadro PATTERN RECORDING PARAMETER (MIDI)

Qui potete effettuare le impostazioni che specificano come i dati dell’esecuzione vengono registrati nel
pattern.

o
B Per accedere a questa schermata 5
oAk e el o [PATTERN] = selezionate una MIDI track = [REC m
b S éﬂ (®)] =
count. In 1Meas . p—
e R » [PATTERN] = selezionate una MIDI track =» z
Loge Rest [OFr - [MENU] = selezionate “Recording Parameter” =» -
Auto Punch In|0001-01-000 c
out[0001-01- 000@/ [F5](Select) S
Metronome Mode Rec Dnlg/_ E
InPut Auantize Ture|Grid Strengthl@ (7)|
Grid Resolution[s <1200
Shuffle Resolution[f 2400 @atelﬁ >
c
Hetronome @]
o
T
....................................................................................... T
byl
>
@)
o
Spiegazione di ogni area [3] Lunghezza del pattern
. Specifica la lunghezza del pattern da registrare. LY
[1] Rec Mode (Recording mode) pedt 9 P 9 z
Specifica come avviene la registrazione Valori: 1-999 =
O
_|
Valore Spiegazione @ Loop Rest
I nuovi dati registrati vengono aggiunti ai dati Specifica cosa avviene immediatamente dopo il loop.
gia registrati. - - (_J<>
Usandolo con la registrazione in loop, potete Valore Spiegazione 2
sovraincidere ripetutamente una regione Off Il loop continua senza arrestare la m
Overdub1 specificata. registrazione. =
Per esempio, potete usare questo metodo per Immediatamente dopo il loop, vi & un
registrare i singoli strumenti di un’esecuzione tempo di attesa di una battuta. Quando
di batteria uno alla volta, in questo modo: questo tempo & trascorso, continua la %
cassa — rullante — hi-hat. On registrazione. Questo & valido se il g
Se immettete un evento nota identico nella parametro Rec Mode € impostato su cclu)
stessa temporizzazione di un evento nota OverDub1 o OverDub2.
Overdub2 immesso precedentemente, la velocity
dell’evento esistente viene sostituita dalla (5] Auto Punch In/ Auto Punch Out s
nuova velocity. Potete specificare due posizioni nel tempo in cui la @
Replace I nuovi dati registrati sostituiscono i dati gia registrazione si avvia e si arresta automaticamente i
presenti. Usatelo per riregistrare. (“auto punch’). GE)
[2] Count In Parameter Valore o
Specifica come inizia la registrazione. Auto Punch In 0000-01-000—9999-**_*** %
Valore Spiegazione Auto Punch Out 0000-01-000-9999-**- %
La registrazione inizia nellistante in cui m ®
Off . PLAY (»)]. (Non vi i £
premete [ (» )1 (Non vi & preconteggio.) e *-***cambia a seconda del numero di movimenti specificati
La registrazione inizia dopo un conteggio di in “Time Signature” (p. 79). =
1 Meas
una battuta. . . . P
¢ Non potete impostare Auto Punch In in una posizione o
La registrazione inizia dopo un conteggio di successiva ad Auto Punch Out 3
2 Meas :
due battute.
La registrazione inizia nel momento in cui si [6] Metronome Mode
verifica una delle seguenti condizioni. Specifica quando viene emesso il segnale del m
¢ Viene ricevuto un messaggio note (suonate metronomo. M
Wait Note una tastiera o altro dispositivo collegato al 9
connettore MIDI IN) Valore Spiegazione @
¢ Colpite un velocity pad Off I
metronomo non suona.
¢ Premete [PLAY ()]
Il metronomo suona solo durante la
Rec Only . . =
registrazione. S
m
T
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Valore Spiegazione MEMD

I metronomo suona durante la riproduzione e ¢ Le impostazioni dei parametri Shuffle Quantize Resolution
Play&Rec . . . . . R

la registrazione. e Shuffle Quantize Timing sono valide quando Type e
Always Il metronomo suona sempre. impostato su Shuffle.

Input Quantize Type
Potete applicare la quantizzazione mentre registrate, Tasti-F
i che i dati i i i nell i I
cosi che i dati corretti vengano registrati nella traccia de « [F1](Rec Filter)

sequencer.
Mostra il Riguadro RECORDING FILTER (p. 18).
¢ [F3](Metronome)

| dati della sequenza vengono corretti, avvicinando Mostra la Schermata EVENT LIST (p. 23).

Grid le note fuori tempo agli intervalli della suddivisione e [F5](Close
ritmica specificata da Grid Quantize Resolution. [F5)( )

Valore Spiegazione

Off La quantizzazione in ingresso non viene usata.

Viene applicata la Shuffle Quantization. Le note Richiude il riquadro PATTERN RECORDNG

vengono spostate avanti o indietro verso gli PARAMETER (MIDI) (questo riquadro).
intervalli della suddivisione ritmica specificata da

Shuffle Quantize Resolution, nella quantita

specificata da Shuffle Quantize Rate.

Da un senso di "shuffle" o "swing" al ritmo.

Shuffle

Strength (Quantize strength)
Imposta il grado di quantizzazione che viene applicato
alle note, specificato dai parametri Grid Quantize
Resolution o Shuffle Quantize Resolution. Valori piu
elevati di questo parametro fanno si che le note vengano
avvicinate maggiormente agli intervalli ritmici specificati
da Grid Quantize Resolution o Shuffle Quantize
Resolution.

Valori: 0%—-100%

MEMO

e [l valore 100 produce I'effetto piu intenso; il valore 0 non
produce alcuna modifica.

[9] Grid Resolution/Shuffle Resolution
Specifica la temporizzazione della quantizzazione.
Scegliete il valore che corrisponde alla nota piu breve
nella regione che volete quantizzare.

Parametro Input Valore
Quantize Type
Grid &(60), 3(80), &(120), J3(160), J (240),
43(320), J4(480)
Shuffle F£(120), J (240)
Rate

Quando Type=Shuffle, specifica la distanza tra le note
dei movimenti in levare ("backbeat") (relativamente
allimpostazione di Shuffle Quantize Resolution) e i
movimenti in battere (“downbeat”). Potete creare un
senso di swing spostando la temporizzazione dei
movimenti in levare. Con il valore 50%, i movimenti in
levare vengono collocati esattamente a meta tra i
movimenti in battere precedente e successivo. Con il
valore 0%, i movimenti in levare coincidono esattamente
con il movimento in battere precedente. Con il valore
100%, i movimenti in levare coincidono esattamente con
il movimento in battere successivo.

Valori: 0%—66%—100%
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PATTERN RECORDING PARAMETER (AUDIO) riquadro

Qui potete effettuare le impostazioni che specificano come viene registrato I’audio nel pattern.

B Per accedere a questa schermata
Slider Moz e [PATTERN] = selezionate un’Audio track =» [REC

0001 PATTERN RECORDING PARAMETER ) 00 (. )]
e Mode Cirect Rec ——

NH311vd

CliF m =

|| samete Ture stereo—— 3 | VEE ¢ [PATTERN] = selezionate un’Audio track = [MENU]
B | Count. In 1M2as \ i
il patttern Lenath 4M9a5\E

“EE - selezionate “Recording Parameter” = [F5](Select)
E 24
Auto Funch In[0001-01-000 'ﬁg LR

out |0001-01-000

Metronome Mode  [Rec only

InPUL Quantize off

Loop Rest arf

Reset Peak Metronome

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

SPIEQGZIOI‘IQ di ogni area Valore Spiegazione
- - — - — =
m Rec Mode La .rcleg|stra2|one inizia nellmomgn.to in cui si 5
o . . . verifica una delle seguenti condizioni. o
Specifica come avviene la registrazione. « Viene ricevuto un messaggio note (suonate m
. . Wait Note una tastiera o altro dispositivo collegato al =
Valore Spiegazione
L .g z') — connettore MIDI IN)
Direct Rec Regl.stra | audlo.d|rettamente da Input alla « Colpite un velocity pad
traccia (2-canali). « Premete [PLAY (> )] @
Resample Registra I'audio direttamente da Input alla C_’|’
Mix traccia (1-canale). [5] Pattern Length m
Registra la temporizzazione di riproduzione Specifica la lunghezza del pattern da registrare.
delle frasi audio innescate dai velocity pad. Valori: 1-999
Poiché vengono registrati solo i dati della o
Event . . N . =
temporizzazione, questo & un modo per ridurre @ Loop Rest (%)
la dimensione dei dati quando registrate lo Specifica cosa avviene immediatamente dooo il loo é
stesso materiale audio piu volte nella traccia. pectti Wi ! ! pot P- cclu)
[2] Misuratore di livello vl Sl e -
Indica il livello in ingresso. off Il Iopp cqntlnua senza arrestare la >
registrazione. C_I|>
[3] Sample Type Immediatamente dopo il loop, vi & un 5
Specifica il numero di canali in ingresso. E valido se Rec tempo di attesa di una battuta. Quando 5
L . questo tempo € trascorso, continua la
Mode & impostato su un valore diverso da Event. On registrazione. Questo & valido se i
. . parametro Rec Mode € impostato su §’>’
alore SelcvgZlone OverDub1 o OverDub2. %
Stereo L’audio viene registrato in stereo (2 canali). —
p4
Mono L’audio viene registrato in mono (1 canale). Auto Punch In/Auto Punch Out o)
Potete specificare due posizioni nel tempo in cui la
(4] CountIn registrazione si avvia e si arresta automaticamente _
Specifica come inizia la registrazione. (“auto punch”). S
(@)
Valore Spiegazione Parameter Valore 3
off La registrazione inizi.a\nell‘istante in. cui premete Auto Punch In 0000-01-000—9999-**-***
[PLAY ( »)]. (Non vi & preconteggio.) Auto Punch Out | 0000-01-000—9999-—*** .
1 Meas La registrazione inizia dopo un conteggio di una d
battuta. @ m
La registrazione inizia dopo un conteggio di due e *-*** cambia a seconda del numero di movimenti specificati c_/|>
2 Meas - . .
battute. in “Time Signature” (p. 79).
¢ Non potete impostare Auto Punch In in una posizione
successiva ad Auto Punch Out. =
<
m
T
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PATTERN

Metronome Mode Tasti-F
Specifica quando viene emesso il segnale del e [F1](Reset Peak)
metronomo. Cancella 'indicazione del picco nei misuratori di livello.
Valore Spiegazione ¢ [F3](Metronome)
Off Il metronomo non suona. Mostra il Riquadro METRONOME (p. 22).

Rec Only | Il metronomo suona solo durante la registrazione.

I metronomo suona durante la riproduzione e la * [FS](Close)
registrazione. Richiude il riquadro PATTERN RECORDNG
Always Il metronomo suona sempre. PARAMETER (AUDIO) (questo riquadro).

Play&Rec

[9] Input Quantize Type
Potete applicare la quantizzazione mentre registrate nel
sequencer quando il Rec Mode & “Event.”

Valori;  Off, £(60), £(80), & (120), &5(160), & (240),
45(320), 4(480)
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PATTERN

Riquadro COPY AS NEW PATTERN

Qui potete copiare una porzione dei dati dell’esecuzione da una song/pattern nella lista dei pattern come

un nuovo pattern.

SEQUENCE EDIT

00
Mame [FATTERM 050 m
COpY T

Mo, Hame Lenath T.5idn

O Fattg
207 a) 05
[P0 s =]
4
4
4
4
2
4
4

Ml JE.Fidl pa3 Bop2 40 4
o 044 Hard 1 4 4
[+ Comy 045 Hard 2 4- 4
™ Backd| pa6 Foundationl 4 4
el 5524 ] 047 Foundationz
048 Tuoak

049 PATTERH 049
050 CEmPLU

4 4
4 4

Spiegazione di ogni area

[1] Name
Mostra il nome del pattern selezionato dal cursore. Se
avete selezionato un pattern vuoto (Empty) per la nuova
assegnazione, viene automaticamente assegnato un
nome del pattern provvisorio “PATTERN (numero del
pattern)”.

[2] No. (Pattern number)
Mostra il numero dellassegnazione del pattern. Potete
registrare i pattern 001-500.

[3] Pattern name
Mostra il nome del pattern.

[4] Length
Mostra la lunghezza (numero di battute) in ogni pattern
assegnato.

[5] T.Sign (Time sign)
Mostra la suddivisione ritmica di ogni pattern assegnato.

B Per accedere a questa schermata

¢ Accedete al Riquadro SELECT SEQUENCE EDIT
COMMAND (p. 34) =» selezionate Copy As New
Pattern...” =» [F5](Select)

Tasti-F
e [F1](Name)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
cambiare il nome del pattern.

[F4](Preview)

Riproduce il pattern selezionato dal cursore mentre
tenete premuto il tasto.

[F5](Select)

Assegna il pattern al numero del pattern selezionato dal
cursore.

MV-8800 - Guida alle Schermate S-1 05
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PATTERN

Riquadro PASTE PATTERN

Qui potete incollare un pattern assegnato nella song o pattern corrente.

B Per accedere a questa schermata

1 PASTE PATTERN : _BPN4 ° [SONG] 0 [PATTERN] nd [FS](Seq Edlt) nd [MENU]
[TEZEF ] Position 0032—01—000.

=» selezionate “Paste Pattern...” = [F5](Select)

003 south hor 3
004 s0uth hoP 4
005 so0uth hoP S
#| 006 south hor &
007 booty bass 1
008 booty bass 2
009 booty bass 3
010 booty bass 4
011 booty bass 5
012 booty bass &

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Position * [F4](Preview)
Indica la posizione temporale (battuta/movimento/tick) in Riproduce il pattern selezionato dal cursore mentre
cui viene incollato il pattern selezionato. tenete premuto il tasto.
[2] No. (Pattern number) * [F5](Select)
Mostra il numero dell’assegnazione del pattern. Potete Mostra il Riquadro TRACK REMAP (p. 107).
registrare i pattern 001-500.
[3] Name
Mostra il nome del pattern.
[4] Length
Mostra la lunghezza (numero di battute) in ogni pattern
assegnato.

[5] T.Sign (Time sign)
Mostra la suddivisione ritmica di ogni pattern assegnato.
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PATTERN

Riquadro TRACK REMAP

Qui potete specificare le tracce della song o pattern corrente in cui viene incollato il pattern selezionato
nel Riquadro PASTE PATTERN (p. 106).

B Per accedere a questa schermata

ST et  [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) = [MENU]
-» selezionate “Paste Pattern...” =» [F5](Select) =
selezionate un pattern =» [F5](Select)

NH311vd

1 D HiFi Kit * HFI Kit
2 A TR-202 * 2 MU-2002 Kit
3 A TR-909 + 1 HFI Kit

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
o
[1] Tracce nel pattern sorgente * [F5](Execute) z
Quest’'area mostra la struttura delle tracce del pattern Incolla il pattern selezionato nel Riquadro PASTE =
che state per incollare. Nel’esempio che appare PATTERN (p. 106) nelle tracce che specificate. &
nell’illustrazione sopra, il pattern consiste di tre tracce,
tutte tracce MIDI.
()]
<
[2] Tracce nella destinazione dell’operazione di I‘_’_n.’
incollaggio <
Qui potete selezionare le tracce di destinazione
dell’operazione paste nella song o pattern corrente. Se -
selezionate le stesse tracce, i dati dell’esecuzione )
vengono mixati quando vengono incollati. g
&
<
>
w0
_|
m
ey
=z
®
(%2
>
£
o
C
=z
@
=
o
@]
o)
_|
m
M
M
m
0
_|
»
=
<
m
T
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PATTERN

Riquadro AUTOMATIC ASSIGN TO PAD

Qui potete assegnare piu pattern ai velocity pad in una singola operazione.

B Per accedere a questa schermata
PadBank:04 (FLrny _ SlideriPart 1-5  Hows0001-01-000 BFM: 140,00 e [PATTERN] = [F1](Pattern List) = [MENU] =

il [EI LeliEiin_ ) ILHED G selezionate “Automatic Assign to Pad...” =»
4| AUTOMATIC ASSIGN TO PAD
[F5](Select)

Bank 4

PATTERN LIST Pattern 050 PATTERNM 050

0350 FATTERN 030 B

¢ 10Patternsy

CE"F"W" Pad [B-01(C = @

#0950 FATTERH 050 2 140.00 4~ 4 1-01(C -

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Velocity pads * [F5](OK)
Quest’area indica come i pattern sono assegnati ai Assegna i pattern ai pad, partendo dal numero del
velocity pad. velocity pad che specificate con 'impostazione Pad.

Status Spiegazione

F'Dﬁ% Un pattern & assegnato al velocity pad.

Nessun pattern & assegnato.

m
| ]

(2] Pattern
Specifica I'intervallo di pattern che volete assegnare.

(3] Pad

Specifica il numero del primo velocity pad a cui volete
assegnare i pattern. | pattern vengono assegnati in
successione, partendo dal numero del velocity pad che
specificate tramite I'impostazione Pad.

Valori: *** (***), 1-01 (C -)-6-16 (G 9)
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PATTERN

Riquadro SAVE PATTERN AS SMF

Qui potete salvare il pattern come dati SMF (Standard MIDI File) Format 1.

B Per accedere a questa schermata

e [PATTERN] = [F1](Pattern List) - [MENU] =
selezionate “Save As SMF...” =» [F5](Select)

PATTERN LIST
E 5 Clidar:
E PATTERN AS SMF
m [[Pattern 005 south hor 5 cFix Guantize OFF> || 2
v

Hardbisk | user| 3 =
'l Ham Ext Size

NH311vd

) B 7H0_K1h iy S3KE
[5] O HFRs
| — =T
Levearres | ML 4

Make Foldet

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
H Y
[1] Pattern number, Pattern name * [F2](Fix Qtz) z
Mostra il numero e il nome del pattern che puo essere Cambia I'impostazione che specifica se le impostazioni =
salvato. Play Quantize della MIDI track si riflettono nei dati che 9
vengono salvati.
[2] Fix Quantize
Indica se le impostazioni Play Quantize della MIDI track * [F4](Make Folder) @
si riflettono nei dati che vengono salvati. Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete IC_’_I_I"
Se volete salvare la song in una condizione che riflette le creare una nuova cartella allinterno della cartella <
impostazioni Play Quantize, premete [F2](Fix Qtz) per corrente.
impostarlo su On. « [F5](Save) o
[3] Nome della cartella corrente Salva il pattern come dati SMF in formato 1. %
X i . . C
Mostra la cartella di destinazione del salvataggio. Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete =
I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al specificare il nome del file dei dati SMF salvati.
livello piu alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “/”. )§>
w0
[4] Lista dei file ﬁ
Mostra il nome dei file e cartelle salvati nella cartella =
corrente. ©
(5] Drive capacity 2
Mostra lo spazio libero sull’hard disk. 5
-
®
=
o
o
3|
_|
m
M
M
m
¢}
_|
(2]
=
<
m
T
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PATTERN

Schermata PATTERN STEP REC

Qui potete costruire una song ordinando i pattern in una pattern track.

B Per accedere a questa schermata

e [SONG] =» con una pattern track come traccia
corrente =» [SHIFT] + [REC (®)]

PATTERN STEP REC 5003 02
PadBank:0l (Fie= e Howz 0032-01
7O Fn

Wonder-ful TH

Tempd Track

=
T
o
=
=15
@t
3
o

m-d
=1
.
e
o
S=
[=k=]
=1
-0
Pt
i)

_U
N
[N
m
w

O¥ubshy |
*3 T

[ Cum ROL1
[+ EACk SrndU0x
L oad L0k
RN I FPix Jam! o — |

Spiegazione di ogni area (5] Play List
|I| Step Time Ir:q:te:gtr: ir:c;str:??gcl;;zlstenza di dati della sequenza
Specifica il valore della nota delle note che state 9 9 '

immettendo. Se scegliete I'impostazione Pattern, lo step
time sara uguale alla lunghezza dell’intero pattern.

Valori: & (30), £:(40), &(60), £2(80), & (120),

Un riquadro grigio viene visualizzato per i dati che non
contengono eventi note.

J3(160), J(240), J43(320), 4(480), Tasti-F
@ Annulla 'immissione precedente.
e Potete cambiare lo step time premendo [ & (1)] - 4 (9)] . [F3)(Tie)

(tasti numerici).
Collega (estende) I'evento nella posizione del tempo

(2] Punto (nota puntata) corrente allo step successivo.
Permette di aggiungere un punto al valore della nota
e [F4](Put Pattern)

specificato dal parametro Step Time.
Mostra il Riquadro PUT PATTERN (p. 111).
e [F5](Rest)

Punto Durata relativa al valore Step Time specificato

Nessuno | 1x (Step Time viene usato senza modifiche)

10) 1.5x (1,5 volte lo Step Time) Immette una pausa (silenzio).
2(..) 1.75x (1,75 volte lo Step Time) @
. . ¢ Durante la registrazione in step, potete premere [REC (@®)]
@ No. (ngmero e "?ona de"a. traCCIa) . per far lampeggiare l'indicatore REC (rosso). In questo

Mostra il numero di tracce registrate nella song. L’icona stato, premendo i pad non viene registrato nulla. Questo &
a destra del numero della traccia indica il tipo di traccia. un modo utile per controllare il suono prodotto da ogni pad.

Icona Spiegazione

iy MIDI track

Audio track

Pattern track

-
m
MEMD
¢ Lariga del numero della traccia selezionata dal cursore €

evidenziata. Questa traccia & chiamata la “traccia

corrente.”

(4] Track name
Mostra il nome assegnato a ogni traccia.
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PATTERN

Riquadro PUT PATTERN

Qui potete selezionare i pattern da porre nella pattern track.

B Per accedere a questa schermata -
— * [SONG] = con una pattern track come traccia 5
! corrente =» [SHIFT] + [REC (@ )] = [F4](Put 1
Pattern) 2
Tempd Track
HHFL Kit
ol S — =
z
(2}
_|
ny]
C
=<
m
z
_|
w
Freuiew Erecute >
C
)
(@]
U
....................................................................................... T
T
>
%)
o
Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Pattern * [F4](Preview) c;;
Seleziona il pattern che volete porre nella pattern track. Riproduce il pattern selezionato dal parametro Pattern =
Valori: 001=500 mentre tenete premuto il tasto. 9

[2] Times e [F5](Execute)
Specifica per quante volte il pattern viene posto in Pone il pattern selezionato dal parametro Pattern nella @
successione. pattern track. :’T-u')
Valori: 1-999 =
)
)
=
C
(92}
(o9]
<
>
(2}
_|
m
)
=z
®
[
>
<
T
C
=z
@
2
3
ny)
_|
m
m
m
3
»
=
<
m
T
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PATTERN

Riquadro PATTERN EVENT PARAMETR

Qui potete effettuare impostazioni dettagliate dell’evento pattern che si trova nella posizione del tempo
corrente.

B Per accedere a questa schermata

R T AT ST TR » [SONG] = F5](Seq Edit) = con una pattern track
| 0032-01-000 | 47 4> come traccia corrente =» [MENU] = selezionate
“Pattern Event Parameter” =» [F5](Select)

Start  {0001-01-000

PO3ition 0032 -0 — 00—

Duration DDDS—DDD\

Spiegazione di ogni area Tasti-F
e [F1](Move)
Mostra il riquadro MOVE PATTERN EVENT (p. 113).

e [F5](Close)
Richiude il riquadro PATTERN EVENT PARAMETR
(questo riquadro).

[1] Numero e nome della traccia
Mostra il numero e il nome della pattern track.

[2] Pattern
Seleziona un pattern. Cambiando questo pattern potete
sostituire il pattern che si trova nel tempo corrente con
un pattern differente.

Valori: 001-500

[3] Start
Specifica il punto da cui suona il pattern selezionato.
Cambiando questo tempo potete far suonare il pattern
da un punto intermedio. Se volete che il pattern suoni
dallinizio, impostate questo parametro su 0001-01-000
(valore di default).

Valori:  0001-01-000—(tempo finale del pattern)

[4] Position
Mostra la posizione temporale in cui viene posto il
pattern selezionato. Per cambiare questo tempo, usate il
riquadro MOVE PATTERN EVENT (p. 113).

[5] Duration
Mostra la durata effettivamente riprodotta del pattern
selezionato. Per cambiare questa durata, usate il
riquadro MOVE PATTERN EVENT (p. 113).
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PATTERN

Riquadro MOVE PATTERN EVENT / Riquadro MOVE AUDIO EVENT

Qui potete cambiare la posizione o lunghezza dell’evento pattern che si trova al tempo corrente.

B Per accedere a questa schermata

¢ [SONG] = F5](Seq Edit) =» con una pattern track come
traccia corrente =» [MENU] =» selezionate “Pattern
Event Parameter” =» [F5](Select) =» [F1](Move)

SEQUENCE EDIT

NH311vd

i{| Track 20 PatternTrack

210 cond| Pattem[oo1_south hop | * [SONG] o [PATTERN] = [F5](Seq Edit) -

M gtz

selezionate un’audio track come traccia corrente =»
[MENU] = selezionate “Audio Event Parameter” =
[F5](Select) - [F1](Move)

¢ Questa schermata & per il riquadro MOVE PATTERN
EVENT. Appare un riquadro simile anche per MOVE

S3SVHHd OldNY S1N3IWNYLSNI

AUDIO EVENT.
Spiegazione di ogni area Tasti-F
1] To  [F5](Execute) >
) , . O
Sposta il pattern che si trova nella posizione del tempo Sposta il pattern che si trova nella posizione del tempo =
corrente in una posizione temporale differente. corrente. &
Valori:  0001-01-000—(tempo corrente)—9999-**-***

[2] Duration g
Specifica la lunghezza del pattern selezionato che suona =
effettivamente. Cambiando questa lunghezza, potete far =
smettere di suonare il pattern in un punto intermedio. Se
volete che il pattern suoni interamente sino alla sua fine, =
impostate questo parametro su un valore maggiore della )
lunghezza del pattern selezionato. Questo valore viene é
espresso in unita di “movimenti - tick.” 8
Valori: 0-001-9999-***

<
>
w0
_|
m
By
=z
@
(%2
>
<
T
C
=z
@
2
3
By
_|
m
M
M
8
*
=
><
m
By

MV-8800 - Guida alle Schermate S-1 1 3



INSTRUMENTS

Qui potete effettuare le impostazioni relative agli strumenti.

Schermata INSTRUMENTS

Qui potete effettuare le impostazioni della parte (selezione della patch, regolazioni del mixer) degli
instrument.

B Per accedere a questa schermata
« [INSTRUMENTS]

INSTRUMENTS

M I|J] Fan C|0 Ral
mz [ L]
A=H-101 Ead\ ]
ol —/-:SusePPad  \ [ii]
—:Juno SWeer \ [ii]
—tELECTRICITY \| (100
—tQuECk YT ivE [ili]
—iSLOPPEr [u[x]
—iDetune Saus [u[x]
—tlarn_Saulead 100
—:TR-909 Set i)
—:TR-MOHOS Kit i)
I\ -—:Electray Kit f] (100
Bl \—:Tr-202 sot / ]
N: Thunder‘Br‘7 00
5]

Output  UoRsu
Par
Far
Par
Par
Par
Fart
Fart
Fart
Farti
Far
Par
Par
Par
Far
Par
Par

(o] e e U Ul (e e U U] Ul ] ] Ul U

-
olo|ojoojolololo)oofoo|o)olo
o =] =] fem] ] (] (] ][] ] ] ][] ] ]
v (i o o o fiw fiw few foo o fon fi foo o o o
olojojooloololololoololololo

L Instrumants BTN Z1E-T I Library Fatch Edit

Spiegazione di ogni area [9] Output (Output Assign)

m Numero della parte Specifica la destinazione di uscita del suono della parte.

Questo e il nunje.ro della locazione glcui & assegnata la Valore Spiegazione
Patch. QL_JeStO el numer(? che specificate come Partial Viene usata I'impostazione del parametro
impostazione Output Assign della MIDI track. Output Assign dei partial nella patch.
Mix Mix bus
[2] Patch
s . . AUX1-AUX4 AUX bus
Quest’area elenca i nomi delle patch.
MLT1-MLT8 Multi output (mono)
[3] Current part MLT1/2-MLT7/8 | Multi output (stereo)

La parte selezionata dal cursore viene chiamata “parte

corrente”. Il numero della parte & evidenziato. VoRsv (Voice reserve)

Specifica il numero di voci che viene riservato ad ogni
(4] M (Mute) parte se cercate di suonare piu di 32 voci di polifonia
Specifica lo stato di silenziamento di ogni parte. simultaneamente.
Valori: Off (suona), On (non suona) Valori: ~ 0-32

[5] Levl (Level) MEMO . . . -
Redola il volume di uscita di oani parte e |l valore totale di questa impostazione per tutte le parti &
9 gnip ’ limitato a 32. Non potete effettuare impostazioni che
Valori:  0-100-127 superano questo totale.

@ ¢ |l numero effettivo di note disponibili non dipende solo dal

Pan
Imposta il pan (posizione stereo) di ogni parte.
Valori:  L63-0-R63

Cho (Delay/chorus send level)

Invia 'audio della parte all’effetto delay/chorus.

Valori: 0-127

Rev (Reverb send level)
Invia 'audio della parte all’effetto di riverbero.

Valori: 0-127
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numero di note che state suonando, ma anche dal numero
di parziali usato da ogni patch, e dal numero di sample che
costituiscono ogni parziale. Ecco come potete calcolare la
polifonia che viene usata se 'MV-8800 sta suonando una
patch.

(numero di voci) = (numero di parziali che suonano) x
(numero dei canali usati dai sample SMT 1-4 che
costituiscono i parziali)

L’MV-8800 ha una polifonia massima di 64 voci. Di queste,
32 voci sono allocate a tutte le audio track, e di
conseguenza le impostazioni voice reserve disponibili per
le parti & 32. (Cid non significa che le parti hanno una
polifonia totale massima di 32 voci.) Poiché il parametro
Voice Reserve specifica “il numero di voci disponibile
garantito in qualsiasi condizione,” siete in grado di suonare
un totale di 64 note usando le parti se non sta suonano
alcuna traccia audio.



INSTRUMENTS

Tasti-F e menu

[F1](Instruments)
Mostra la Schermata INSTRUMENTS (questa
schermata).

[F2](MIDI Filter)
Mostra la Schermata MIDI FILTER (p. 116).

[F4](Library)
Mostra il Riquadro PATCH LIBRARY (p. 117).

[F5](Patch Edit)
Mostra la Schermata PATCH EDIT (p. 118).

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

Patch Name

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome della patch corrente.

Save Patch
Mostra il Riquadro SAVE PATCH (p. 149).

Load Patch
Mostra la Schermata LOAD PATCH (p. 150).

Copy Part
Mostra il Riquadro COPY PART (p. 151).

Initialize Part

Appare il messaggio “Initialize Part ##. Are you sure?”
(“##” mostra il numero della parte corrente). Questo
cancella le impostazioni della parte corrente,
ripristinando le impostazioni di default.

Tasti-F Spiegazione
[F1](No) Per annullare senza inizializzare.
[F5](Yes) Per inizializzare la parte corrente.

Delete Patch

Cancella la patch assegnata alla parte corrente.

Appare un messaggio di conferma “Delete Patch on Part
##. Are you sure?” (“##” mostra il numero della parte
corrente).

Tasti-F Spiegazione

[F1](No) Per annullare senza cancellare.

[F3](Assign Only) | Per cancellare la patch. | sample restano.

[F5](Yes) Per cancellare la patch e i sample usati
dalla patch.
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Schermata MIDI FILTER

Dei messaggi MIDI ricevuti dalla parte corrente, potete specificare i messaggi di cui € abilitata la
ricezione.

B Per accedere a questa schermata
« [INSTRUMENTS] = [F2](MIDI Filter)

INGTRUMENTS

Fart 01 ——:

Pan_Exp Hold Phsl Uel
0ff

C_Bank Bend Aft Mod Uol

e

ix1ix]

off

1
off
z

v

W

Ll

Ll

v

v Of f
¥ Of f
v 3
W

W

v

v

v

W

Ll

¥

4
OFf

off
off
oFf
off

OfFf
off

M (Instruments YN | Library F'-it.l::h Edit

R A R A A AT AT A AR <
AR AR LA A RAAY LA RN LA LAY

e ] 5o el o8

Splegcmone dl ogni area PhsL Phase lock switch
Off | suoni vengono riprodotti nell’ordine in cui
m Numero .de"a parte ) ) vengono ricevuti i messaggi note.
Questo ¢ il numero della locazione a cui & assegnata la On (V) Se vengono ricevuti messaggi simultanei, il loro
patCh. Questo & il numero che SpeCiﬂcate come suono viene allineato temporalmente.
impostazione Output Assign della MIDI track. * Se PhsL (Phase Lock) & On, la parte emette
. simultaneamente i suoni dopo che tutte le note
(2] Messaggi MIDI sono pronte a suonare. Questo significa che, in
Qui potete specificare i messaggi MIDI di cui viene certi casi, pud trascorrere un certo intervallo di
abilitata la ricezione. La ricezione ¢ abilitata per i tempo tra la ricezione del messaggio note e
messaggi con il segno v. I'inizio del suono corrispondente.
Velocity Velocity curve. Seleziona la curva di velocity
PC Ricezione dei messaggi di Program Change Curve con cui vengono regolati i valori di velocity
Off Non ricevuto. ricevuti dalla vostra tastiera MIDI, etc.
On (V) Ricevuto. Off Se volete usare semplicemente la dinamica non
Bank Ricezione dei messaggi di Bank Select modificata della vostra tastiera, impostate Off.
Off Non ricevuto. 1 es 3 22
On (V) Ricevuto. 3¢ 3¢
Bend Ricezione dei messaggi di Pitch Bender Dnamica e Dinamica one
Off Non ricevuto. > 2
o o 9
On (V) Ricevuto. é’% f E%]:'
o= o
Aft Ricezione dei messaggi di Aftertouch =~ 7O o
Off Non ricevuto. dell'esecuzione dell'esecuzione
C (channel) | Viene ricevuto il Channel aftertouch.
P (poly) Viene ricevuto il Polyphonic aftertouch. Tasti-F
Mod Ricezione dei messaggi Modulation . [F1 ](Instruments)
Off Non ricevuto.
on ) Ricevuto. Mostra la Schermata INSTRUMENTS (p. 114).
Vol Ricezione dei messaggi Volume . .
: [F2](MIDI Filter)
Off Non ricevuto.
on ) Ricevuio. Mostra la Schermata MIDI FILTER (questa schermata).
Pan Ricezione dei messaggi Pan ° [F4](|_ibra|—y)
oft Non ricevuto. Mostra il Riquadro PATCH LIBRARY (p. 117).
On (V) Ricevuto. .
Exp Ricezione dei messaggi Expression * [F5](Patch Edit)
off Non ricevuto. Mostra la Schermata PATCH EDIT (p. 118).
On (V) Ricevuto. o [MENU]
Hold Ricezione dei messaggi Hold 1 . .
o e 99 Mostra il MENU INSTRUMENTS. Le voci del menu
- : visualizzate sono le stesse di p. 115.
On (V) Ricevuto.
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Riquadro PATCH LIBRARY

Qui potete selezionare una patch dalla libreria di patch, e renderla la patch corrente.

INSTRUMENTS

Uo01 ———:MUSK KIT
uooz —--tMUgk GTRKIT
Ua0E ———tHUZEFH

uoo4 ——-:DJCASPIAN
uo0s ———:HKIT 4

uoos —--tHUEYDRUMS 3

U007 PRO:Rhodes 73 b
UO0E PROTUUFLY Mid mf
U0 FRO:UCs Marc 1as
U010 R0 Jazets 1a

Category AT

Freuiew  OFf m

Write Hera Category

B Per accedere a questa schermata
« [INSTRUMENTS] = [F4](Library)

Spiegazione di ogni area
[1] No. (Patch library number)

2]

Le patch nella libreria sono numerate U001-U128.

Name
Visualizza i nomi e la categoria delle patch. La patch
correntemente selezionata dal cursore & evidenziata.

Category

Quest’area mostra la categoria che avete selezionato nel
Riquadro SELECT CATEGORY (p. 4). Solo la categoria
selezionata appare nella lista.

Preview
Se questo € On, la patch selezionata dal cursore viene
assegnata temporaneamente ai pad, cosi che possiate
ascoltarla.

Tasti-F
e [F1](Write Here)
Mostra il riquadro WRITE PATCH LIBRARY.

Tasti-F Spiegazione

[F1](No) Annulla senza salvare.

[F5](Yes) La patch della parte corrente viene salvata
nella posizione del cursore nella lista.

e [F3](Category)
Mostra il Riquadro SELECT CATEGORY (p. 4).

Qui potete limitare la categoria di patch che appare nella

lista della patch library.

* [F4](Preview)
Imposta il valore di patch preview su on/off.

* [F5](Use This)
Assegna la patch selezionata dal cursore alla parte
corrente.
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INSTRUMENTS

Schermata PATCH EDIT

Qui potete modificare la patch della parte corrente.

B Per accedere a questa schermata

PATCH EDIT

Part 01 ——:Init Patch

« [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit)

FadBank:0Len.Fhrsy SlidersAUA-IN__ How 000 1-01-000 BPH: 120,00
Part[@ ———:Init Fatch | 1
Analoa Bend Ranae
Coalrse FI'PQ F9I9'|
c o o Toun _Up
2] o(3[ o4 [of =
Velosity
cutoff Resonance Attack Release sens
Offset  Offset 0ffset  OFFset 0ffset
o
O OO OO 2
] ] ] ] o) [last
8/ [ 9] N0

Library

Fartial Edit

Spiegazione di ogni area

[1] Parte corrente, nome della patch corrente

2]

S-118

Visualizza il numero della parte correntemente
selezionata e il nome della patch.

Coarse (Coarse tune)
Regola 'intonazione di ogni parte in intervalli di un
semitono.

Valori:  -48—0—+48 (+/-4 ottave)

Fine (Fine tune)
Regola 'intonazione di ogni parte in intervalli di un cent.

Valori:  -50-0—+50

MEMO

¢ 1 cent=1/100 di semitono

Analog Feel (Analog feel depth)

Specifica l'intensita di modulazione 1/f che viene applicata
alla Patch. (La modulazione 1/f & una piacevole e naturale
percentuale di modulazione che avvertite nel mormorio di
un ruscello o nell’agitarsi del vento.) Aggiungendo questa
“modulazione 1/f,” potete simulare l'instabilita naturale
caratteristica di un sintetizzatore analogico.

Valori: 0-127

Bend Range Down (Picth bend range down)
Specifica la quantita di cambiamento d’intonazione (in
semitoni) della patch che avviene spostando la leva del
pitch bend verso il basso.

Valori:  -48 (-4 ottave)—2-0

Bend Range Up (Pitch bend range up)
Specifica la quantita di cambiamento d’intonazione (in
semitoni) della patch che avviene spostando la leva del
pitch bend verso l'alto.

Valori:  0—+2—+48 (+4 ottave)

MV-8800 - Guida alle Schermate

Filter Cutoff Offset

Applica una regolazione relativa alla frequenza di taglio
(cutoff frequency) della patch.

Valori:  -63-0—-+63

Filter Resonance Offset

Applica una regolazione relativa alla risonanza
(resonance: enfasi della regione della cutoff frequency)
della patch.

Valori: -63-0—+63

Mo

e Impostazioni eccessivamente elevate possono produrre
oscillazione, facendo distorcere il suono.

Amplifier Attack Offset
Applica una regolazione relativa al tempo di attacco
dell’ampli senza cambiare le impostazioni dei partial.

Valori: -63-0—+63

Amplifier Release Offset
Applica una regolazione relativa al tempo di rilascio
dellampli senza cambiare le impostazioni dei partial.

Valori: -63-0—+63

Velocity Sens Offset (Velocity sensitivity offset)
Applica una regolazione alla sensibilita alla velocity dell'intera
parte mantenendo la sensibilita alla velocity di ogni patch,
cosi come viene specificato dai seguenti parametri.

* Filter Velo Curve Sens (Filter Velocity Curve
Sensitivity) (p. 143)

* Level Velo Curve Sens (Level Velocity Curve
Sensitivity) (p. 145)

Valori:-63—0—+63

e

¢ Questa impostazione viene aggiunta ai valori di
velocity sensitivity di ogni parziale. Questo significa
che (per esempio) se la velocity sensitivity di un
parziale e gia impostata a +63 (massimo), impostando

questo parametro su un valore positivo "+" non si



INSTRUMENTS

modifica il suono in alcun modo.

12] Voice Priority
Determina come vengono gestite le note quando viene
superato il limite massimo di polifonia (64 voci).

Valore Spiegazione

Last Viene data priorita all’'ultima voce suonata, e le
note che suonano correntemente vengono
interrotte in ordine, a partire dalla voce piu
vecchia che sta suonando.

Loud Viene data priorita alle voci col volume piu alto,

(Loudest) e le note che suonano correntemente vengono

interrotte in ordine, a partire dalla nota col
volume piu basso.

Tasti-F e menu
e [F1](Control)

Mostra la Schermata PATCH EDIT (CONTROL) (p. 120).

e [F2](Solo/Porta)
Mostra la Schermata PATCH EDIT
(SOLO/PORTAMENTO) (p. 122).

e [F3](Split)
Mostra la Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (p. 124).

* [F4](Library)
Mostra il Riquadro PATCH LIBRARY (p. 117).

e [F5](Partial Edit)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (p. 125).

e [MENU]
Mostra il riqguadro MENU.

Voci del menu

1 Patch Name

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome della patch corrente.

2 Save Patch
Mostra il Riquadro SAVE PATCH (p. 149).

3 Load Patch
Mostra la Schermata LOAD PATCH (p. 150).
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Schermata PATCH EDIT (CONTROL)

| messaggi MIDI ricevuti dalla parte possono essere usati per controllare vari parametri del parziale,
secondo le impostazioni che eseguite qui.

PATCH EDIT <CONTROL)

Part 01 —:Init Patch
Howz0001-01-000  EFH: 120.00

Padeank:01¢A.Phrsy S'I1'd9r:§ 1N

I
Part ———:Init Patch I

Control Change Humber | 2 Breath Ctrl @

SHT Control Select  [OFF @

LFQ —LFD Depth—
Fitch Cutoff Lewel Rate Pitch Filter Ampe

Spiegazione di ogni area

(]

2]

S-120

Parte corrente, nome della patch corrente
Visualizza il numero della parte correntemente
selezionata e il nome della patch.

Control Change Number

Specifica il numero di control change che viene usato
quando impostate SMT Control Select su Control
Change. Il control change specificato pud essere usato
per controllare le sezioni dell'intonazione, del filtro e
dell’amplificatore della sorgente sonora.

Valori:  0-119

SMT Control Select
Specifica il tipo di messaggio MIDI che viene usato per
controllare la SMT.

Valore Spiegazione

Off Nessun controllo.

Bend Controllo tramite il pitch bend
Aftertouch Controllo tramite I'aftertouch
Modulation Controllo tramite la modulazione

Control Change Controllo tramite control change (il
numero di control change é specificato

dal parametro Control Change No)

MEMD
¢ Potete controllare la SMT tramite la dinamica (velocity) o
tramite il messaggio MIDI selezionato sopra. Non potete
usare simultaneamente la velocity e i messaggi MIDI
sopra. Se volete usare la velocity per controllare questa
funzione, impostate il parametro SMT Velocity Control su
On nella Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141).

MV-8800 - Guida alle Schermate

(4]

Per accedere a questa schermata

« [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) =
[F1](Control)

Sens (SMT control sensitivity)

Imposta la quantita di effetto del Matrix Control che viene
applicato. Per creare un incremento nel valore
correntemente selezionato (per ottenere valori piu alti,
muovere a destra, aumentare le velocita, e cosi via),
selezionate un valore positivo (+); per creare una
riduzione nel valore correntemente selezionato (per
ottenere valori piu bassi, muovere a sinistra, ridurre le
velocita, e cosi via), selezionate un valore negativo (-).
Quando sono selezionati sia positivo che negativo, i
cambiamenti sono maggiori incrementando i valori. Per
non avere alcun effetto applicato, selezionate “0”.

Valore: -63-0—+63

Bend (Pitch bend)
Specifica il parametro che viene controllato quando
vengono ricevuti messaggi Bend.

Aftertouch
Specifica il parametro che viene controllato quando
vengono ricevuti messaggi di Aftertouch.

Modulation
Specifica il parametro che viene controllato quando
vengono ricevuti messaggi Modulation.

Control Change

Specifica parametro che viene controllato quando
vengono ricevuti messaggi di control change (il numero
di control change viene specificato da Control change
No).
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B Parametri della patch che vengono controllati
quando vengono ricevuti i dati di controllo

Valore Spiegazione
Pitch Specifica la quantita di cambiamento
dell'intonazione in intervalli di semitono.
Valori: -48—0—+48
Messaggio MIDI: Aftertouch,
Control Change
Cutoff Controlla la frequenza di taglio del filtro.
Valori: -63—0—+63
Messaggio MIDI: Bend,
Aftertouch,
Control Change
Level Controlla il livello del’amplificatore.
Valori: -63-0—+63
Messaggio MIDI: Bend,
Aftertouch,
Control Change
LFO Rate Controlla la velocita del’'LFO.
Valori: -63—0—+63
Messaggio MIDI: Aftertouch,
Modulation,
Control Change
LFO Depth Controlla il cambiamento di intonazione
Pitch (vibrato) prodotto dall’LFO.
Valori: -63—+63
Valore iniziale:  Aftertouch=+35
Modulation=+30
ControlChange=0
Messaggio MIDI: Aftertouch,
Modulation,
Control Change
LFO Depth Controlla il cambiamento della frequenza di
Filter taglio del filtro ("growl!") prodotta dall’LFO.
Valori: -63-0—+63
Messaggio MIDI: Aftertouch,
Modulation,
Control Change
LFO Depth Controlla il cambiamento nel livello
Amplifier dell’amplificatore (tremolo) prodotto dall’LFO.

Valori: -63-0—+63

Messaggio MIDI: Aftertouch,
Modulation,
Control Change

Tasti-F
e [F2](Solo/Porta)

Mostra la Schermata PATCH EDIT
(SOLO/PORTAMENTO) (p. 122).

e [F3](Split)
Mostra la Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (p. 124).

* [F4](Library)
Mostra il Riquadro PATCH LIBRARY (p. 117).

e [F5](Partial Edit)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (p. 125).
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INSTRUMENTS

Schermata PATCH EDIT (SOLO/PORTAMENTO)

Qui potete impostare la patch come polifonica/monofonica e il portamento.

B Per accedere a questa schermata

e [INSTRUMENTS] - [F5](Patch Edit) &
[F2](Solo/Porta)

PFATCH EDIT (SOLO/PORTAMENTO) Part 01 ———:Init Patch

PadBank:01¢A. Phs) S1'd9r:ﬂ AN Hows=0001-01-000 BPM:120.00
il l I

s Init Patch

Portamento

Portamento Switch[ore @
Hode [Normal | Time
T —[Rate | 7 | €
Ftart Pitch|Pitch o

8] 19]

Ml g
Hong Mode [dn

Legato SWitch[OFT @

Retriager [OFF n

I Contraol I SPlit Libtary Partial Edit

Spiegazione di ogni area [4] Retrigger (Legato Retrigger)
Questa impostazione determina se i suoni vengono
rieseguiti (ON) o no (OFF) quando suonate legato.
Questo parametro viene di norma impostato su ON. Se &
OFF, quando un tasto viene mantenuto premuto e un
altro viene premuto successivamente, cambia solo
l'intonazione, senza che venga riprodotto I'attacco

dell'ultimo tasto premuto.

[1] Parte corrente, nome della patch corrente
Visualizza il numero della parte correntemente
selezionata e il nome della patch.

[2] Mono Mode
Specifica se la patch suona polifonicamente (Off) o
monofonicamente (On). L'impostazione “On” & efficace

suonando la patch di uno strumento solista come il sax o Valori:  Off, On
il flauto. @
Range Spiegazione e Legato Retrigger & valido quando il parametro Mono Mode
— : € impostato su “On” e il parametro Legato Switch &
Off Potete suonare due o piu note simultaneamente. impostato su “On.”
On Suona solo I'ultima nota eseguita. e Supponiamo di aver impostato il Legato Switch su “On,” e

[3] Legato Switch
Quando il parametro Legato € “ON”, premendo un tasto
mentre un altro tasto & gia premuto, I'intonazione della
nota che suona correntemente cambia in quella del
nuovo tasto premuto, pur continuando a suonare.
Questo crea una transizione lineare tra le note, e puo
essere utile nel simulare tecniche esecutive chitarristiche
come hammer-on e pull-off (legato ascendente e
discendente).

Valori:  Off, On

MEMO

¢ Legato Switch & valido quando il parametro Mono Mode &
impostato su “On.”

S'1 22 MV-8800 - Guida alle Schermate

Legato Retrigger su “Off.” Quando suonate legato
(premendo un tasto piu acuto mentre in tasto piu basso
precedente & ancora abbassato), I'intonazione potrebbe in
certi casi non raggiungere completamente I'intonazione
desiderata (arrestandosi invece ad un’altezza intermedia).
Questo puo avvenire perché il limite di innalzamento
dell'intonazione, determinato dal wave level, & stato
superato. Inoltre, se vengono usati limiti superiori
dellintonazione differenti per le wave di una Patch che usa
piu tone, questa potrebbe non suonare in MONO. Per
eseguire grandi cambiamenti di intonazione, impostate
Legato Retrigger su “On.”

¢ |mpostatelo su “OFF” suonando frasi di archi e fiati o
usando la modulazione con un suono di sintetizzatore
monofonico.

Portamento Switch
Specifica se I'effetto portamento viene applicato (ON) o
no (Off).
Valori:  Off, On
MEWO
e |l Portamento & un effetto che fa si che I'intonazione del

suono cambi in modo lineare da una nota a quella
successiva.

e Applicando il portamento quando il parametro Mono Mode
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€ “On,” potete simulare tecniche esecutive come il
glissando del violino o strumenti simili.

[6] Portamento Mode

[9]

Specifica le condizioni esecutive in cui viene applicato il
portamento.

Valore Spiegazione

Normal Il Portamento viene sempre applicato.

Legato Il Portamento viene applicato solo alle note
suonate legato (cioe, quando premete un secondo
tasto prima di rilasciare il precedente).

Portamento Type
Specifica il tipo di effetto portamento.

Valore Spiegazione

Rate Il tempo impiegato dipende dalla distanza tra le
due intonazioni.

Time Il tempo impiegato & costante, indipendentemente
dalla differenza di altezza delle note.

Portamento Start Pitch

Quando viene premuto un altro tasto durante un
cambiamento di intonazione prodotto dal portamento,
inizia un nuovo cambiamento di intonazione. Questa
impostazione specifica I'intonazione da cui inizia il
cambiamento.

Valore Spiegazione

Pitch Inizia un nuovo portamento quando viene premuto

Intonazione

A

C5

un altro tasto mentre I'intonazione sta cambiando.

D4
C4
- Tempo
premete il tasto D4
premete il tasto C5
premete il tasto C4
Note Il Portamento ricomincia dall’altezza che verrebbe

raggiunta dal cambiamento in corso.

Intonazione

/

C5

{E

- Tempo
premete il tasto D4
premete il tasto C5
premete il tasto C4

Portamento Time

Quando viene usato il portamento, specifica il tempo
necessario per il cambiamento dell'intonazione. Valori
piu elevati fanno si che il cambiamento di intonazione
verso la nota successiva impieghi un tempo piu lungo.

Valori:  0-20-127

Tasti-F
e [F1](Control)
Mostra la Schermata PATCH EDIT (CONTROL) (p. 120).

e [F3](Split)
Mostra la Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (p. 124).

e [F4](Library)
Mostra il Riquadro PATCH LIBRARY (p. 117).

e [F5](Partial Edit)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (p. 125).
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Schermata PATCH EDIT (SPLIT)

Qui potete assegnare i parziali a specifici intervalli di note (note number).

B Per accedere a questa schermata

PATCH EDIT {SPLIT» *art 08 THO:WUE1Y MF  1b

PadBank:11cPart0e _Shider sAURAn 000_BPH: 107.00 e [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) =
Part[0z 7rarburle ne 4 1 | [F31(Split)

Pad|[Z-EcF 2 & Partial 7HO:WUR1Y mf  EBC

Currents Lower Point 2-02 (L 2» Urper Point 2-09¢A 2 |

b il
Mays Lower Point | 2-02 (0 2 4 UPPEr FOint |2-09CA 20 &

F L, ) S —— A ) —c—

Set Chroma

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Parte corrente, nome della patch corrente * [F3](Set Chroma)
Visualizza il numero della parte correntemente Assegna i partial a intervalli di semitono nella regione
selezionata e il nome della patch. specificata dai parametri New Lower Point e New Upper
Point.

[2] Pad

Specifica il velocity pad (note number) del partial che * [F5](Set)

volete assegnare a un note number differente. Il partial Assegna un partial alla regione specificata dai parametri
specificato suona nella regione tra il Lower Point e New Lower Point e New Upper Point.

'Upper Point. Se & assegnato un sample al numero del

velocity pad selezionato, appare il nome del sample.

[3] Current Lower Point/Upper Point
Mostra il note number piu basso e il note number piu
acuto del pad specificato.

[4] New Lower Point
Specifica il note number piu basso che usa il suono
specificato dal parametro Pad.

[5] New Upper Point
Specifica il note number piu acuto che usa il suono
specificato dal parametro Pad.

NED

¢ Non potete impostare il Lower Point sopra al’Higher Point,
ne fare I'opposto.

[6] Tastiera
La regione tra il New Lower Point e il New Upper point €
rappresentata in grigio. Ognuno i questi tasti (pad)
riproduce lo stesso partial. Un punto o una linea viene
visualizzata sopra ai tasti (pad) assegnati a un partial.
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Schermata PARTIAL EDIT

Qui potete modificare i partial.

PARTIAL ENIT
PadBank:01¢A.Phrs) Sl

R

[1z7] of ol ol of tofiz7] 10

g15[1601718[19]20]

Spiegazione di ogni area

[1] Note number, nome del partial
Mostra il note number e il nome del parziale che volete
modificare.

MEMO

¢ Se lo stesso parziale € assegnato ad un intervallo di note
number, qualsiasi modifica eseguita su quel parziale
influenza tutti i note number a cui € assegnato il parziale.
La Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (p. 124) mostra come
sono assegnati i parziali alle note.

[2] Level (Partial level)
Imposta il volume del parziale.

Valori:  0-127

[3] Pan (Partial pan)
Imposta la posizione stereo del partial.
Valori:  L63—-C-R63.

[4] Output Assign (Partial output assign)
Specifica la destinazione di uscita del suono del parziale.
Questa impostazione ¢ valida se il parametro Output
Assign & impostato su Partial nella Schermata
INSTRUMENTS (p. 114).

Valore Spiegazione

Mix Mix bus
AUX1-AUX4 AUX bus
MLT1-MLT8 Multi output (mono)
MLT1/2-MLT7/8 | Multi output (stereo)

[5] DlyCho Send (Delay/Chorus send level)
Invia 'audio del parziale all’effetto delay/chorus.

Valori: 0-127

[6] Rev Send (Reverb send level)
Invia 'audio del parziale all’effetto di riverbero.
Valori:  0-127

Per accedere a questa schermata

« [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) -
[F5](Partial Edit)

Assign Type
Specifica come vengono trattate le note quando lo stesso
note number viene suonato due volte, sovrapponendosi.

Valore Spiegazione
Sngl La nota suonata per prima viene interrotta
(=Single) prima di far suonare la nota successiva.
Mult E possibile suonare pili volte simultaneamente
(=Multi) lo stesso note number.

One Shot

Quando il parametro One Shot & On, il suono viene
riprodotto sino al termine della forma d’onda (o la fine
dellinviluppo, se questo si verifica per primo).

SMT (Sample Mix Table)

Mostra la struttura dei sample che costituiscono il
parziale selezionato al punto [1]. Nellesempio illustrato
qui, il parziale consiste di SMT1 e 2.

Excl Group (Exclusive Group)

Specifica come vengono trattate le note quando suonate
simultaneamente dei parziali assegnati allo stesso
numero di exclusive group.

Quando dei parziali assegnati allo stesso numero di
exclusive group vengono fatti suonare simultaneamente,
la nota suonata per prima viene interrotta prima di far
suonare la nota successiva.

Valori:  Off, 1-31

Coarse (Partial coarse tune)
Regola l'intonazione del parziale in intervalli di 1
semitono.

Valori:  -48-0+48 (+/-4 ottave)

Fine (Partial fine tune)
Regola 'intonazione del partial in intervalli di 1 cent.
Valori:  -50-0—-+50

MEMO

e 1 cent=1/100 di semitono
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INSTRUMENTS

K

i3]

S-126

Filter Type
Seleziona il tipo di filtro.

Valore Spiegazione

Off Non viene usato alcun filtro.

LPF Low Pass Filter. Taglia la regione sopra alla
frequenza di taglio (Cutoff), rendendo il suono piu
scuro. Questo ¢ il tipo di filtro usato piu

frequentemente.

BPF Band Pass Filter. Fa passare solo la regione vicino
alla frequenza di taglio (Cutoff), smorzando il resto

del suono. E utile per creare suoni distintivi.

HPF High Pass Filter. Taglia la rg:gione sotto alla
frequenza di taglio (Cutoff). E utile per creare suoni
di percussioni che hanno componenti delle

frequenze acute molto evidenti.

Filter Cutoff
Specifica la frequenza di taglio del parziale corrente.

Valori: 0-127

Filter Reso (Filter resonance)
Enfatizza il suono del parziale corrente nella regione
della frequenza di taglio.

Valori: 0-127

MEMO

¢ Impostazioni eccessivamente elevate possono produrre
oscillazione, facendo distorcere il suono.

Filter A (Filter attack time)

Specifica il tempo tra l'inizio della nota e il
raggiungimento della frequenza di taglio specificata.
Questo corrisponde a T1 nel diagramma sotto.
Valori: 0127

MV-8800 - Guida alle Schermate

Filter R (Filter release time)

Specifica il tempo tra la fine della nota (key-off) e il
ritorno del filtro alla frequenza di taglio di base (il
parametro Filter Cutoff). Questo corrisponde a T4 nel
diagramma dellinviluppo del filtro.

Valori:  0-127
Cutoff
freqenc
qehey T2 T3 T4
+
Lo, ¥ ¥ Y H Tempo
AU L2 L3 A
Key-on Key-off
- T: Time, L: Level
Inviluppo del filtro

Amplifier A (Amplifier attack time)
Specifica il tempo dall’inizio della nota (key-on) e il
raggiungimento del livello di volume L1. Questo
corrisponde a T1 nel diagramma dellinviluppo
dell’amplificatore.

Valori: 0-127

Amplifier D (Amplifier decay time)

Specifica il tempo impiegato dal volume della nota per
passare al livello di risonanza dopo I'attacco. Questo
corrisponde a T3 nel diagramma dellinviluppo
dell’amplificatore.

Valori:  0-10-127

Amplifier S (Amplifier sustain level)

Specifica il volume a cui viene mantenuto in risonanza il
suono. Questo corrisponde a L3 nel diagramma
dell'inviluppo dell’amplificatore.

Valori:  0-10-127

Amplifier R (Amplifier release time)

Specifica il tempo tra la fine della nota (key-off) e la
scomparsa completa del suono. Questo corrisponde a
T4 nel diagramma dell’inviluppo dell’amplificatore.

Valori:  0-10-127
Volume T1 T2 T3 T4
P - - -
N
LA | L Tempo
A L L2 L3 A
Key-on Key-off
T: Time, L: Level

Inviluppo dell'amplificatore




INSTRUMENTS

[22]

LFO (Low Frequency Oscillator type)
Seleziona la forma d’onda che viene emessa dall'LFO.

Valore Spiegazione

Sine Onda sinusoidale

Tri Onda triangolare

SawU Onda a dente di sega

SawD Onda a dente di sega (invertita)

Squr Onda quadra

Rand Onda casuale

BenU L’LFO emette una forma onda che si alza sino
al livello normale e resta a quel livello

BenD L’LFO emette una forma onda che si abbassa
sino al livello normale e resta a quel livello

MEMO

¢ Se selezionate "Bend Up" o "Bend Down," dovete
impostare il parametro Key Sync (Schermata PARTIAL
EDIT (LFO) (p. 147)) su "On." Se questo & impostato su
"Off," I'effetto del’LFO non viene ottenuto.

LFO Rate
Specifica la velocita (frequenza) della forma onda
prodotta dall’LFO.

Valori:  0-102-127, 55, &, &, &, s, &, &, I3, &, 7,
Jda, &y d5ds d.y d, 08, d., 0,0z 0., 0

LFO Depth Pitch

Specifica in che quantita 'LFO modifica I'intonazione.

Valori:  -63-0—+63

LFO Depth Pan

Specifica in che quantita 'LFO modifica la posizione
stereo.

Valori:  -63—0—+63

LFO Depth Filter

Specifica in che quantita 'LFO influenza il filtro.
Valori:  -63-0—-+63

LFO Depth Amp (LFO Depth Ampilifier)

Specifica in che quantita I'LFO modifica il volume.

Valori: -63—-0—+63

Tasti-F e menu

[F1](Sample Edit)
Mostra la Schermata SAMPLE EDIT (p. 128).

[F2](SMT)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141).

[F3](Filter)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (FILTER) (p. 143).

[F4](Amplifier)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (AMPLIFIER) (p.
145).

[F5](LFO) Low Frequency Oscillator
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (LFO) (p. 147).

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voce del menu

1 Partial Name

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome della partial.

MEMO
e |I MENU PARTIAL EDIT appare anche quando premete
[MENU] nelle seguenti schermate.
e Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141)
e Schermata PARTIAL EDIT (FILTER) (p. 143)
¢ Schermata PARTIAL EDIT (AMPLIFIER) (p. 145)
¢ Schermata PARTIAL EDIT (LFO) (p. 147)
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S-128

INSTRUMENTS

Schermata SAMPLE EDIT

Qui potete modificare il sample usato dal partial.

Start Foint | 000000500, 000 | F 9
@ Loop Point {000000000, 000 'F Loop FMode OnesShot

7 End Point  [000009569. 000 Y Look Tune | O -Io
gample Prm |Lendth Lock I Previau Command

Spiegazione di ogni area

[1] Pad

Mostra il numero del velocity pad e il nome del partial
correntemente modificato.

[2] SMT (Sample Mix Table)
Mostra le assegnazioni dei sample che costituiscono il
parziale che state modificando. Nell’esempio illustrato
qui, il parziale consiste di SMT1.

[3] SMT Number (Sample Mix Table number)
Tra i sample (SMT) che costituiscono il parziale che
state modificando, specifica il numero della SMT che
state attualmente modificando. Nell’esempio illustrato
qui, state modificando la SMT1 che costituisce il partial.

[4] Zoom Level
Indica I'ingrandimento della forma d’onda che appare
nella finestra.

<] & l'ingrandimento orizzontale (asse del tempo), e

A& 7 & ingrandimento verticale (asse del livello). Potete
cambiare il livello di zoom tenendo premuto [SHIFT] e
premendo il tasto cursore della direzione colorata in nero
pieno.

[5] Start Point
Il punto in cui inizia la riproduzione. Impostatelo cosi da
saltare qualsiasi porzione indesiderata della forma
d’onda all’inizio del sample, cosi che questo inizi a
suonare con la temporizzazione desiderata.

[6] Loop Point
Specifica il punto in cui la riproduzione inizia ad essere
ripetuta (per la seconda e le successive riproduzioni).
Impostate questo parametro quando volete che il sample
suoni ripetutamente in loop da un punto diverso dallo
Start Point.
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B Per accedere a questa schermata
+ [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) -
[F5](Partial Edit) = [F1](Sample Edit)

« [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) -
[F5](Partial Edit) = [F2](SMT) = [F2](Sample Edit)

End Point
Specifica il punto in cui termina la riproduzione.
Impostatelo cosi da evitare la riproduzione di qualsiasi
porzione indesiderata alla fine del sample.

Finestra Wave
Visualizza il sample (forma d’onda) che state

modificando. Quando modificate i parametri [5]—[7],
quest’area mostra le impostazioni di ogni punto.

[9] Loop Mode
Specifica come suona il sample.

Valore Spiegazione

Forward Il sample suona dal punto iniziale al punto finale,
e poi avanzando ripetutamente dal punto iniziale

del loop al punto finale.

Start Point Loop Point End Point

One Shot | Il sample suona solo una volta dal punto iniziale al
punto finale.

Start Point Loop Point End Point

Alternate | Il sample suona dal punto iniziale al punto finale,
e poi ripetutamente nell’ordine: end point -> loop
start point -> end point -> ... proseguendo a

zig-zag.

Start Point Loop Point End Point

—




INSTRUMENTS

Valore Spiegazione
Rev One | Il sample suona una volta al contrario, dal punto
Shot finale al punto iniziale.

Start Point Loop Point End Point
Reverse Il sample suona dal punto finale al punto iniziale,

e poi ripetutamente nella direzione opposta dal
punto di inizio del loop al punto iniziale.

Start Point Loop Point End Point

Loop Tune

Regola l'intonazione della regione del loop in intervalli di
1 cent.

Valori:  -50-0—+50

N

¢ 1 cent=1/100 di semitono

Tasti-F e menu
e [F1](Sample List)
Mostra il Riquadro SAMPLE LIST (p. 130).

* [F2](Sample Prm)
Mostra il Riquadro SAMPLE PARAMETER (p. 131).

e [F3](Length Lock)
Specifica se la distanza tra i punti della riproduzione del
sample resta fissa.

Se appare l'indicazione “LENG LOCK” a sinistra dei
parametri Start Point, Loop Point, ed End Point, la
lunghezza della regione corrispondente € bloccata. In
questo caso, cambiando un valore si influenza l'altro
valore mantenendo la lunghezza della regione.

e [F4](Preview)
Quando tenete premuto questo tasto, ascoltate il sample
in via di modifica.

¢ [F5](Command)
Mostra il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND
(p. 132).

e [MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1 Save Sample As WAV

Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS WAV (p. 140),
dove potete salvare il sample correntemente modificato
sul disco in formato WAV

2 Save Sample As AIFF

Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS AIFF (p. 140),
dove potete salvare il sample correntemente modificato
sul disco in formato AIFF.
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INSTRUMENTS

Riquadro SAMPLE LIST

In questo riquadro potete scegliere tra i sample che sono stati salvati nell’MV-8800.

SAMPLE EDIT Part 01 ——: MUSK KIT
e e — T
5 : SAMPLE LIST mul—
—_—
SMT W m 1
s
Ho.  Hame Ch Size

———19000.5TIK. 1

———:Bl-auitar
0003  7HD:WEFC_2 1{2‘ HEE I7IKE
0004 ---:Cabasa.SUAF. EEEE 15KE
0005 -—-—:CAMERA. 1 HEE 185KE
0006 --—:CHULLY.HIT  EEEE 33KE
0007 --—:E3-aUitarCHD EEEE 211ke W
0008 —-—ifi=thant.HIT EEEE s Bt

||| catesory L] =

Previaw

Spiegazione di ogni area

(]

2]

S-130

Finestra Wave
Mostra la forma d’onda del sample selezionato dal
cursore nella Sample List.

Lista dei Sample

Elenca i sample salvati. Appaiono: il numero del sample,
il nome del sample, i canali (Stereo/Mono), e la
dimensione del sample. Scegliete il sample desiderato
da questa lista.

Category

Ordina la lista dei sample per categoria. Dovete aver
prima specificato una categoria per ogni sample nel
Riquadro SAMPLE PARAMETER (p. 131).
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B Per accedere a questa schermata

e [INSTRUMENTS] - [F5](Patch Edit) &
[F5](Partial Edit) - [F1](Sample Edit) &
[F1](Sample List)

¢ [INSTRUMENTS] =» [F5](Patch Edit) =
[F5](Partial Edit) = [F2](SMT) -» [F1](Sample List)

« [AUDIO PHRASE] - [F5](Edit) =
[F1](Sample List) etc.

Tasti-F
e [F3](Category)

Mostra il Riquadro SELECT CATEGORY (p. 4), dove
potete limitare la categoria di sample che appare nella
lista dei sample.

[F4](Preview)
Riproduce il sample correntemente selezionato, mentre
tenete premuto il tasto.

[F5](Select)
Seleziona (conferma) il sample correntemente
evidenziato, e chiude il riquadro.



INSTRUMENTS

Riquadro SAMPLE PARAMETER

Qui potete impostare vari parametri dei sample.

SAMPLE EDIT

Sond 01 M- SOHG
Mow:0001-01-000 BFM:120.00

sHTHE8E

PadBank:01¢A.Phrsa  Slider sAUK-~In

SMTIA Sample 0001 ——-:Sample 0001 EEGE

1 0 2 o

Lo poil| 0001 ——:Sample 0001 [ oneshot
End Poin

Spiegazione di ogni area

(1] Sample number
Mostra il numero del sample selezionato.

[2] Sample name
Mostra il nome del sample selezionato.

[3] Original Key
Specifica la nota originale del sample. Questo € il note
number che fa suonare il sample all'intonazione originale
a cui é stato registrato.

B Per accedere a questa schermata

e [INSTRUMENTS] - [F5](Patch Edit) &
[F5](Partial Edit) - [F1](Sample Edit) &
[F2](Sample Prm)

e [INSTRUMENTS] - [F5](Patch Edit) &
[F5](Partial Edit) =» [F2](SMT) = [F2](Sample Edit)
=» [F2](Sample Prm)

« [AUDIO PHRASE] - [F5](Edit) =
[F1](Sample List) = [F2](Sample Param) etc.

Tasti-F
e [F1](Name)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome del sample.

e [F5](Close)
Richiude il Riguadro SAMPLE PARAMETER (questo
riquadro).

S-131
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INSTRUMENTS

Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND

Qui potete scegliere un comando di modifica del sample.

SAMPLE MANAGER
FadBank : How:

Mo Hame
THO:ES T
0123 7HO0:GS P

0124 ---:yonderfull| 2 Normalize
0125 ---:BG Vox col| 3 Time Stretch
0126 -—-—:Cum Roll || 4 Truncate
0127 -——:Lead Uox Set Mono

Delete
Fade In
Fade Out

0128 -———

Spiegazione di ogni area
1 Emphasis
Mostra il Riguadro EMPHASIS (p. 133), dove potete
enfatizzare la regione delle frequenze acute di un

sample, o riportare un sample enfatizzato al suo stato
originale.

2 Normalize

Mostra il Riqguadro NORMALIZE (p. 134). Enfatizza il
livello complessivo del sample senza che questo superi il
numero massimo di bit.

3 Time Stretch

Mostra il Riquadro TIME STRETCH (p. 135), dove potete
allungare o accorciare la lunghezza (tempo) del sample,
senza cambiare la sua intonazione.

4 Truncate

Mostra il Riguadro TRUNCATE (p. 136). Usate
I'operazione Truncate per cancellare le porzioni
indesiderate di un sample.

* Questa voce del menu non pud essere selezionata quando
aprite questo riquadro dal Riquadro AUDIO EVENT
PARAMETER (p. 28).

5 Set Mono
Mostra il Riquadro SET MONO (p. 137).

Qui potete convertire un sample stereo in un sample
monofonico.

6 Delete
Cancella i sample selezionati.
Appare un messaggio di conferma “Delete sample. Are

you sure?”.
Tasti-F Spiegazione
[F1](No) Per annullare senza cancellare.
[F5](Yes) Per cancellare i sample selezionati.
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B Per accedere a questa schermata
e [PROJECT] - muovete il cursore nella fila inferiore
di icone =» [F3](SmplMgr) = [F5](Command)
 [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) -
[F5](Partial Edit) - [F1](Sample Edit) -
[F5](Command)
 [AUDIO PHRASE] - [F5](Edit) = [F5](Command)

etc.

* Questa voce del menu pud essere selezionata quando aprite
questo riquadro dal Schermata SAMPLE MANAGER (p.
169).

7 Fadeln
Mostra il Riquadro FADE IN (p. 138).

Qui potete applicare un effetto di Fade In al sample
(facendo si che il volume aumenti gradualmente da zero
tra I'inizio e il punto che specificate).

* Questa voce del menu pud essere selezionata quando aprite
questo riquadro dal Schermata SAMPLE MANAGER (p.
169).

8 Fade Out

Mostra il Riquadro FADE OUT (p. 139).

Qui potete applicare un effetto di Fade Out al sample
(facendo si che il volume si abbassi gradualmente dal
punto che specificate al punto finale).

* Questa voce del menu puo essere selezionata quando aprite
questo riquadro dal SAMPLE MANAGER schermata.

Tasti-F
* [F1](a)/[F2)(V)
Spostano il cursore tra i comandi che appaiono nel
riquadro.

o [F5](Select)
Conferma il comando che scegliete e porta alla
schermata di esecuzione corrispondente.



INSTRUMENTS

Riquadro EMPHASIS

Questo comando vi permette di convertire il sample in un formato che enfatizza o de-enfatizza la regione
delle frequenze acute.

B Per accedere a questa schermata

e LTS e e L T St * Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
Pad 1708¢E 1> 7HDiHORZh COMMAND (p. 132) = selezionate “Emphasis” =»
SNT|1 0014 7PEO:HOPZh

3 [F5](Select)

Start Foint | 000000000, 000 | F
Loop Point {000001495.000 [F LooP Fode QneShot.

End Point  |000042330.000 (N Loop Tune | 0

Execute

SERVACISISNel[elpl A8 SLNIINNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
(1] Type  [F5](Execute) c};
Specifica il modo di conversione. Esegue il comando Emphasis. =
Q
Valore Spiegazione
PreEmphasis Enfatizza la regione delle frequenze acute.
De-Emphasis Attenua la regione delle frequenze acute. ‘.’<’
@
[2] Replace 2
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il
sample esistente o vengono salvati come un sample
i o
differente. =
A
Valore Spiegazione g;
Off | dati della forma d’onda dopo la conversione
vengono aggiunti come un sample differente. =
On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente. cjr>>
_|
m
By
p4
o
»
>
<
T
-
p4
o
=
T
(@)
By
_|
m
M
M
m
O
_|
%)
=
x
m
T

MV-8800 - Guida alle Schermate S-1 33



INSTRUMENTS

Riquadro NORMALIZE

Questo alza al massimo possibile il volume del sample.

B Per accedere a questa schermata

e Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
] I-WSHE 1) THEBERER COMMAND (p. 132) = selezionate “Normalize” =»
SI“;;I'|1 0014 7E0:HOFZh . [FS](Select)

SAMPLE EMT

FadBank:01cPartoly  Slider AUE-In

NORMALIZE
(W Rerlace

Start Foint | 000000000, 000 | F
Loop Point {000001495.000 [F  LooP Mode QneShot.
End Foint  [000042330.000 (% LooP Tune | O

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Replace * [F5](Execute)
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il Esegue il comando Normalize.
sample esistente o vengono salvati come un sample
differente.

Valore Spiegazione

Off | dati della forma d’onda dopo la conversione
vengono aggiunti come un sample differente.

On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente.
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Riquadro TIME STRETCH

Questo comando vi permette di modificare la lunghezza o il tempo del sample.

SAMPLE EDIT

PadBank:01cPart0ly Slider 2AUK-In

Pad 1-DSCCH#1Y ———:19000.5TIK. 1 SMT
SHT[1 0001 ———:9000.STIK.1 OOom | 4k Al &¥x 1
Rate (100NN
Time | 0:00. 145
Tupe [
uality Adjust 18
start Foint
Looe Point [000000000.000 F Looe Mode |  OneSkot
End Point  [00000E525.000 N Looe Tune | o

Spiegazione di ogni area

[1] Rate
Specifica in che proporzione (%) Time Stretch modifica
la durata della riproduzione.

Valori: ~ 75.0-100.0-125.0

[2] Time
Specifica la durata della riproduzione dopo il Time
Stretch, in termini di minuti, secondi, e millesimi di
secondo.

MEMO

e Se i dati della lunghezza (Rate, Time) sono stati assegnati
al sample, modificando il valore di un parametro si cambia
contemporaneamente anche il valore dell’altro parametro.

(3] Type
Impostazioni su valori bassi rendono il suono piu adatto
per frasi veloci, e valori piu elevati rendono il suono piu
adatto per frasi piu lente.

Range Spiegazione

01 per frasi piu veloci
05 (valore iniziale)
10 per frasi piu lente

(4] Quality Adjust
Regolazione fine della qualita del tono di Time Stretch.
Range 1-10

B Per accedere a questa schermata
¢ Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
COMMAND (p. 132) = selezionate “Time Stretch” =»
[F5](Select)

[5] Replace
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il
sample esistente o vengono salvati come un sample

differente.
Valore Spiegazione
Off | dati della forma d’onda dopo la conversione
vengono aggiunti come un sample differente.
On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente.
Tasti-F

e [F5](Execute)
Esegue il comando Time Stretch.
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INSTRUMENTS

Riquadro TRUNCATE

Usate I’operazione Truncate per cancellare le porzioni indesiderate di un sample.

B Per accedere a questa schermata

¢ Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
e s COMMAND (p. 132) = selezionate “Truncate” =»
T [F5](Select)

TRUNCATE
W Replace

PadBank:01Fartol) _Slider:Aliz-In

Start Point (000001800, 000 F,
LOOF POINT [000004500.000 F  LOOP MOde |  Forward

End Point 000007768, 000 | Laop Tune | o

Start point [000000006 * - mmg@
End Point  [000109285 Y

Spiegazione di ogni area Tasti-F

(1] Sample  [F4](Preview)
Mostra il numero, il nome, il numero di canali del sample Mentre tenete premuto il tasto, potete ascoltare i suoni
correntemente modificato. nella regione tra lo Start Point e 'End Point.

e [F5](Execute)

[2] Finestra Wave
Esegue il comando Truncate.

Mostra il sample (forma d’onda) correntemente
modificato.

(3] Zoom Level
Indica l'ingrandimento della forma d’onda che appare
nella finestra wave.
Potete cambiare il livello di zoom orizzontale (asse del
tempo) e verticale (asse del livello) tenendo premuto
[SHIFT] e premendo il tasto cursore.

(4] Start Point/End Point
Imposta le posizioni Truncate Start Point ed End Point.
La regione tra lo Start Point e 'End Point non viene
cancellata.

[5] Replace
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il
sample esistente o vengono salvati come un sample
differente.

Valore Spiegazione

Off | dati della forma d’onda dopo la conversione
vengono aggiunti come un sample differente.

On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente.
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INSTRUMENTS

Riquadro SET MONO

Questa operazione converte un sample stereo in un sample mono.

B Per accedere a questa schermata

e Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
COMMAND (p. 132) = selezionate “Set Mono” =»

SAMPLE EMT
FadBank:02 (Partoly  Slider 2AUE-In

Pad 2-04CE 2» VRODiHC111h2
SHT[1 0124 ———:londerful dp AN AVH 1

F 5 [F5](Select)

+
SET MONO
[W Rerlace j
P P T K S e ¥ AT |

Start Foint | 000000000, 000 | F
Look Point |000000000. 000 [F LaoF Mode OneShot.
End Foint  [000225216.000 (% LooP Tune | O

SERVACISISNel[elpl A8 SLNIINNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
T
[1] Replace  [F5](Execute) 3
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il Esegue il comando Set Mono. =
sample esistente o vengono salvati come un sample S
differente.

Valore Spiegazione g
Off | dati della forma d’onda dopo la conversione H
vengono aggiunti come un sample differente. =

On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente.
9
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INSTRUMENTS

Riquadro FADE IN

Questa operazione crea un’assolvenza all’inizio del sample, alzando gradualmente il volume da zero
dall’inizio del sample al punto che specificate.

B Per accedere a questa schermata

SAMPLE MANAGER

PadBank: stider s HoLz ¢ Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
o COMMAND (p. 132) =» selezionate “Fade In” =
SamFle 0103 740: UIRide4 [rencl [T oL [F5](Select)

i

End Point  [ODOODOCER ‘@ [ RePlace@

Category ALL

Preyian

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Sample  [F4](Preview)
Mostra il numero, il nome, il numero di canali del sample Mentre tenete premuto il tasto, potete ascoltare i suoni
correntemente modificato. nella regione del fade-in.

[2] Finestra Wave » [F5](Execute)
Mostra il sample (forma d’onda) correntemente Applica 'assolvenza alla regione tra lo Start Point e 'End
modificato. Point del sample.

(3] Zoom Level

Indica l'ingrandimento della forma d’onda che appare
nella finestra wave.

Potete cambiare il livello di zoom orizzontale (asse del
tempo) e verticale (asse del livello) tenendo premuto
[SHIFT] e premendo il tasto cursore.

(4] End Point
Specifica il punto in cui termina I'assolvenza (fade-in).

Il volume si alza gradualmente da zero nella regione tra
lo Start Point del sample e questo punto.

[5] Replace
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il
sample esistente o vengono salvati come un sample
differente.

Valore Spiegazione

Off | dati della forma d’onda dopo la conversione
vengono aggiunti come un sample differente.

On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente.

S-1 38 MV-8800 - Guida alle Schermate



INSTRUMENTS

Riquadro FADE OUT

Questa operazione applica una dissolvenza al sample, abbassando gradualmente il volume dal punto che
specificate e la fine del sample.

B Per accedere a questa schermata

. — e Accedete al Riquadro SELECT SAMPLE EDIT
T COMMAND (p. 132) = selezionate “Fade Out” =»
Sample 0107 790:cz B 73 |lmmmlar  an &vs 1l [F5](Select)

$tart Point [0O00Z0EGZ F@ [ Rerlace @

Category ALL

Preyian

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Sample  [F4](Preview)
Mostra il numero, il nome, il numero di canali del sample Mentre tenete premuto il tasto, potete ascoltare i suoni
correntemente modificato. nella regione del fade-out.

[2] Finestra Wave » [F5](Execute)
Mostra il sample (forma d’onda) correntemente Applica il fade-out alla regione tra lo Start Point e 'End
modificato. Point del sample.

(3] Zoom Level

Indica l'ingrandimento della forma d’onda che appare
nella finestra wave.

Potete cambiare il livello di zoom orizzontale (asse del
tempo) e verticale (asse del livello) tenendo premuto
[SHIFT] e premendo il tasto cursore.

(4] Start Point
Specifica il punto in cui inizia la dissolvenza (fade-out).

Il volume si abbassa gradualmente da questo punto
al’End Point del sample.

[5] Replace
Specifica se i dati dopo la conversione sovrascrivono il
sample esistente o vengono salvati come un sample
differente.

Valore Spiegazione

Off | dati della forma d’onda dopo la conversione
vengono aggiunti come un sample differente.

On (v) | dati convertiti sovrascrivono il sample esistente.
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INSTRUMENTS

Riquadro SAVE SAMPLE AS WAV / Riquadro SAVE SAMPLE AS AIFF

Qui potete salvare il sample come file nel formato WAV o nel formato AIFF.

B Per accedere a questa schermata

e [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) =
[F5](Partial Edit) = [F1](Sample Edit) =
[MENU] = selezionate “Save Sample As WAV” o
“Save Sample As AIFF” =» [F5](Select)

SAMPLE EDIT
B

AMPLE AS WAL

El Sample 118 7X0:C5 f 73 |
had

Hard Disk
1

[l—

e [AUDIO PHRASES] = [F5](Edit) - [MENU] =
selezionate “Save Sample As WAV” o “Save Sample
As AIFF” = [F5](Select)

Make Folder

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Sample number, Sample name * [F4](Make Folder)
Mostra il numero e il nome del sample che pud essere Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
salvato. creare una nuova cartella all'interno della cartella
corrente.

[2] Nome della cartella corrente

Mostra la cartella di destinazione del salvataggio. * [F5](Save)

- . Salva il sample come file nel formato WAV o nel formato
I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al P

livello piis alto nellhard disk) sono indicati dal simbolo “/". AIFF.
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
[3] Lista dei file specificare il nome del file nel formato WAV o nel
Mostra il nome dei file e cartelle salvati nella cartella formato AIFF.

corrente.

(4] Drive capacity
Mostra lo spazio libero sull’hard disk.
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INSTRUMENTS

Schermata PARTIAL EDIT (SMT)

Qui potete modificare la Sample Mix Table (SMT) usata dal parziale.

B Per accedere a questa schermata
PARTIAL EDIT (SHT}

FadBanks01¢A.Fhrsy SlidersAlen___ Mowsooni-i 120 e [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) =
1 |Fad 1-0i¢h 0 ———:Sauare Leadz sHTAIEBE [F5](Partial Edit) - [FZ](SMT)

SHT Velogity Gontrol WAl @@
FitEh —TuUne—

Sample 4 51 Level Pan KF Cors Fine
0001 -——:Sample  O001EEE| on[12?]  clMorm[ o o
0002 ———:Sample  O00ZEEEN| on[127]  c[ off[ o o

0023 ———:5ample  OOZZEEN|OFF(127 cl offl 0l 0

0075 ———:SanPle  O07SEEE|OFT lMlmlm 0

——eToCity Range——
Lower Fadel Upper Fadell

i o[izv] @
—— L Leptisyy 52
Ll___—#l 1| _offizel) o
 — mm ‘-. a 7 a

—_

ist | Sample Edit

SERVACISISNel[elpl A8 SLNIINNYLSNI

Splegazmne di ogni area Pan (SMT pan)
Specifica la posizione stereo di ogni sample. T
Seleziona il numero del pad e il nome del partial Valore Spiegazione b
e @]
correntemente modificato. L32 La posizione stereo & fissa all’estrema sinistra. =
[2] SMT (Sample Mix Table) _ _
Mostra la struttura dei sample che costituiscono il C La posizione stereo é fissa al centro. &
parziale selezionato al punto [1]. Nell’esempio illustrato a
qui, il parziale consiste di SMT1 e 2. R32 La posizione stereo & fissa all’estrema destra. 2
Rand La posizione stereo cambia irregolarmente in
[3] Sample modo casuale.
Specifica i sample che costituiscono il parziale. Key- Pili suonate verso I'acuto, piu il suono si sposta a %
destra. X
[4] SMT Velocity Control Key+ Pili suonate verso I'acuto, pill il suono si sposta a &
. . sinistra. =
Valore Spiegazione - - -
LFO- La fase dellLFO viene invertita tra LFO+ e LFO-.
Off Tutte le SMT suonano. - - - =<
- - - - LFO+ Il pan del sample & C (centro), e il suono viene c)1>>
On Suonano SMT differenti a seconda del livello di indirizzato a sinistra e a destra automaticamente =
velocity della vostra esecuzione. con I'LFO. L'intensita del movimento del pan viene T
. determinata dal parametro LFO Depth Pan (p. =z
[5] Sw (Switch) 127). ©
Specifica se viene applicata la SMT (On) o no (Off). Alt La posizione stereo del suono viene spostata tutta @
Valori:  Off, On a sinistra e tutta a destra (ciog, L32, R32, L32, ...) :‘é
ad ogni tasto suonato. =
[6] Level (SMT level) z
Specifica il livello di ogni sample.
Valori: 0127
2
T
(@)
Byl
_|
m
M
M
m
(@]
_|
@)
=
=
m
Byl
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INSTRUMENTS

Pitch KF (Pitch Key Follow)
Specifica quanto varia I'intonazione muovendovi
un’ottava verso l'alto sulla tastiera.

Valori:  -16—Rev—-Off-Norm—+16

Intonazione effettiva

Cé
Cs5

C4

[9]

S-142

®

Q' <

I N
0

\ x X%\%\

Q

/.

%,
. o
& %

/

Intonazione
della tastiera

A
MEMO

¢ Se volete che 'intonazione cambi di +1 ottava (come su
una tastiera convenzionale), selezionate "Norm." Con
questa impostazione, il note number C5 produce la nota
C5. Se volete che I'intonazione cambi di +2 ottave,
selezionate "+16". Con questa impostazione, il note
number C5 produce la nota C6. Al contrario, se volete che
l'intonazione si abbassi quando suonate nella zona piu
acuta della tastiera, selezionate un numero negativo (-). Se
volete che si produca la stessa intonazione
indipendentemente dal tasto premuto, impostate questo
parametro su "Off".

¢ Questa impostazione avviene in unita di 1/8 di ottava.

Coarse (SMT coarse tune)
Regola 'intonazione del sample in intervalli di semitono.
Valori:  -48-0—+48 (+/-4 ottave)

Fine (SMT fine une)
Regola 'intonazione del sample in intervalli di 1 cent.

Valori:  -50-0—+50

NEND

e 1 cent=1/100 di semitono

Velocity Range Lower

Specifica il limite inferiore della velocity che fa suonare
I'SMT (Sample Mix Table). Effettuate questa
impostazione quando volete che suonino SMT differenti
in risposta a note suonate con forze diverse.

Valori:  1—(Upper - FadeU - FadelL - 1)

Velocity Range FadelL

(Velocity Range Fade Width Lower)

Specifica come cambia il volume quando suonate con
una velocity che ricade al di fuori del limite inferiore di
velocity specificato. Valori elevati riducono il volume piu
gradualmente. Se non volete che si senta alcun suono
guando suonate al di fuori dell’intervallo di velocity,
impostate questo parametro a "0".

Valori:  0—(Upper - FadeU - Lower - 1)

MV-8800 - Guida alle Schermate

o]

Velocity Range Upper

Specifica il limite superiore della velocity che fa suonare
la SMT (Sample Mix Table). Effettuate questa
impostazione quando volete che suonino SMT differenti
in risposta a note suonate con forze diverse.

Valori: ~ (tutti i valori tranne I'impostazione Upper) —127

Velocity Range FadeU

(Velocity Range Fade Width Upper)

Specifica come cambia il volume quando suonate con
una velocity che ricade al di fuori del limite superiore di
velocity specificato. Valori elevati riducono il volume piu
gradualmente. Se non volete che si senta alcun suono
quando suonate al di fuori dell’intervallo di velocity,
impostate questo parametro a “0”.

Valori:  0—(Upper - FadeL - Lower)
Livello
‘ / \ Velocity
FadeL FadeU
Range L Range U
Tasti-F

[F1](Sample List)

Mostra il Riquadro SAMPLE LIST (p. 130). In questo
riquadro, la SMT nella posizione del cursore pud essere
assegnata ad un sample differente.

[F2](Sample Edit)

Mostra la Schermata SAMPLE EDIT (p. 128). In questa
schermata, potete regolare la regione riprodotta del
sample SMT nella posizione del cursore.



INSTRUMENTS

Schermata PARTIAL EDIT (FILTER)

Qui potete modificare il filtro dei partial.

PARTIAL EDNT {FILTER) Part 01 ——=:Tnit Patch

g EPM:120.00
P L= ]

—Uelo Curue— KF  Cutoff
CUthf Resonance TUPQ SQHS Pmnt KF

—Derth— —UQ]DC]UJ SQHS_
Fitch FlL Filter TiCRY T4(R)

Spiegazione di ogni area

[1] Pad

2]

(4]

Seleziona il numero del pad e il nome del partial
correntemente modificato.

SMT (Sample Mix Table)

Mostra la struttura dei sample che costituiscono il
parziale selezionato al punto [1]. Nell’esempio illustrato
qui, il parziale consiste di SMT1 e 2.

Filter Type
Seleziona il tipo di filtro.

Valore Spiegazione

Off Non viene usato alcun filtro.

LPF Low Pass Filter. Taglia la regione sopra alla
frequenza di taglio (Cutoff), rendendo il suono piu
scuro. Questo ¢ il tipo di filtro usato piu
frequentemente.

BPF Band Pass Filter. Fa passare solo la regione vicino
alla frequen;a di taglio (Cutoff), smorzando il resto
del suono. E utile per creare suoni distintivi.

HPF High Pass Filter. Taglia la regione sotto alla
frequenza di taglio (Cutoff). E utile per creare suoni
di percussioni che hanno componenti delle
frequenze acute molto evidenti.

Filter Cutoff
Specifica la frequenza di taglio del parziale corrente.

Valori:  0-127
FIer | Effetto sull'impostazione Cutoff
Type

LPF | Abbassando la frequenza di taglio si riducono gli
armonici acuti, rendendo il suono piu scuro. Alzando
questo valore si rende il suono piu brillante.

BPF | Il valore della frequenza di taglio cambia la struttura
armonica del suono.E utile per creare suoni distintivi.

HPF | Alzando la frequenza di taglio si riducono gli armonici

piu bassi, enfatizzando la porzione brillante del suono.

(5]

Per accedere a questa schermata

« [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) &
[F5](Partial Edit) = [F3](Filter)

Filter Resonance
Enfatizza il suono del parziale corrente nella regione
della frequenza di taglio.

Valori: 0-127

N

¢ |mpostazioni eccessivamente elevate possono produrre
oscillazione, facendo distorcere il suono.

Filter Velo Curve Type

(Filter Velocity Curve Type)

Seleziona una delle seguenti 4 curve che determinano
come la velocity influenza il filtro. Se non volete che la
dinamica modifichi il filtro, selezionate “1”.

Valori: 1,2,3,4

— I

1 2 3 4

Filter Velo Curve Sens

(Filter Velocity Curve Sensitivity)

Specifica l'intensita e la polarita con cui la velocity
modifica la curva del filtro. Valori nella direzione positiva
(+) rendono la curva piu vicina alla forma specificata da
Filter Velo Curve Type. Col valore 0, la curva & uguale
alla Filter Velo Curve Type=1. Impostazioni negative (-)
invertono la forma della curva.

Valori: -63—-0—+63

Filter KF Point (Filter Key Follow Point)

Usate questo parametro quando volete che la frequenza
di taglio cambi a seconda del note number che suonate.
La cutoff frequency si trova al suo valore base per il tasto
che specificate come KF Point.

Valori:  A0—-C4-G#8

MV-8800 - Guida alle Schermate

S-143

SERVACISISNel[elpl A8 SLNIINNYLSNI

S103443 1HOdII ONINdNVS ONIH3LSYIN asn/Msia WN3LSAS 103rodd

H3aXIN



INSTRUMENTS

[9]

Filter Cutoff KF (Filter Cutoff Key Follow)

Usate questo parametro quando volete che la frequenza
di taglio cambi a seconda del note number che suonate.
Con impostazioni positive (+) di questo parametro, la
frequenza di taglio si alza quando suonate dei tasti sopra
al KF Point specificato. Con le impostazioni negative (-),
la cutoff frequency si abbassa mentre suonate i tasti al di
sopra del KF Point specificato. L’esempio nel diagramma
che segue indica cosa avviene quando suonate il tasto
C5 con il KF Point impostato su un C4.

Valori: -63-0—+63

Cutoff frequency effettiva

Ry

Envelope Time KF (Envelope Time Key Follow)

S-144

Specifica come i tempi dell'inviluppo (T1~T4) vengono
regolati relativamente al KF Point. Impostazioni positive
(+) abbreviano i tempi dell’inviluppo mentre suonate
verso la parte destra della tastiera. Al contrario,
impostazioni negative (-) allungano i tempi dell'inviluppo.

Valori: -63—-0—+63

Envelope Depth Pitch

Regola la quantita di variazione dell'intonazione. Aumentando
questo valore si produce un cambiamento maggiore.
Impostazioni negative (-) invertono la direzione del
cambiamento (cioé la forma dell'inviluppo dellintonazione).

Valori:  -63—0—+63

Envelope Depth Filter

Regola la quantita di variazione del filtro. Aumentando
questo valore si produce un cambiamento maggiore.
Impostazioni negative (-) invertono la direzione del
cambiamento (cioé la forma dellinviluppo del filtro).

Valori:  -63—0—+63

Envelope Velocity Sens Filter

(Envelope Velocity Sensitivity Filter)

Specifica in che modo la dinamica influenza il filtro.
Usate impostazioni positive (+) se volete che il filtraggio
diventi piu forte quando suonate con dinamiche piu
intense, o impostazioni negative (-) se volete che il
filtraggio diventi piu debole.

Valori:  -63—0—+63

Envelope Velocity Sens T1 (A)
(Envelope Velocity Sensitivity Attack Time)
Specifica in che modo la dinamica influenza il T1

MV-8800 - Guida alle Schermate

dellinviluppo del filtro (fate riferimento al diagramma
dellinviluppo del filtro). Usate impostazioni positive (+)
se volete che T1 diventi piu veloce con le dinamiche piu
forti, 0 impostazioni negative (-) se volete che rallenti.

Valori: -63-0—+63

Envelope Velocity Sens T4 (R)

(Envelope Velocity Sensitivity Release Time)
Specifica in che modo la dinamica influenza il T4
dellinviluppo del filtro (fate riferimento al diagramma
dellinviluppo del filtro). Usate impostazioni positive (+)
se volete che T4 diventi piu veloce con le note-off
velocity piu intense (ciog, rilasciando piu velocemente il
tasto), o impostazioni negative (-) se volete che rallenti.

Valori: -63-0—+63

Envelope T1 (A), T2, T3 (D), T4 (R)

(Envelope Times 1-4)

Specificano i tempi dell'inviluppo del filtro (T1~T4). Valori
piu elevati allungano il tempo necessario per
raggiungere la cutoff frequency successiva (per es., T2
imposta il tempo del cambiamento da L1 a L2).

Valori: 0-127

Envelope L1,L2, L3 (S), L4

(Envelope Levels 1-4)

Specificano i livelli dell’inviluppo del filtro (L1-L4). Ogni
parametro specifica il cambiamento nella cutoff
frequency (frequenza di taglio) relativamente
allimpostazione del parametro Cutoff.

Valori: 0-127

MEMO

¢ Il livello note-on (LO) € legato a L4.

Cutoff
fregenc
ey T1

T2 T3 T4

+

Lo} ¥ A Y A Tempo

AU L2 L3 A L4

Key-on Key-off

- T: Time, L: Level
Inviluppo del filtro
Tasti-F

[F1](Sample Edit)
Mostra la Schermata SAMPLE EDIT (p. 128).

[F2](SMT) Sample Mix Table

Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141).
[F4](Amplifier)

Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (AMPLIFIER) (p. 145).

[F5](LFO) Low Frequency Oscillator
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (LFO) (p. 147).



INSTRUMENTS

Schermata PARTIAL EDIT (AMPLIFIER)

Qui potete modificare il modo in cui cambia il volume del parziale.

B Per accedere a questa schermata
PARTIAL EDIT {AMPLIFIERY Fari 01 _-pagiit Patch

PadBank:01(A.Phrs)_Slider sAUA/IN__ Now:00D1i-| ‘D N0 BPM: 120.00 e [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) =
Pad 2-01(C#2) --—:iSH-101 Bass suT 88 [F5](Partial Edit) - [F4](Amp|ifier)

—Uelo Curve— KF  Leuel
TyPe  %ens Foint ~ KF

sHo ol

ime KF

I ], [ o

—leln Sens—
W T | L
OO0 7000

[ o o N_1z7] 127 127

Sample Edit
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Spiegazione di ogni area [6] Level KF (Level Key Follow)
|I| Pad Usate questo parametro quando volete che il livello 2
Seleziona il numero del pad e il nome del partial cambi a seconda del note number che suonate. Con o
correntemente modificatg P impostazioni positive (+) di questo parametro, il livello py
’ diviene piu intenso quando suonate dei tasti sopra al KF =
[2] SMT (Sample Mix Table) I'j’oint specificato. Con le impostazi.oni n.egatlive (=), 1l
Mostra la struttura dei sample che costituiscono il livello S abba§§a ment,re suonate | tasti al di sopra del &
parziale selezionato al punto [1]. Nell’esempio illustrato .KF.Pomt speC|f|'cato. L'esempio nel d!agramma sottq a
qui, il parziale consiste di SMT1 e 2. indica cosa avviene quando suonate il tasto C5 con il KF E
Point impostato su un C4.
[3] Level Velo Curve Type Valori:  -63-0—+63
(Level Velocity Curve Type) =
. . . Livello effettivo
Seleziona una delle seguenti 4 curve che determinano g
come la velocity influenza il volume. Se non volete che la 2 CU/U)
dinamica modifichi il volume, selezionate “1”.
Valori: 1,2,3,4 =
+63 C)I>)
_|
— 0 0 m
avad :
=z
1 2 3 4 o =
(4] Level Velo Curve Sens 55 @
(Level Velocity Curve Sensitivity) ct ¢z © c4 o5 06 o7 JZ}%“;ZS'EZ; 5
o A e o ILLEULLLLLL UL .
modifica il volume. Valori nella direzione positiva (+)
rendono la curva piu vicina alla forma specificata da Time KF (Envelope Time Key Follow)
Level Velo Curve Type. Col valore 0, la ‘?‘”Ya © uguale Specifica come i tempi dell'inviluppo (T1~T4) vengono %
alla Level Velo Curve Type=1. Impostazioni negative (-) regolati relativamente al KF Point (C4). Aumentando %
|nver‘[.ono la forma della curva. questo valore si produce un cambiamento maggiore. =
Valori:  -63-0-+63 Impostazioni positive (+) abbreviano i tempi dellinviluppo
[5] Level KF Point (Level Key Follow Point) mentre.su.onate ver.so .Ia partfe destra della tas.tlera. AI m
oo contrario, impostazioni negative (-) allungano i tempi ol
Usate questo parametro quando volete che il livello dellinviluooo m
cambi a seconda del note number che suonate. Il livello ) PPO- =
si trova al suo valore base per il tasto che specificate Valori:  -63-0-+63
come KF Point.
Valori:  A0—-C4-G#8 =
<
m
By
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INSTRUMENTS

Envelope Velo Sens T1 (A)
(Envelope Velocity Sensitivity Attack Time)
Specifica in che modo la dinamica influenza il T1
dellinviluppo dell’amplificatore (fate riferimento al
diagramma dellinviluppo del’amplificatore). Usate
impostazioni positive (+) se volete che T1 diventi piu
veloce con le dinamiche piu forti, o impostazioni negative
(-) se volete che rallenti.

Valori:  -63—0—+63

[9] Envelope Velo Sens T4 (R)
(Envelope Velocity Sensitivity Release Time)
Specifica in che modo la dinamica influenza il T4
dellinviluppo dell’amplificatore (fate riferimento al
diagramma dellinviluppo del’amplificatore). Usate
impostazioni positive (+) se volete che T4 diventi piu
veloce con le note-off velocity piu intense (ciog,
rilasciando piu velocemente il tasto), o impostazioni
negative (-) se volete che rallenti.

Valori:  -63—0-+63

Envelope T1 (A), T2, T3 (D), T4 (R)
(Envelope Times 1-4)
Specificano i tempi dell’inviluppo dell’amplificatore
(T1-T4). Valori piu elevati allungano il tempo necessario
per raggiungere il livello successivo (per es., T2 imposta
il tempo del cambiamento da L1 a L2).

Valori:  0-127

[11] Envelope L1, L2, L3 (S) (Envelope Levels 1-3)
Specificano i livelli dell’inviluppo del’amplificatore
(L1-L3). Ogni parametro specifica il cambiamento nel
livello relativamente all'impostazione del parametro
Level nella Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141).

Valori:  0-127
Volume T1 T2 T3 T4
| |
+ |

LA Y Tempo

A L1 L2 L3 A

Key-on Key-off
T: Time, L: Level

Inviluppo dell'amplificatore
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Tasti-F

[F1](Sample Edit)
Mostra la Schermata SAMPLE EDIT (p. 128).

[F2](SMT) Sample Mix Table
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141).

[F3](Filter)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (FILTER) (p. 143).

[F5](LFO) Low Frequency Oscillator
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (LFO) (p. 147).



INSTRUMENTS

Schermata PARTIAL EDIT (LFO)

Qui potete modificare la modulazione (cambiamento ciclico) del partial.

PARTIAL EDIT {LFOX
Padeank201¢A.Phi-sy  Slidar:AlH-In Hae

Fad 2-01(C#2 ---iSH-101 Bass

[Llave |
Lave Form@
[Eine ]

R_a.t_e DQtIUHQ Dela_ul '_I'ime Delay KF Koy sunc
4[G (50 (60 7|== [8]A
102 1] a 1] orf

Pitch ___Filter @nelifier _ Pan

Spiegazione di ogni area

[1] Pad
Seleziona il numero del pad e il nome del partial
correntemente modificato.

[2] SMT (Sample Mix Table)
Mostra la struttura dei sample che costituiscono il
parziale selezionato al punto [1]. Nell’esempio illustrato
qui, il parziale consiste di SMT1 e 2.

[3] Wave Form
Seleziona la forma d’onda emessa dall’LFO.

Valore Spiegazione

Sine Onda sinusoidale

Triangle Onda triangolare

Saw Up Onda a dente di sega

Saw Down Onda a dente di sega (invertita)

Square Onda quadra

Random Onda casuale

Bend Up L’LFO emette una forma onda che si alza sino
al livello normale e resta a quel livello

Bend Down L’LFO emette una forma onda che si abbassa
sino al livello normale e resta a quel livello

MEMO

¢ Se selezionate "Bend Up" o "Bend Down," dovete
impostare il parametro Key Sync nella Schermata
PARTIAL EDIT (LFO) (p. 147) su "On." Se questo
impostato su "Off," I'effetto dell’LFO non viene ottenuto.

(4] Wave Rate
Specifica la velocita (frequenza) della forma onda
prodotta dall’LFO.
Valori: 0-102-127, &5, &, &, & & &, & 55 &, T,
ds, 1y dids, d, dy 08, d., 0,005 0. 0

(5]

Per accedere a questa schermata

« [INSTRUMENTS] = [F5](Patch Edit) -
[F5](Partial Edit) = [F5](LFO)

Wave Detune (Wave Rate Detune)

Questo parametro crea leggere differenze nella velocita
degli LFO (parametro Wave Rate) per ogni note-on.
Valori piu elevati di questo parametro producono un
maggiore cambiamento. Se "Rate" e impostato su un
"valore della nota," questo parametro viene ignorato.

Valori:  0-127

Wave Delay Time

Specifica il tempo fra il note-on (note-off) e il momento in
cui viene applicato (continua) I'effetto dell’LFO.

Valori:  0-127

I |Impostate questo parametro in modo appropriato, come

descritto in “Aggiungere modulazione al suono” (Manuale
dell’'Utente; p. 104).

Wave Delay KF (Wave Delay Key Follow)
Specifica come viene regolato il parametro Delay Time a
seconda della posizione del tasto che premete
relativamente al tasto C4 (DO centrale). Impostate
questo parametro su un valore positivo (+) se volete che
I'effetto del’LFO si applichi prima quando suonate verso
I'alto sulla tastiera, o su un valore negativo (-) se volete
che il delay diventi piu lungo quando suonate verso I'alto
sulla tastiera. Valori piu elevati producono un
cambiamento maggiore. Se non volete che la posizione
sulla tastiera influenzi il ritardo che precede l'effetto
dellLFO, impostate questo parametro a “0”.

Valori: -63-0—+63
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INSTRUMENTS

Tempo

+63

-63

Intonazione
della tastiera

S-148

Key Sync
Specifica se I'inizio del ciclo dell’LFO si sincronizza alla
temporizzazione del note-on (ON) o no (OFF).

Valori:  Off, On

Depth Pitch
Specifica in che quantita 'LFO modifica I'intonazione.

Valori: -63-0—+63

Depth Filter
Specifica in che quantita 'LFO modifica la frequenza di
taglio.

Valori: -63-0—+63

Depth Ampilifier
Specifica in che quantita 'LFO modifica il volume.
Valori:  -63-0—-+63

Depth Pan
Specifica in che quantita I'LFO modifica il pan.

Valori:  -63-0—+63
MEMO
e Valori positivi (+) e negativi (-) di queste impostazioni

Depth producono il cambiamento posto dell'intonazione o
nel volume. Per esempio, se specificate un valore positivo
(+) di Depth per un parziale e un valore identico ma
opposto (-) per un altro parziale, i due parziali vengono
modulati in direzioni opposte. Potete usare questo metodo
per alternare due parziali differenti, o insieme al Pan per
spostare ciclicamente la posizione del suono.
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Tasti-F

[F1](Sample Edit)
Mostra la Schermata SAMPLE EDIT (p. 128).

[F2](SMT) Sample Mix Table
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (SMT) (p. 141).

[F3](Filter)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (FILTER) (p. 143).

[F4](Amplifier)
Mostra la Schermata PARTIAL EDIT (AMPLIFIER) (p.
145).



INSTRUMENTS

Riquadro SAVE PATCH

Qui potete salvare le patch come un file.

B Per accedere a questa schermata
e e [INSTRUMENTS] = [MENU] -» selezionate “Save
SAPE PATCH

N e | Patch” = [F5](Select)

b

Ward Disk [ ~PATCHES | D | [=|
| Hame Ext Size
(Z) 0 BASS
Bl ] 3 DRUMKITS
L ———— N T
R e @
CIKEY
3 STRINGS

‘A’ I SYNTH
- 0 UOK_FX

INSTRUMENTS
BadBank s

Make Folder

SERVACISISNel[elpl A8 SLNIINNYLSNI

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Patch name  [F4](Make Folder) C};
Mostra il name della patch che pud essere salvata. Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete =
creare una nuova cartella all'interno della cartella <
[2] Nome della cartella corrente corrente.
Mostra la cartella di destinazione del salvataggio.
- , e [F5](Save) »
I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al Salva | tch il restensi MVO Er<>
livello pit alto nellhard disk) sono indicati dal simbolo “7”. alva la patch come un file (con l'estensione .MV0) 5
sull’hard disk. E
[3] Lista dei file Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
Mostra il nome dei file e cartelle salvati nella cartella specificare il nome del file in formato WAV o AIFF.
o
corrente. =
g
(4] Drive capacity @
Mostra lo spazio libero sull’hard disk.
<
>
w0
_|
m
Y}
=z
@
(%2
>
£
o
C
=z
®
=
o
@]
o)
_|
m
M
M
m
¢}
_|
»
=
<
m
T
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Schermata LOAD PATCH

Qui potete caricare i dati della patch dal disco, e usarli come patch nel project corrente.

B Per accedere a questa schermata

LOAD PATCH

PadBank s02(Partily  Slider :AUA-In How: O

O PROJECTS
O NIXDOWNTR
CMASTERTR
O CD_INAGE
CUSER
CPATCHES @
O Theuolunesetting

0., Trazhes

ODesktop Folder

blave Memory
T
E0.2ME Froe

M |Select Drive

Mark on-0ff Prauiaw

Spiegazione di ogni area

[1] Drive corrente

Mostra il drive correntemente selezionato con la sua
icona.

e [INSTRUMENTS] = [MENU] - selezionate “Load
Patch” =» [F5](Select)

Tasti-F e menu

[F1](Select Drive)
Mostra il Riquadro SELECT DRIVE (p. 6), in cui potete
cambiare il drive da cui selezionare le patch.

¢ [F3](Mark On/Off
[2] Nome della cartella corrente [ ](, ) _
. . Seleziona o deseleziona un file.
Mostra il nome della cartella correntemente selezionata.
I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al e [F4](Preview)

(4]

(5]

S-150

livello piu alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “/”.

Icona del Cursore

L’icona del cursore cambia forma per indicare se potete
premere il tasto destro o sinistro del cursore per
cambiare la cartella visualizzata.

icona

Mostra il IMPORT PREVIEW riquadro.

Appare il messaggio “Reading patch for preview..”, e la
patch viene caricata. Quando tutti i dati sono stati
caricati, il riquadro IMPORT PREVIEW mostra il nome
della patch caricata. Potete usare i velocity pad (o altri
mezzi) per ascoltare e provare la patch.

I Per i dettagli, vedi “Preascolto durante 'importazione”

Cursore SPlCEEE e (Manuale dell’'Utente; p. 74).
- Potete muovere il cursore in su/giu. « [F5](Load)
— Mostra il Riquadro ASSIGN TO PART / LIBRARY (p.
Potete muovere il cursore in su/giu. Se & 224).
‘l‘ yisualizzata questg indic.:azione, il cursore si trova ¢ [MENU]
- in una cartella (evidenziata). Premete il tasto

cursore destro per vedere i contenuti della cartella
(cioe, per cambiare cartella).

Potete muovere il cursore in su/giu. Se €

4 visualizzata questa indicazione, potete premere il
tasto cursore sinistro per tornare alla cartella

superiore (e cambiare cartella).

b

1

Wave Memory
Mostra la quantita restante di memoria wave.

Lista dei file
Qui potete selezionare la patch che volete caricare.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Mostra il riquadro MENU.

Voce del menu

1

All Mark

Seleziona o deseleziona i file di tutte le patch che
appaiono nella lista dei file.



INSTRUMENTS

Riquadro COPY PART

Qui potete copiare le impostazioni della parte corrente in un’altra parte.

INSTRUMENTS

Fart 01 ——iInit Patch

PadBank s01¢A.Fhi-s2  Slidet sAUA-In How:0001-01-000  BPM: 120,00

Part Patch M Leul Pan Cho Reu Output  UaRsy
: ool ¢

v (o oo oo i fiw fiw fow o o fi fo foo o o o

a
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
a
1]
a
1]
1]
Q

tInit Patch C a 1

: Fat.cl o0, C 0 OFar
Fat.cl oo C 0 OPar
Pat.cl oo C 0 0Par
Pat.cl oo . 0 0Par
Fat.cl oo . 0 0Par

Spiegazione di ogni area

[1] To Part
Specifica la destinazione della copia delle impostazioni
della parte corrente.

Valori: 1-16

MEMO

¢ Non potete impostare questo valore sul numero della parte
corrente (ciog, sulla sorgente della copia stessa).

B Per accedere a questa schermata

e [INSTRUMENTS] = [MENU] = selezionate “Copy
Part” = [F5](Select)

Tasti-F
e [F5](Execute)

Copia le impostazioni della parte corrente nella parte
specificata.
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AUDIO PHRASES

Qui potete gestire le frasi audio.

Schermata AUDIO PHRASES (PAD)

Questa schermata mostra le audio phrase che potete suonare con i velocity pad.

AUDIO PHRASES (PAD}
FadEank : Slider:

ﬂ:n I'H EPM: n
Pad Bank 01 Bark 1 I

@ [ Eecrelore || j:é]ofr 6 earelors ||[@ EGrefofe
a:

N0 3551903 “no

i N0 3551903 SN0 AFSiany

@ ¥4 Edire[ore || EGreoff |([] EGre(orf [ EGre(off

N0 AFS1an? N0 ASSianD N0 aF5ian? N0 ASSianD

IZ} E edreforr || E6relorr Ere[orf || BN Esre[off

---  ETE
Lead VDX Load U0 Lead VDX Backarndlox
11 N 2 B EJ E.rr[off E.GFP [OF F

- e || -
Loor Trk drum beat. bassline cym Rall

Spiegazione di ogni area

(1] Pad Bank
Specifica il numero del banco di pad. | pad del pad bank
selezionato sono indicati in [2] (“Velocity Pad”).

(2] Velocity Pad
Quest’area mostra informazioni su ogni pad. | pad
corrispondono ai VELOCITY PADS del pannello. Il pad
selezionato dal cursore € evidenziato.

MEMO

e Potete anche selezionare un pad colpendo il VELOCITY
PAD desiderato sul pannello.

[3] Numeri dei Pad
Questi sono i numeri di ogni pad, e corrispondono ai
VELOCITY PADS del pannello superiore.

(4] E.Grp (Exclusive group)
Specifica come vengono gestite le frasi audio assegnate
allo stesso exclusive group quando vengono suonate
simultaneamente. In questi casi, la prima frase eseguita
viene interrotta prima di far suonare quella successiva.

Valori:  Off, 1-31

[5] Category name
Questo fa parte del nome della frase audio (“Category,”
p.70). Potete assegnare una categoria ad ogni frase
audio cosi che sia piu facile da ritrovare.

[6] Audio phrase name
E il nome assegnato ad ogni frase audio.

Pad play mode
Indica come suona la frase audio. Questa impostazione
viene eseguita nella Schermata AUDIO PHRASE EDIT
(p. 155).
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B Per accedere a questa schermata

 [AUDIO PHRASES]

Valore | Spiegazione

Gate Premete il pad =¥ il suono inizia
Rilasciate il pad =¥ il suono si arresta

Trigger | Premete il pad = il suono inizia (e continua anche
quando rilasciate il pad)
Premete di nuovo il pad =¥ il suono si arresta

Drum Premete il pad =¥ il suono inizia (e continua anche
quando rilasciate il pad)

Il suono si arresta automaticamente al punto finale
della frase

Tasti-F e menu

[F1](Pad)

Mostra la Schermata AUDIO PHRASES (PAD) (questa
schermata).

[F2](List)

Mostra la Schermata AUDIO PHRASES (LIST) (p. 153).
[F5](Edit)

Mostra la Schermata AUDIO PHRASE EDIT (p. 155).
[MENU]

Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1

Audio Phrase Name

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
assegnare un nome alla frase audio.

2 Save Audio Phrase Bank

Mostra il Riqguadro SAVE AUDIO PHRASE BANK (p.
154), in cui potete salvare le frasi audio nel bank
corrente sull’hard disk come un file.



AUDIO PHRASES

Schermata AUDIO PHRASES (LIST)

Questa schermata elenca informazioni sulle frasi audio assegnate ai pad.

Pad f|idio Phrase| Lovel Flad Mode USToGity EAGIEFP
[iz7] Gate | Off | OFf
127 Gate | OfFF | OFF
75 Gate | Off | OFF
Ton Gate | Off | OFF
&0 Gate | Off | OFF
B0 Gate | Off | OFF
] Gate | OFF | OFF
arndUn: 50 Gate | Off | OFF
an =7 Gate | OFf | OFF
an 37 Gate | OFf | OFF
an 7 Gate | OFf | OFF
an 7 Gate | OFf | OFF
an 7 Gate | Off | OFf
any 7 Gate | OfFF | OFF
any 7 Gate | Off | OFF
an> 7 Gate | Off | OFF

M Pad I

Spiegazione di ogni area
[1] Numeri dei Pad

Questi sono i numeri di ogni pad, e corrispondono ai
VELOCITY PADS del pannello superiore. Il pad
selezionato dal cursore € evidenziato.

MEMO

¢ Potete anche selezionare un pad colpendo il VELOCITY
PAD desiderato sul pannello.

Category name

Questo fa parte del nome della frase audio (“Category,”
p.70). Potete assegnare una categoria ad ogni frase
audio cosi che sia piu facile da ritrovare.

Audio phrase name
E il nome assegnato ad ogni frase audio.

Level (Audio phrase level)
Specifica il livello di riproduzione della frase audio.
Valori: 0127

Play Mode (Pad play mode)
Specifica come suona la frase audio.

Valore Spiegazione

Gate Premete il pad =» il suono inizia
Rilasciate il pad =¥ il suono si arresta

Trigger Premete il pad =» il suono inizia (e continua anche
quando rilasciate il pad)
Premete di nuovo il pad =¥ il suono si arresta

Drum Premete il pad =» il suono inizia (e continua anche
quando rilasciate il pad)

Il suono si arresta automaticamente al punto finale
della frase

Velocity
Specifica se viene usata la funzione velocity quando
suonate i pad.

Valori:  Off, On

B Per accedere a questa schermata
e [AUDIO PHRASES] = [F2](List)

Excl.Grp (Exclusive group)
Specifica come vengono gestite le frasi audio assegnate
allo stesso exclusive group quando vengono suonate
simultaneamente.

In questi casi, la prima frase eseguita viene interrotta
prima di far suonare quella successiva.

Valori:  Off, 1-31

Tasti-F e menu
e [F1](Pad)
Mostra la Schermata AUDIO PHRASES (PAD) (p. 152)
(questa schermata).

e [F2](List)
Mostra la Schermata AUDIO PHRASES (LIST) (questa
schermata).
e [F5](Edit)
Mostra la Schermata AUDIO PHRASE EDIT (p. 155).
e [MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Le voci del menu sono le stesse della Schermata AUDIO
PHRASES (PAD) (p. 152).
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AUDIO PHRASES

Riquadro SAVE AUDIO PHRASE BANK

Qui potete salvare le audio phrase nel bank corrente come un file.

AUDI0O FHRASES (PAD}Y
padBanks Slidar s
SAVE AUDI0 PHRASE BANK

E| Bank O1:Beat LOOPS 1 |

w
Hardbisk [~ | 2| =]
| Hame Ext Size

(B O PROJECTS

[4 ] 3 MIRDOUNTR
| —
12766 Free | 2 IMRASTERTRE

3 CD_IMAGE
O USER
Oy SYSTEM_— ] 1KE
qA’ O PATCHES
- B MJ2000 LFRG  4.096KE

Make Folder

Spiegazione di ogni area

(]

2]

S-154

Bank number, Bank name
Mostra il numero e il nome del bank di audio phrase
corrente che puo essere salvato.

Nome della cartella corrente
Mostra la cartella di destinazione del salvataggio.

I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al

livello piu alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “/”.

Lista dei file
Mostra il nome dei file e cartelle salvati nella cartella
corrente.

Drive capacity
Mostra lo spazio libero sull’hard disk.

MV-8800 - Guida alle Schermate

B Per accedere a questa schermata

e [AUDIO PHRASES] -» [MENU] = selezionate “Save
Audio Phrase Bank” =» [F5](Select)

Tasti-F
e [F4](Make Folder)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3) in cui potete creare
una nuova cartella all'interno della cartella corrente.

[F5](Save)

Salva le audio phrase nel bank corrente come un file
sull’hard disk.

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
specificare il nome del file in formato WAV o AIFF.



AUDIO PHRASES

Schermata AUDIO PHRASE EDIT

Qui potete effettuare le impostazioni della frase audio assegnata ad ogni pad.

AUDI0 PHRASE ENIT
FadBank:01¢A.Pht-s2  Slidar 2AUE-In

Pad [01-01 ——:H DRMS
3 |[samete o148 ———zdrums
2

Audio Phrase BPM: 32,00 2

mEnE b Al ATx 1
{ 4]

Start Foint | 000000000NJ00 [F 1 _{E
Loop Point [000000000. OO F |

Pad Flay

Look Mode  |start-End
@| BPMBaseHote[J x 16 End Point.  [000432015. 000 N
L
Uelcity | Coarse  Fine BPM  Stretch| Excl. @
Level Control | Tume Tune |FReverse Sunc  Tupe | GrOUP
127 [off “al [ o | [orr. [on [futa || [off

| Command

Spiegazione di ogni area
(1] Pad (Pad number)

2]

Visualizza il numero del pad e il nome della frase audio
che volete modificare.

Audio Phrase BPM (Audio Phrase Tempo)
Visualizza il tempo con cui suona la frase audio. Il valore
visualizzato qui viene calcolato dall'impostazione BPM
Base Note e dal numero di movimenti nella regione in
loop.

Sample
Mostra il numero, il nome, e il numero di canali usati dal
sample usato dalla frase audio.

Zoom level
Indica quanto viene ingrandita o ridotta la forma d’onda
che appare nella finestra wave.

Finestra Wave
Visualizza la frase audio (forma d’onda) che state
modificando.

Linea del beat
Questa linea viene indicata ad ogni movimento. Lo
spazio tra le linee corrisponde ad una nota.

Pad Play

Specifica come suona la frase audio.

Valore Spiegazione

Gate Premete il pad =» il suono inizia
Rilasciate il pad =¥ il suono si arresta

Trigger Premete il pad =» il suono inizia (e continua anche
quando rilasciate il pad)
Premete di nuovo il pad =¥ il suono si arresta

Drum Premete il pad =» il suono inizia (e continua anche
quando rilasciate il pad)
Il suono si arresta automaticamente al punto finale
della frase

Per accedere a questa schermata

e [AUDIO PHRASES] = selezionate I'audio phrase da
modificare =» [F5](Edit)

Loop Mode

Specifica come viene ripetuta la regione del loop specificata.

Valore Spiegazione

Off Il loop non avviene.

Start-End La regione tra lo Start Point e I'End Point suona
ripetutamente.

Loop-End La regione tra il Loop Point e 'End Point suona
ripetutamente.

MEMO

e Se Pad Play € impostato su Drum, le impostazioni del Loop
Point e del Loop Mode vengono ignorate.

BPM Base Note

Specifica la lunghezza della frase audio correntemente
modificata come numero di movimenti con il valore della
nota specificato. Il tempo di riproduzione viene
determinato secondo questi dati. Il tempo & indicato da
Audio Phrase BPM.

Valori: &, J, Jd(valore iniziale), d, o/
x1-x4—-x65535
Start Point

Il punto in cui inizia la riproduzione. Impostatelo cosi da
saltare qualsiasi porzione indesiderata della forma
d’onda all’inizio del sample, cosi che questo inizi a
suonare con la temporizzazione desiderata.

Loop Point

Specifica il punto in cui la riproduzione inizia a ripetersi
(per la seconda e le successive riproduzioni).
Impostatelo se volete che il sample si ripeta da un punto
diverso dallo Start Point.

End Point

Specifica il punto in cui la riproduzione si arresta.
Impostatelo cosi da evitare la riproduzione di qualsiasi
porzione indesiderata della forma d’onda alla fine del
sample.
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AUDIO PHRASES

K

S-156

Level
Specifica il volume della frase audio.
Valori:  0-127

Velocity Control
Specifica se viene usata la funzione velocity quando
suonate i pad.

Coarse Tune
Regola l'intonazione della frase audio in intervalli di un
semitono.

Valori:  -48-0—+48 (+/-4 ottave)

Fine Tune
Regola 'intonazione della frase audio in intervalli di un
cent.

Valori:  -50-0—+50

MEMO

e 1 cent=1/100 di semitono

Reverse
Fa suonare al contrario la frase audio (dal’End Point
verso lo Start Point).

Valori:  Off, On

NEND

¢ Se Reverse € On e Loop Mode & impostato su Loop-End,
la regione del loop viene riprodotta ripetutamente al
contrario tra il Loop Point e lo Start Point.

BPM Sync (Tempo Sync)

Se questo parametro € On, il tempo viene calcolato
secondo la durata della riproduzione tra lo Start Point e
'End Point e il valore della nota (Base Note) e il numero
di note in quella regione, cosi che il sequencer e la frase
audio suonino sincronizzati.

Valori:  Off, On

Stretch Type

Se il parametro BPM Sync € On, questa impostazione
regola la qualita audio con cui viene allungato o
accorciato (Time Stretch) il sample. L'impostazione
ideale dipende dal tipo di materiale audio. Se scegliete
Auto, l'impostazione appropriata viene assegnata
automaticamente in base alla durata del suono e ai
BPM.

Valori:  Auto, 1-10

Excl Group (Exclusive group)

Specifica come vengono gestite le frasi audio assegnate
allo stesso exclusive group quando vengono suonate
simultaneamente. In questi casi, la prima frase eseguita
viene interrotta prima di far suonare quella successiva.

Valori:  Off, 1-31
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Tasti-F e menu
e [F1](Sample List)
Mostra il Riguadro SAMPLE LIST (p. 130).

e [F2](Sample Edit)
Mostra la Schermata AUDIO PHRASE SAMPLE EDIT
(p. 157).

In questa schermata potete concentrarvi
sullimpostazioni della regione riprodotta del sample
usata dall’audio phrase.

e [F3](Length Lock)
Specifica se la distanza tra i punti della riproduzione del
sample resta fissa.

Se appare I'indicazione “LENG LOCK” a sinistra dei
parametri Start Point, Loop Point, ed End Point, la
lunghezza della regione corrispondente & bloccata. In
questo caso, cambiando un valore si influenza l'altro
valore mantenendo la lunghezza della regione.

MEMD

¢ Se Reverse & On, la differenza di tempo tra Start Point e
Loop Point resta fissa.

e [F4] (Chop)
Mostra il Riquadro CHOP (p. 159).

¢ [F5] (Command)
Mostra il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND
(p. 132).

e [MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1 Audio Phrase Name

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), dove potete
assegnare un nome alla frase audio.

2 Save Sample As WAV

Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS WAV (p. 140),
dove potete salvare sul disco la frase audio in formato
WAV.

3 Save Sample As AIFF

Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS AIFF (p. 140),
dove potete salvare sul disco la frase audio in formato
AIFF.



AUDIO PHRASES

Schermata AUDIO PHRASE SAMPLE EDIT

In questa schermata potete modificare i punti di riproduzione visualizzando un display della forma d’onda
piu grande di quello che appare nella schermata AUDIO PHRASE EDIT.

B Per accedere a questa schermata

¢ [AUDIO PHRASES] = selezionate I'audio phrase da
modificare =» [F5](Edit) = [F2](Sample Edit)

AUDI0O FHRASE SAMPLE EDIT S hderful TH
‘adEank:01¢A. Phisx  Slider :Audio Mol 0 1 EFM: 94.00

BanF1e 0128 ——-: Drums qp  mn ATx1]|2
4 3

@ Start Point 000027500, 000 |F Lok Mode |Start—End [81

Loop Point (000000000, 000 F Reverse [Off @
@ End Foint  [000225086. 000 |3

BPMBasaMote[) = & ]7\ (BPIM:107.13) >
| L= c
ist | Sample Prm |Lendth Lock Preview command g
(¢)
"
I
)
>
(7]
o
Splegcmone di ogni area Loop Mode
ifi me viene ripetuta la region Il ificata. 3
[1] Sample Specifica come viene ripetuta la regione del loop specificata 8
Indica il numero del sample e il nome del sample che Valore Spiegazione o
o (@]
state modificando. Off Il loop non avviene. -
Izl Zoom level Start-End L.a regione tra lo Start Point e 'End Point suona
Indica quanto viene ingrandita o ridotta la forma d’onda fipetutamente. 2
h la fi Loop-End La regione tra il Loop Point e 'End Point suona E,<,
che appare nella finestra wave. ripetutamente. g
[3] Finestra Wave [9] Reverse
Mostra 'audio phrase (forma d’onda) modificata. Fa suonare al contrario la frase audio (dall’'End Point 5
. verso lo Start Point). %)
(4] Start Point ersolo Start Point) 2
Il punto in cui inizia la riproduzione. Impostatelo cosi da Valori:  Off, On =
saltare qualsiasi porzione indesiderata della forma @ w
d'onda all'inizio del sample, cosi che questo inizi a * Se Reverse & On e Loop Mode & impostato su Loop-End, =
suonare con la temporizzazione desiderata. la regione del loop viene riprodotta ripetutamente al >
contrario tra il Loop Point e lo Start Point. |c-’_n|)
[5] Loop Point Y
Specifica il punto in cui la riproduzione inizia a ripetersi GZ)
(per la seconda e le successive riproduzioni).
Impostatelo se volete che il sample si ripeta da un punto &
diverso dallo Start Point. %
2
: z
[6] End Point o)
Specifica il punto in cui la riproduzione si arresta.
Impostatelo cosi da evitare la riproduzione di qualsiasi _
porzione indesiderata della forma d’onda alla fine del =
sample. o
_|
BPM Base Note
Specifica la lunghezza della frase audio correntemente m
modificata come numero di movimenti con il valore della d
nota specificato. Il tempo di riproduzione viene 3
determinato secondo questi dati. Il tempo € indicato da @
Audio Phrase BPM.
Valori: &, J, Jd(valore iniziale), d, o/
x1-x4-x65535 =
m
By
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AUDIO PHRASES

Tasti-F
e [F1](Sample List)
Mostra il Riquadro SAMPLE LIST (p. 130).

e [F2](Sample Prm)
Mostra il Riquadro SAMPLE PARAMETER (p. 131).

e [F3](Length Lock)
Specifica se la distanza tra i punti della riproduzione del
sample resta fissa.

Se appare l'indicazione “LENG LOCK” a sinistra dei
parametri Start Point, Loop Point, ed End Point, la
lunghezza della regione corrispondente € bloccata. In
questo caso, cambiando un valore si influenza l'altro
valore mantenendo la lunghezza della regione.

MEMD
¢ Se Reverse ¢ On, la differenza di tempo tra Start Point e
Loop Point resta fissa.
e [F4](Preview)
Mentre tenete premuto questo tasto, viene riprodotto il
sample modificato correntemente.

* [F5](Command)
Mostra il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND
(p. 132).

e [MENU]
Mostra il riqguadro MENU.

Voci del menu

1 Save Sample As WAV

Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS WAV (p. 140),
dove potete salvare sul disco la frase audio in formato
WAV.

2 Save Sample As AIFF

Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS AIFF (p. 140),
dove potete salvare sul disco la frase audio in formato
AIFF.
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AUDIO PHRASES

Riquadro CHOP

Qui potete dividere una frase audio nelle posizioni desiderate, e assegnare ogni porzione ad un pad (per
creare una patch). Potete dividere la frase in un massimo di 16 porzioni.

AUDIO PHRASE ENT ohderful TH

[srerenfil 3

Al ATx 1|42

o.

(1] Chop Point  [0DODDODO0, 000 ¥ @
L =l B current Foint 000013000, 000 | 7| 7
‘ .o0ofe|7 |

Add Point | Cleat Paint | AULO Chop Preview  JAsanToPatch

Spiegazione di ogni area

(1] Sample

2]

Indica il numero del sample e il nome del sample che
state modificando.

Zoom level
Indica quanto viene ingrandita o ridotta la forma d’onda
che appare nella finestra wave.

[3] Finestra Wave

Mostra il sample (forma d’onda) modificato.

(4] Pad

La forma d’onda suddivisa & assegnata ai velocity pad.
Potete colpire i velocity pad per ascoltare la forma
d’onda suddivisa.

No. (number)
Indica il numero della forma d’onda che ¢ stata divisa
dall’operazione Chop.

Chop Point
Indica la posizione di ogni frase audio divisa selezionata
da No.

Current Point (Dividing line)

Specifica la posizione in cui viene divisa la frase audio.
Impostate questo valore per dividere la frase audio nel
punto desiderato. La linea di divisione che appare nella
finestra wave si sposta a seconda del valore che
specificate come Current Address.

B Per accedere a questa schermata

¢ [AUDIO PHRASES] = selezionate I'audio phrase da
modificare =» [F5](Edit) = [F4](Chop)

e [SAMPLING] = disattivate “Auto Divide parameter”
-» [F5](Start) =» campionate... =» [F5](Stop) =
[F3](Quick Assign) =» [F1](Chop)

e [IMPORT] = selezionate il file wave da caricare =»
[F5]1(Import) =» [F3](Quick Assign) = [F1](Chop)

Tasti-F
* [F1](Add Point)

Aggiunge un punto di suddivisione. La sua posizione
corrisponde al Current Address.

MEMD

¢ Potete specificare sino a 95 punti di suddivisione (96
porzioni).

[F2](Clear Point)
Cancella un punto di suddivisione. Il punto selezionato in
No. viene cancellato.

MEMO

* Non potete effettuare questa operazione se non sono state
specificate le posizioni di suddivisione, ne potete
cancellare il punto numero 1.

[F3](Auto Chop)
Appare il Riquadro AUTO CHOP (p. 160).

[F4](Preview)
Potete ascoltare la forma d’onda selezionata in No.
tenendo premuto questo tasto.

[F5](Execute)

Divide la frase audio nei punti di suddivisione che avete
specificato, e poi visualizza il Riquadro CHOP QUICK
ASSIGN (p. 161).
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AUDIO PHRASES

Riquadro AUTO CHOP

Qui potete specificare automaticamente i punti di suddivisione di un sample.

B Per accedere a questa schermata

e, * [AUDIO PHRASES] = selezionate I'audio phrase da

SamPle 0128 ——zDrums, GEE () A1 ATH 1 modificare =» [F5](Edit) = [F4](Chop) =
: : L

[F3](Auto Chop)

; * [SAMPLING] = disattivate “Auto Divide parameter’
1 -» [F5](Start) =» campionate... = [F5](Stop) =
Chop TypeIENEYEN [F3]1(Quick Assign) =» [F1](Chop) =

Ho. Level

e - [F3](Auto Chop)

Current Poin|

e [IMPORT] - selezionate il file wave da caricare =
[F5]1(Import) =» [F3](Quick Assign) = [F1](Chop)
=» [F3](Auto Chop)

Spiegazione di ogni area Tasti-F
Iil Chop Type L4 [F5](Execute)
Specifica le condizioni secondo le quali viene divisa Inizia a specificare i punti automaticamente. Richiude il
automaticamente la frase audio. Riquadro AUTO CHOP.
Valore Spiegazione
Level Divisione secondo il volume.
Beat Divisione secondo i movimenti, basati sul tempo
del sequencer (p. 79).
Divide X Divisione nel numero specificato di regioni
uguali.
[2] Level

Specifica il livello a cui viene diviso il sample quando
Chop Type=Level. Valori piu bassi fanno si che il sample
venga diviso piu finemente.

Valori: 1-6-10

(3] Beat
Specifica il numero di movimenti per cui viene suddiviso
il sample quando Chop Type=Beat.
Valori:  &(60), £:(80), &(120), 53(160), & (240),
43(320), J4(480), d3(640), dJ (960),
©(1920), 1 (3840)

[4] Times
Specifica il numero di regioni in cui viene suddiviso il
sample quando Chop Type=Divide X.

Valori: 2-16
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AUDIO PHRASES

Riquadro CHOP QUICK ASSIGN

Qui potete assegnare ognuna dei sample suddivisi da Chop ai suoni pad come parziali.

Sond 02 Wohderful TH

AUDI0O FHRASE EDIT

CHOP QUICK ASSIGN

3 Bank 3 Fart DRM:HFI Kit

M———iDPums  CRO1™

Execute

Spiegazione di ogni area

(1] Velocity Pad
Indica lo stato dei pad nel banco di pad corrente.

State Spiegazione
D Un parziale & assegnato al pad.

l:l Nessuna assegnazione.

Un parziale € assegnato al velocity pad che

|:| appare nel riquadro.

(2] Part

Seleziona il numero dello strumento a cui viene
assegnata il sample suddiviso.

Valori:  1-16

[3] Assign To
Seleziona il velocity pad a cui & assegnato il partial.
Anche la regione della tastiera del’assegnazione viene
visualizzata qui.

Valori:  1-01 (A 0)-6-16 (G#8)

(4] Partial name
Indica il nome del parziale assegnato.

NEWD
e Gli ultimi quattro caratteri vengono assegnati
automaticamente come "Cp**" (** € ognuno dei numeri

differenti).

B Per accedere a questa schermata
e [AUDIO PHRASES] = selezionate I'audio phrase da
modificare =» [F5](Edit) =» [F4](Chop) =
[F5](AsgnToPatch)

* [SAMPLING] = disattivate “Auto Divide parameter”
-» [F5](Start) =» campionate... = [F5](Stop) =
[F3]1(Quick Assign) =» [F1](Chop) =
[F5](AsgnToPatch)

e [IMPORT] - selezionate il file wave da caricare =
[F5]1(Import) =» [F3](Quick Assign) = [F1](Chop)
-» [F5](AsgnToPatch)

Tasti-F
e [F5](Execute)
Assegna il partial al velocity pad che avete specificato.

MEMO

¢ Quando eseguite le assegnazioni automatiche, appare un
messaggio di conferma se viene sovrascritto un pad a cui &
gia assegnato un sample.
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PROJECT

Qui potete gestire i project ed effettuare le impostazioni dei project.

Schermata PROJECT MENU

In questa schermata di menu, potete selezionare i parametri del project che volete modificare.

PROJECT MENU

0z Wonderful

D [ Y [Pl

SET PROJ  LOAD PROJ  SAUE PROJ SALE RS
PROTECTION NEW' PROJ

™

7 8

% Pl B e

CREATE DELETE SAMPLE BACKUP RECOUER
NEW' PROJ PROJ MANAGER TO CD FROM CD

&

Spiegazione di ogni area

(]

2]

[ & [

(6]

N]

(o]

S-162

RENAME PROJ (Rename project)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3) dove potete
assegnare un nome al project.

SET PROJ PROTECTION

(Set project protection)

Mostra la Schermata SET PROJECT PROTECTION (p.
163).

LOAD PROJ (Load project)
Mostra la Schermata LOAD PROJECT (p. 164).

SAVE PROJ (Save project corrente)
Mostra il riquadro SAVE PROJECT.

SAVE AS NEW PROJ (Save as hew project)
Mostra il Riqguadro SAVE AS NEW PROJECT (p. 165).

CREATE NEW PROJ (Create new project)
Mostra la Schermata CREATE NEW PROJECT (p. 166).

DELETE PROJ (Delete project)
Mostra la Schermata DELETE PROJECT (p. 168).

SAMPLE MANAGER
Mostra la Schermata SAMPLE MANAGER (p. 169).

BACKUP TO CD (Backup project corrente to
CD)
Mostra la Schermata BACKUP PROJECT TO CD (p.
170).

RECOVER FROM CD (Recover project from CD)
Mostra il Riguadro RECOVER PROJECT FROM CD (p.
171).
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B Per accedere a questa schermata

¢ [PROJECT]

Tasti-F

La funzione dei tasti F dipende dalla posizione del
cursore.

Quando il cursore € nella fila superiore

[F1](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3).

[F2](Protect)
Mostra la Schermata SET PROJECT PROTECTION (p.
163).

[F3](Load)
Mostra la Schermata LOAD PROJECT (p. 164).

[F4](Save)
Mostra il riquadro SAVE PROJECT.

[F5](SaveAs)
Mostra il Riquadro SAVE AS NEW PROJECT (p. 165).

Quando il cursore é nella fila inferiore

[F1](Create)
Mostra la Schermata CREATE NEW PROJECT (p. 166).

[F2](Delete)
Mostra la Schermata DELETE PROJECT (p. 168).

[F3](SmplMgr)
Mostra la Schermata SAMPLE MANAGER (p. 169).

[F4](Backup)
Mostra la Schermata BACKUP PROJECT TO CD (p. 170).

[F5](Recover)
Mostra il Riquadro RECOVER PROJECT FROM CD (p. 171).



PROJECT

Schermata SET PROJECT PROTECTION

Qui potete proteggere un project salvato sul disco da sovrascritture o cancellazioni.

B Per accedere a questa schermata
SET PROJECT PROTECTION 5ong 01 M 5

PadBank:01c-——=— _STider AUR/IN e [PROJECT] = muovete il cursore nella fila superiore
di icone =» [F2](Protect)

Protect Project

»

#[DJ-KataChan JZ9ME

Mame
Gaua’ n’ CURRY S10ME
TARRIE-dAnce _inst_uchi.h 123HB

Waue size s
4758 PUrabo’ SCUBE 276HE

Protect On |Protect OFf

Spiegazione di ogni area Tasti-F
)
[1] Project List * [F4](Protect On) 3
Visualizza lo stato di protezione del project. | project con Protegge il project nella posizione del cursore. o
il simbolo di un lucchetto #l sono protetti. @
P « [F5](Protect Off) .
@ Name Rimuove la protezione del project nella posizione del
Mostra il nome del project nella posizione del cursore cursore. @
nella lista dei project. @ g
@ Wave Size ¢ Un project protetto non pud essere sovrascritto o
. . . . cancellato.
Mostra la dimensione delle onde sonore (la quantita dei
dati dei sample) del project nella posizione del cursore. %
2
C
n
@
<
>
w0
_|
m
Y}
=z
(o)
(%2
>
<
o
C
=z
(o)
=
o
o
3
_|
m
M
M
m
(@]
_|
(2]
=
<
m
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PROJECT

Schermata LOAD PROJECT

Qui potete caricare un project.

LAOD PROJECT
FadBank:01cPartoly  Slidar 2AUE-In

Load Prodect

TARRIE-dANCE 425ME
EHERGY of MU 20ME &

— #DJ-KataChan 3I2Z9ME

Gawa’ n’ CURRY S10ME
TARRIE=dANCE | ~;.o: \chi.h 123

Wave size mUrabo’ SCUBE 276ME

423ME

Spiegazione di ogni area

(1] Project list
Quest’area elenca i project salvati. Il project selezionato
dal cursore & evidenziato.

[2] Name

Quest’area mostra i nomi dei project salvati.

[3] Wave Size
Mostra la dimensione delle onde sonore (la quantita dei
dati dei sample) del project nella posizione del cursore.
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B Per accedere a questa schermata

e [PROJECT] = muovete il cursore nella fila superiore
di icone =» [F3](Load)

Tasti-F
e [F5](Execute)
Carica il project selezionato dal cursore.



PROJECT

Riquadro SAVE AS NEW PROJECT

Qui potete salvare il project corrente con un nome del project differente.

11

B Per accedere a questa schermata
PROJECT HENU Sona 01 MU-2 OHG

PadBank :01(-——-—- 5 _Glider Al NOWZ0001-01-000 _EPM: 6700 e [PROJECT] = muovete il cursore nella fila superiore
1 2 3 4 5 di icone =» [F5](SaveAs)

X (i
@ SAUE_AS NEW PROJECT
F current Project
RENAME ’-@ﬁ}% DJ-KataChan SRR
Hew Project

€ BI-Katathan m 10
allt— —omr (3
B W M0 ¢
CREATE DELETE OPTIMIZE  BACKUP RECOVER
NEW' PROJ PROJ PROJ T0 €D FROM CD

Hiztaory 58Kt SPace I Delate

Spiegazione di ogni area Tasti-F

* [F1](History)
Mostra il riquadro HISTORY. Potete richiamare (e
reimmettere) gli ultimi dieci nomi che avete immesso nel
riquadro EDIT NAME dall’accensione dell’unita. Il nome
nella posizione del cursore nella lista cronologica viene

(1] Project Name
Specifica un nuovo nome del project.

103rodd

selezionato quando premete [ENTER)]. @
wn
_|

 [F2](Insert Space) Z
Inserisce uno spazio nella posizione del cursore.

e [F3](Delete) =
Cancella il carattere nella posizione del cursore. | g
caratteri a destra del cursore vengono spostati indietro Z
per riempire il vuoto.

<

o [F4](A-»a/a=»A) CZ’
Alterna tra lettera maiuscola e minuscola il carattere g
nella posizione del cursore. >

(o)

* [F5](OK) ”

Il project viene salvato. 3‘§>
o
C
=z
(o)
=
o
o
3
_|
m
M
M
m
(@]
_|
(2]
=
<
m
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PROJECT

Schermata CREATE NEW PROJECT

Qui potete creare un nuovo project.

B Per accedere a questa schermata

e [PROJECT] - muovete il cursore nella fila inferiore
di icone =» [F1](Create)

CREATE NEW' FROJECT
Slider: Moz

0n3 01 Indit Song

PadBank
Create Hew Project CoPy From Source Project

P 1
B ACOSTA £800

[ current Song Instruments

[ current Sona Effects

[ Audio Phrases

[~ Pattern

Libraries

[ Patch [ Hidi Clie

[ MFx [ Delay-chorus

[ Reverb [ Masterins Toolkit

Hard Disk

| m— |
37.17GE Frog
[

Execute

Tasti-F
e [F4](Select Proj)

Mostra il Riquadro SELECT SOURCE PROJECT (p.
167).

e [F5](Execute)
Creates the project.

Spiegazione di ogni area

[1] Copy From Source Project
Potete copiare i sample o vari parametri da un project
esistente nel nuovo project creato.
Usate [F4](Select Proj) per selezionare il project contiene
i sample o parametri che volete copiare e aggiungete un
visto (V) alle voci da copiare.

Potete scegliere se copiare i seguenti componenti.

S-166

Options

Spiegazione

Current Song Instruments

instrument e sample della song
corrente

Current Song Effects

impostazioni degli effetti della
song corrente

Audio Phrases

audio phrase e sample

Patterns pattern

Patch libreria di patch e sample
MFX libreria MFX

MIDI Clip libreria MIDI clip
Delay/Chorus libreria Delay/Chorus
Reverb libreria Reverb
Mastering Toolkit libreria Mastering Toolkit
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PROJECT

Riquadro SELECT SOURCE PROJECT

Qui potete selezionare un project da cui copiare sample o parametri quando create un nuovo project.

B Per accedere a questa schermata
e [PROJECT] - muovete il cursore nella fila inferiore

TE MEW PROJECT

adBank: SELECT SOURCE PROJECT

Create Hew P ! it di icone =» [F1](Create) =» [F4](Select Proj)
B Hame [ | sige
TRIBEQfTHREE 45ME &
realitutheck 6205 &l hrunents
. SOMGTEMPLATE 105HE &
Nets ProJect LIONDERFLIL ECL
InitPros|l | srerTER PROT 13ME &
InitPros 001  OME
i clie
Hard Disk by Chor us
| — . .
I7.176E Fro taring Toolkit
=

Spiegazione di ogni area Tasti-F
(1] Project list » [F5](Select) (};
Mostra la lista dei project salvati sul’hard disk. Seleziona il project selezionato dal cursore come project o
sorgente della copia. 9
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PROJECT

Schermata DELETE PROJECT

Qui potete cancellare un project indesiderato.

DELETE PROJECT Song 01 M G
PadBank:01({-————- 2 Slider :AUE-In How:0001-01-000 BRFM: 87.00
Delete Prodect [ |
l Size

Hame
@ TARRIE-dANCE 425ME

EHERGY of MU 20ME &

#DJ-KataChan 3I2Z9ME

Hame

Gawa’ n’ CURRY S10ME
MIEQRQZIQE":'““':E _inst_uchi.h 123MB
P MU aba’ SCUBE 276ME

Spiegazione di ogni area

(1] Project list
Quest’area elenca i project salvati. Il project selezionato
dal cursore & evidenziato.

[2] Name

Questo ¢ il nome del project salvato.

[3] Wave Size
Mostra la dimensione delle onde sonore (la quantita dei
dati dei sample) del project nella posizione del cursore.
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B Per accedere a questa schermata

e [PROJECT] - muovete il cursore nella fila inferiore
di icone =» [F2](Delete)

Tasti-F
e [F5](Execute)
Cancella il project selezionato dal cursore.



PROJECT

Schermata SAMPLE MANAGER

Qui potete gestire i sample usati dal project corrente.

SAMPLE MANAGER

Sond 02 Wohderful TH
HOWE0052-01-000 EPM: 94.00

FadBank:01¢Fart0s)  Slider:AUE-In

0008 --——:iRhodesPhrase OEOE <C 42 102KE

0010 ———:llonderful Co4 S20KE
0126  THO:K1h OEGE (T 2 S4KE
0127 THO:S0SKT OEGE (T 2 153KE
0128 THO:SNCZR OEGE (T 2 45KE

0129 7R0:Srkd SP
Catedory ALL

1 [OEE (T 2 3EKE

Command

M | Quick A55i9n | ample PEm |Mark OnsOff Prauian

Spiegazione di ogni area

[1] Finestra Wave

2]

Mostra la forma d’onda del numero del sample
selezionato nella lista dei sample.

No. (humber)

B Per accedere a questa schermata

e [PROJECT] - muovete il cursore nella fila inferiore
di icone =» [F3](SmplMgr)

Tasti-F

[F1]1(Quick Assign)
Mostra il Messaggio Select Quick Assign (p. 213).

[F2](Sample Prm)
Mostra il Riquadro SAMPLE PARAMETER (p. 131).

103rodd

Questo & un numero unico assegnato a ogni sample e [F3](Mark On/Off) 2
salvato. Seleziona o deseleziona il sample. Ic_’_n|’
. <
[3] Name  [F4](Preview)
Mostra il nome del sample. Riproduce il sample evidenzato mentre tenete premuto il
tasto. )
Wave Size 2
[l ) : : e [F5](Command) é
Mostra il numero di canali nel sample (mono o stereo). N &
Mostra il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND w
[5] Org Key (Original Key) (p. 132).
Mostra l'intonazione originale specificata per ogni « [MENU] §
0
sample. Mostra il riquadro MENU. =
By
(6] Size 5
Mostra la dimensione del sample. -
Voci del menu ®
Sample List 2
| sample usati dal project sono elencati qui. La forma 1 Optimize E
d’onda del sample evidenziato nella finestra wave. Cancella i sample inutilizzati. 5
Category 2 All Mark
Mostra la categoria che € stata selezionata nel Riquadro Seleziona o deseleziona tutti i sample. =
SELECT CATEGORY (p. 4). Solo la categoria 3
. (p . ) g 3 Category... o
selezionata appare nella lista. T 3
Mostra il Riqguadro SELECT CATEGORY (p. 4).
4 Save Sample As WAV
Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS WAV (p. 140), in ﬂ
cui potete salvare il sample su disco in formato WAV. py
_|
5 Save Sample As AIFF @
Mostra il riquadro SAVE SAMPLE AS AIFF (p. 140), in
cui potete salvare il sample su disco in formato AIFF. =
§
m
By
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Schermata BACKUP PROJECT TO CD

Qui potete creare una copia di backup del project corrente su un disco CD-R/RW.

B Per accedere a questa schermata

BACEUP PROJECT TO CD 5ond 01 MU-2 . . . o
e W TR TP e [PROJECT] = muovete il cursore nella fila inferiore

Backup Project To C0 ,T‘ - di icone = [F4](Backup)
ize

‘ Hame [ P ] @,
@ TARRIE-dAnCce 425ME A A

EHERGY of MU 20ME &
#DJI-KataChan Z29MB
Gala®n’ CURRY S10MB

Mame

TARRIE~dANCe | .-t i h 123e
HUraka’ SCUBE 276ME

Wlave Size
4Z5ME

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Project list * [F5](Execute)
Quest’area elenca i project salvati. Il project selezionato Crea una copia di backup del project selezionato dal
dal cursore & evidenziato. cursore.
[2] Name
Quest’area mostra il nome del project selezionato dal
cursore.
[3] Wave Size

Mostra la dimensione delle onde sonore (la quantita dei
dati dei sample) del project nella posizione del cursore.
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PROJECT

Riquadro RECOVER PROJECT FROM CD

Qui potete ripristinare un project di cui avete creato una copia di backup dal CD all’MV-8800, con il nome
che specificate.

B Per accedere a questa schermata

PadBank:0l1CParioly SlidertAA-IN  HOWE0001-01-000 BPM: 120,00 e [PROJECT] = muovete il cursore nella fila superiore
2 3 4 5 di icone -» [F5](Recover)

e ] [esa] iead %

RECOUER PROJECT FROM CD | 7

Project on CO

NAME @ Hame Gawa’ n® CURRY SAVE
& = AS NEW

Mew Project on Hard disk
*@ O
o7

Eroject Hame m
CREATE DELETE OPTIMIZE BP[?[‘:%P RECOVER

FROM CD

FROJECT HENU Song 01 MU-8 MG

%)

History Insert Space | Delate A*a-al Execute

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] New Project on Hard disk * [F1](History)

Specifica una nuovo nome del project quando ripristinate Mostra il riquadro HISTORY. Potete richiamare (e
nellhard disk i dati di un backup. reimmettere) gli ultimi dieci nomi che avete immesso nel

riquadro EDIT NAME dall’accensione dell’unita. Il nome
nella posizione del cursore nella lista cronologica viene
selezionato quando premete [F5](OK).

e [F2](Insert Space)
Inserisce uno spazio nella posizione del cursore.

e [F3](Delete)
Cancella il carattere nella posizione del cursore. |
caratteri a destra del cursore vengono spostati indietro
per riempire il vuoto.

o [F4](A-»a/a=»A)
Alterna tra lettera maiuscola e minuscola il carattere
nella posizione del cursore.

e [F5](Execute)
Il project del backup sul CD viene riscritto sull’hard disk.

Dopo aver caricato il project, potete usare la schermata
LOAD PROJECT (p. 164) per selezionare il project come
project corrente.
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SYSTE M Qui potete effettuare le impostazioni di sistema dell’MV-8800.

Schermata SYSTEM MENU

Questa & la schermata dei menu in cui potete effettuare le impostazioni di sistema dell’MV-8800.

SYSTEM MENU
FadBank :

rd

I'-LINK SYSTEM
INFO

GLOBAL

2

SLIDER R-BUS DISFLAY PIX JAM
MOUSE

Pad-Fanal I U=-LIHK

Spiegazione di ogni area

[1] GLOBAL
Mostra la Schermata GLOBAL (p. 173).

(2] PAD/PANEL
Mostra la Schermata PAD (p. 174) o la Schermata
PANEL (p. 175).

[3] MIDI
Mostra la Schermata MIDI (p. 177).

[4] V-LINK
Mostra la Schermata V-LINK (p. 179).

[5] SYSTEM INFO

Mostra la Schermata SYSTEM INFORMATION (p. 181).

[6] SLIDER
Mostra la Schermata ASSIGNABLE SLIDER (p. 182).

R-BUS
Mostra la Schermata R-BUS (p. 183).

DISPLAY/MOUSE
Mostra la Schermata DISPLAY/MOUSE (p. 184).

[9] PIXJAM
Mostra la Schermata PIX JAM (p. 185).
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B Per accedere a questa schermata

e [SYSTEM]

Tasti-F

MEMO

e La funzione dei tasti F dipende dalla posizione del cursore.

Quando il cursore € nella fila superiore

[F1](Global)
Mostra la Schermata GLOBAL (p. 173).

[F2](Pad/Panel)
Mostra la Schermata PAD (p. 174).

[F3](MIDI)
Mostra la Schermata MIDI (p. 177).

[F4]1(V-LINK)
Mostra la Schermata V-LINK (p. 179).

[F5](Sysinfo)
Mostra la Schermata SYSTEM INFORMATION (p. 181).

Quando il cursore é nella fila inferiore

[F1](Slider)
Mostra la Schermata ASSIGNABLE SLIDER (p. 182).

[F2](R-BUS)
Mostra la Schermata R-BUS (p. 183).

[F3](Disp/Mouse)
Mostra la Schermata DISPLAY/MOUSE (p. 184).

[F4](Pix Jam)
Mostra la Schermata PIX JAM (p. 185).



SYSTEM

Schermata GLOBAL

Qui potete eseguire le impostazioni globali di sistema dell’MV-8800.

O @@ @ =
PHOMO MIEALINE | CORXIAL  OPTICAL  R-BUS

AHALOG

InFUt Select
Sampler QUtPUL Gain
Digital Output Select
Digital out. CoPy Protect
Master Tuna

Pravial) Lendth

HD Format Protect
Fouwer Up Mode

Spiegazione di ogni area

(1] Input Select

2]

(3]

Seleziona la sorgente in ingresso per il campionamento
o la registrazione.

Valore Sorgente del campionamento

Analog Prese l'ingresso analogiche (stereo)

Analog(L+R) | Presa ANALOG INPUT (Lch e Rch mixati in
mono)

Analog(L) Presa ANALOG INPUT (solo Lch, mono)

Coaxial Ingresso digitale dal connettore DIGITAL IN A
(coassiale, stereo)

Optical Ingresso digitale dal connettore DIGITAL IN B
(ottico, stereo)

R-BUS Ingresso digitale dal connettore R-BUS (canale
1 e 2) (stereo)

MEMO

¢ Non potete selezionare il valore “Coaxial”, “Optical” e “R-BUS”
se non ¢ installata la MV8-OP1 (venduta separatamente).

Sampler Output Gain
Regola il livello (volume) di riproduzione del sample.

Valori: -12,-9, -6, -3, 0dB

Digital Output Select
Seleziona il segnale audio che viene emesso dalla presa
di uscita DIGITAL.

Valore | Segnale in uscita

Master | Stesso segnale dell'uscita Master.
MLT1/2 | Segnale del multi output bus 1/2.
MLT7/8 | Segnale del multi output bus 7/8.

Digital Out Copy Protect

Vi permette di impedire la successiva copia digitale dal
supporto che avete registrato digitalmente dal’'MV-8800 su un
registratore di MD o dispositivo simile collegato digitalmente.

[5]

Per accedere a questa schermata

e [SYSTEM] = muovete il cursore nella fila superiore
di icone =» [F1](Global)

Valore | Spiegazione

Off La presa di uscita digitale emette un segnale senza
la protezione contro la copia.

On La presa di uscita digitale emette un segnale che

contiene la protezione contro la copia. Diventa
impossibile copiare questi dati dal supporto registrato
su un MD o DAT, tramite un collegamento digitale.

Master Tune

Regola l'intonazione complessiva del’MV-8800. Il valore
visualizzato ¢ la frequenza del tasto A4 (A centrale).

Valori:  415.3-440.0-466.2

MEMO

e Se un evento audio il cui parametro BPM Sync ¢ Off & stato
registrato su una traccia audio, regolando il parametro
Master Tune si altera la temporizzazione della riproduzione.

Preview Length
Specifica la durata della riproduzione Preview Playback
(PREVIEW [TO (—)]/ [FROM(+»)]) a passi di 0.1 secondi.

Valori:  0.1-1.0-10.0 sec

HD Format Protect
Protegge I'hard disk dalla formattazione. All'accensione,
guesto parametro si pone automaticamente su On.

Valore | Spiegazione

Off E possibile formattare I'hard disk. Impostate Off se
volete formattare I'hard disk.

On Non & possibile formattare I'hard disk.
All'accensione, questa impostazione € On.

Power Up Mode

Seleziona il modo in cui si pone il sequencer
allaccensione.

Valore | Spiegazione

Song All'accensione, il sequencer € in modo Song.
(Appare la schermata SONG.)

Pattern | All'accensione, il sequencer & in modo Pattern.
(Appare la schermata PATTERN.)
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SYSTEM

Schermata PAD

Qui potete effettuare le impostazioni dei velocity pad.

B Per accedere a questa schermata

Padank:01CA.Phrs) Slider tAX-IN_ Howz0001-01-000 BPM: 120,00 e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila superiore

[ Jrda di icone = [F2](Pad/Panel)
@/ Pad Trigger Threshold [

@ Fized Uelocity Level 127

@ Fad Aftertouch Tupe Chanhal
@/ Pad Aftertouch Sens of f

@ Fad Roll Interval 4 C4am

Spiegazione di ogni area [5] Pad Aftertouch Sens
[1] Pad Sens (Pad Sensitivity) Specifica la sensibilita all’aftertouch. Abbassando questo

Specifica | ibilita dei veloci | I valore si riduce la sensibilita, per cui dovete premere piu
pecifica la sensibilita dei velocity pad del pannelio forte per produrre l'effetto dell’aftertouch. Con il valore

superiore. Off, I'aftertouch non viene trasmesso.
Valore Spiegazione Valori:  Off, 1-7
Light Anche un tocco relativamente leggero produce
9 e oo e ggero procu [6] Pad Roll Interval
Medium Un'impostazione a meta tra Light & heavy. Specifica | mtelrvallo tra i colpi del rullo, quando usate i
— - pad per eseguire un rullo.

heavy Dovete colpire il pad con un certa energia per
produrre suoni intensi. Questo significa che & Valori: §(30), £(40), &(60), Fs(80), &(120),
piu semplice ricreare le sfumature dinamiche
piu ridotte mentre suonate piano. 93(160), & (240), J3(320), 4(480), 3(640),

d (960)
[2] Pad Trigger Threshold
Specifica che i pad rispondano solo ai colpi piu forti
dell'intensita prestabilita. Se, per esempio, quando o
, Tasti-F
colpite un pad suona anche un altro pad, potete regolare
questa impostazione per evitare i “falsi inneschi” * [F1](Pad)
provocati dalle vibrazioni raccolte dall’altro pad. Valori Mostra la Schermata PAD (questa schermata).
bassi di Threshold (maggiore sensibilitd) permettono ai
pad di rispondere anche ai colpi piti deboli. * [F2](Panel)
Valorii  0-15 Mostra la Schermata PANEL (p. 175).

[3] Fixed Velocity Level
Specifica il livello di velocity fisso prodotto dai pad se &
acceso [FIXED VELOCITY] sul pannello superiore.

Valori: 1127

[4] Pad Aftertouch Type
Seleziona il modo di funzionamento dell’aftertouch dei
velocity pad. Potete selezionare "Channel Aftertouch”
che applica I'effetto all'intera parte, o "Polyphonic
Aftertouch" che lo applica individualmente ad ogni
velocity pad.

Valore Spiegazione
Channel | Viene trasmesso il Channel aftertouch.

Poly Viene trasmesso il Polyphonic aftertouch.
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Schermata PANEL

Qui potete effettuare le impostazioni dei tasti, delle manopole e dei cursori del pannello superiore.

B Per accedere a questa schermata
k:Dl(n.Phrs) SliderzAlK- N HOWZ0001-01-000 _BFM: 120,00 e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila superiore
[1 Jshirt Lock di icone =» [F2](Pad/Panel) = [F2](Panel)
Foot SWitch Type [~ Plau-stor
__— Font. Suitch Polarity [standard
Slidar Modea Hull
Knob Mode Hull
@ Tap Tempo [ on
@/Tap Resolution [# c1zon
I
pad ) IET
SPIEQGZIOI‘IG di ogni area Valore Spiegazione
: Event Prev | Linterruttore a pedale funziona come [SHIFT] +
(] Shift Lock , MEAS [ <t ](EVENT). La posizione del tempo
Specifica il funzionamento del tasto Shift. corrente si sposta allevento precedente.
Valore | Spiegazione [3] Foot Switch Polarity
Off Il tasto Shift & On e I'indicatore [SHIFT] si accende Cambia la polarita dellinterruttore a pedale.
solo quando tenete premuto [SHIFT]. ‘.’<’
On Il tasto Shift & On quando premete [SHIFT], e resta Valore Spiegazione &
On sino a quando non premete nuovamente [SHIFT]. Standard Selezionate questa impostazione quando z
Once | Il tasto Shift & On quando premete [SHIFT], e si usate un interruttore a pedale Roland (senza
imposta su Off quando eseguite una funzione. un interruttore di polarita).
. Reverse Selezionate questa impostazione se 9
[2] Foot Switch Pinterruttore a pedale produce Ieffetto g
Specifica la funzione di un interruttore a pedale venduto contrario a quanto vi aspettate quando lo =
separatamente (per es., DP-2, BOSS FS-5U). premete o lo rilasciate. w
Valore Spiegazione (4] Slider Mode / Knob Mode <
Play/Stop | Play e Stop si alternano ogni volta che premete Quando cambiate schermata o eseguite varie 9
l'interruttore a pedale. operazioni, i valori dei parametri controllati potrebbero g
Damper L'interruttore a pedale funziona come il pedale non corrispondere alla posizione fisica dei cursori e delle =
del forte di un piano; trasmette il control change manopole del pannello. Potete specificare come ©
numero 64 (Hold). cambiano i parametri quando agite su un cursore o su o
Punch I/O | L'interruttore a pedale alterna tra Registrazione una manopola in questi casi. :‘é
e Riproduzione durante la registrazione 3
punch-in manuale. Valore Spiegazione Z
Tap Tempo | Il tempo viene specificato dall'intervallo con cui Null Il cursore (manopola) non inizia a controllare il ©
premete l'interruttore a pedale. valore sino a quando non muovete il cursore
Impostate il parametro Tap Tempo su On. (manopola) sulla posizione che corrisponde al =
Marker Set | L'interruttore a pedale funziona come [MARKER valore effettivo. T
SET]. Viene registrato un marker ogni volta che Jump Nellistante in cui muovete il cursore (manopola), %
premete l'interruttore a pedale. il valore visualizzato cambia immediatamente nel =
Marker Next | L'interruttore a pedale funziona come [SHIFT] + valore che corrisponde alla posizione del cursore
STEP [ > (MARKER). La posizione del tempo (manopola). .
corrente si sposta al marker successivo. Relative Muovendo il cursore (manopola) si aumenta o T
Marker Prev | Linterruttore a pedale funziona come [SHIFT] + riduce il valore relativamente al valore corrente. ul
STEP [ <]|](MARKER). La posizione del tempo a
corrente si sposta al marker precedente.
Event Next | L'interruttore a pedale funziona come [SHIFT] +
MEAS [ »» ](EVENT). La posizione del tempo =
corrente si sposta all’evento successivo. S
m
T
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[5] Tap Tempo Tasti-F
Attiva e disattiva la funzione Tap Tempo del tasto » [F1](Pad)
[BPM/TAP]. Mostra la Schermata PAD (p. 174).
Valore Spiegazione o [F2](Panel)
Off La funzione Tap Tempo non viene usata. Mostra la Schermata PANEL (questa schermata).
On Il tempo viene impostato sull’intervallo con cui
premete [BPM/TAP].

[6] Tap Resolution
Specifica il valore del movimento con cui viene impostato
il tempo quando usate la funzione Tap Tempo.

Valore Spiegazione

F (120) Premete [BPM/TAP] agli intervalli delle note da
1/16 del tempo che volete impostare.

T (240) Premete [BPM/TAP] agli intervalli delle note da
1/8 del tempo che volete impostare.

J(480) Premete [BPM/TAP] agli intervalli delle note da
1/4 del tempo che volete impostare.
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Schermata MIDI

Qui potete effettuare le impostazioni MIDI.

Slider:

m Device 1D [17

@ T Active Sensing off

@ MuTti Timbre Sameler Mode [ on
Pad T# Channel A
[

1
Rudio Phrase Rx Channel f—[sj
MF R Channel OF @

iz

Spiegazione di ogni area

[1] Device ID
Questo & un numero usato per distinguere tra piu unita
MV-8800 collegate alla stessa linea MIDI. Per poter
trasmettere e ricevere messaggi system exclusive, le due
unita devono essere impostate sullo stesso device ID.

Valori:  1-32

MEMO

e |’'MV-8800 non trasmette messaggi exclusive. Trasmette
perd il MTC (MIDI Time Code) e il MMC (MIDI Machine
Control).

[2] Tx Active Sensing (Transmit Active Sensing)
Specifica se vengono trasmessi i messaggi Active
Sensing sulla linea MIDI. Questo permette a un
dispositivo ricevente di controllare lo stato del
collegamento.

Valore Spiegazione

Off L’Active Sensing non viene trasmesso.

On L’Active Sensing viene trasmesso.

[3] Multi Timbre Sampler Mode
Questa impostazione specifica se il generatore sonoro
del’MV-8800 viene fatto suonare dal sequencer interno
o dai messaggi ricevuti dalla MIDI IN.

Valore Spiegazione

Off | dati del’esecuzione dai velocity pad e dalla MIDI
IN vengono inviati alla sezione del sequencer.

On | dati dell’esecuzione dai velocity pad vengono
inviati dalla MIDI OUT. | dati dell’'esecuzione dalla
MIDI IN vengono inviati direttamente alla sezione
instrument.

B Per accedere a questa schermata

e [SYSTEM] = muovete il cursore nella fila superiore
di icone =» [F3](MIDI)

[4] Pad Tx Channel (Pad Transmit Channel)

Specifica il connettore e il canale MIDI su cui vengono
trasmessi i dati dell’'esecuzione dai velocity pad quando il
Multi Timbre Sample Mode & On.

Valore Spiegazione

A-1 I messaggi vengono trasmessi dal connettore MIDI
A sul canale 1.

A-16 I messaggi vengono trasmessi dal connettore MIDI
A sul canale 16.

B-1 | messaggi vengono trasmessi dal connettore MIDI
B sul canale 1.

B-16 I messaggi vengono trasmessi dal connettore MIDI
B sul canale 16.

R-1 | messaggi vengono trasmessi dal connettore
R-BUS sul canale 1.

R-16 | messaggi vengono trasmessi dal connettore
R-BUS sul canale 16.

[5] Audio Phrase Rx Channel

Potete riprodurre le frasi audio ricevendo messaggi MIDI
note da un dispositivo MIDI esterno. Qui potete
specificare il canale MIDI di ricezione dei messaggi MIDI
note.

Valore Spiegazione

Off I messaggi MIDI note non fanno suonare le frasi
audio.
1-16 | messaggi MIDI note sul canale MIDI specificato

fanno suonare le frasi audio.
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SYSTEM

[6] MFX Rx Channel
Potete controllare i parametri MFX (come la riproduzione
dell’analog modeling bass) ricevendo messaggi MIDI da
un dispositivo MIDI esterno.
Questo parametro specifica il canale MIDI su cui
vengono ricevuti i messaggi MIDI.

Valore | Spiegazione

Off | messaggi MIDI non vengono ricevuti per controllare
gli MFX.
1-16 I messaggi MIDI possono essere ricevuti per

controllare gli MFX.

@ | seguenti messaggi MIDI possono essere ricevuti per
controllare le funzioni illustrate sotto.

Messaggio MIDI Risultato

Control change Controlla il parametro MFX

(number 16-18) assegnato alle manopole
C1-C3

@ | seguenti messaggi sono validi se & selezionato
I'algoritmo analog modeling bass.

Messaggio MIDI Risultato
Note-on/off Avvia/arresta la nota
Control change (number 1) Modulation

Pitch bend Pitch bend

* Se impostate MFX Rx Channel e Audio Phrase Rx Channel
sullo stesso numero del canale MIDI, I'impostazione MFX Rx
Channel non ¢ valida.

S-1 78 MV-8800 - Guida alle Schermate



SYSTEM

Schermata V-LINK

Qui potete eseguire le impostazioni delle funzioni V-LINK, per usare insieme musica e video.

B Per accedere a questa schermata

I-LINK . . .
PadBanks Mo e [SYSTEM] = muovete il cursore nella fila superiore
ULk contro channer w1 | di icone = [F4](V-LINK)
@ Slider 1 MD:ColorER ForedCColx 2
Slidar 2 MD= CO10rER Back (CCrLr . [SH|FT] + [V-|_|NK]
Slider 3 MD:SPeed Enob  (CCOS»
Slider ¢ MO Total Fader (CC10x
Slider 5 MD:Cross Fader (CC1llx
Shider & Of f {———=)
Slider 7 Of f {————2»
Slider & Off {———=2»
Local S0 [oFF @

Slave Reset ChF | Reset ATl

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Control Channel * [F1](Master)

Specifica il connettore e canale MIDI usato per Mostra la schermata V-LINK (questa schermata).
controllare il colore Cb/Cr, la brillantezza, e la selezione
degli effetti video su un dispositivo V-LINK collegato.
Valori:  A-1-A-16, B-1-B-16, R-1-R-16
@ ¢ [F4](Reset Clip)

« R-1-R-16 sono i canali MIDI trasmessi dal R-BUS. Per Disattiva le video clip (nero pieno).

poter usare questa impostazione, la MV8-OP1 (venduta o [F5](Reset A||)

separatamente) e DIF-AT24 (venduta separatamente)
devono essere installati. L’effetto applicato allimmagine viene reimpostato, e

. brightness, color distance, etc. tornano tutti ai valori di
[2] Slider1-8

default.
Qui potete I'effetto video del vostro dispositivo V-LINK
che viene controllato dai cursori 1-8.

* [F2](Slave)
Mostra la Schermata V-LINK (SLAVE) (p. 180).

INILSAS

asn/Msia

| parametri preceduti da “MD:” sono i parametri MD-P1.

Valori:

Off, Disolve Time, Color Cb Ctrl, Color Cr Ctrl,
Brightness Ctrl, VFX1 Ctrl, VFX2 Ctrl, VFX3 Ctrl, VFX4,
Ctrl, Fade Ctrl, MD:ColorEQ Fore, MD:ColorEQ Back,
MD:Speed Knob, MD:Total Fader, MD:Cross Fader,
MD:Assign Knob, MD:Visual Knob, MD:Total Select,
MD:FX Select, MD:Play Pos, MD:LoopStartPos,
MD:LoopEndPos, MD:LayerModeSel

ONIH3LSYIN

ONINdNVS

[3] Local Switch
Specifica se gli instrument, audio phrase, o pattern
vengono suonati contemporaneamente ai messaggi
V-LINK clip change quando premete un velocity pad.

1HOdII

Valore Spiegazione

Off Non potete suonare gli instrument, audio phrase, o
pattern. Ne potete registrare la vostra esecuzione
su una traccia.

S103443

On Potete suonare gli instrument, audio phrase, o
pattern, e potete registrare la vostra esecuzione su
una traccia.

H3aXIN
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Schermata V-LINK (SLAVE)

Qui potete effettuare le impostazioni cosi che un dispositivo esterno compatibile V-LINK (il V-LINK
master) possa emettere un’immagine dal connettore VGA OUT dell’MV-8800.

B Per accedere a questa schermata

U-LINECSLALEY

PadBank: Ha e [SYSTEM] = muovete il cursore nella fila superiore
ﬁ e N di icone = [F4](V-LINK) -» [F2](Slave)
e 205 e [SHIFT] + [V-LINK] - [F2](Slave)

Hote Mode Off @

Haster

Spiegazione di ogni area [4] Note Mode
[1] Rx Select Specifica se le immagini possono essere selezionate dai

e . . .. messaggi note in ingresso.
Specifica il connettore da cui vengono ricevuti i )
messaggi V-LINK ON da un dispositivo V-LINK esterno Valori:  Off, On

(il V-LINK master). @

Valori:  Off, MIDI, R-BUS o La tabella sotto mostra la relazione tra i messaggi note che
possono essere ricevuti e le immagini che vengono
[2] Rx Sw selezionate.
Questo € un interruttore on/off dalle funzionalita V-LINK . .
. . ) Messaqgio Note Numero del velocity pad a cui &
glaye. Normglmente, v!ene impostato automaticamente 99 assegnata un’immagine
In rlspost? al mes.saggll\-/-LINK ON e V-LINK OFF —20 (-G#0) Non avviene alcuna selezione.
trasmessi da un dispositivo V-LINK esterno.
_ 21 (A 0) 1
Valori:  Off, On 22 (A#0) >
[3] Rx Channel : :
Specifica il canale MIDI su cui vengono ricevuti i 36(C2) 16
messaggi V-LINK. 37 (C#2)
Valori:  1-16, Off 38 (D2) 2
52 (E 3) 16
127 11
Tasti-F

e [F1](Master)
Mostra la Schermata V-LINK (p. 179).

o [F2](Slave)

Mostra la schermata V-LINK(SLAVE) (questa
schermata).

e [F5](V-LINK Rx Sw)
Imposta il parametro Rx Sw on/off.
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Schermata SYSTEM INFORMATION

Qui potete controllare lo stato del sistema dell’MV-8800.

B Per accedere a questa schermata

PadBank:01(A.Phrs)_SlideriAU-In___ HowsDO01-01-000 EPH: 57.00 e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila superiore
et Jyepsion 1.00 di icone =» [F5](Sysinfo)

@ DIMN Size 128HE
Wave Herary 116.IMBC 93%) Free
H -
Sequence Memory 93% Free

(4]

@ Audio |10 Expangion Mot Instaned

I DIFr Diag Initialize

Spiegazione di ogni area [5] Option
[1] Version Mostra la scheda (MV8-OP1) che ¢ installata
. . nell’MV-8800.
Indica la versione del software del’MV-8800.
. Display Spiegazione
DIMM (Memory module) Size
Izl . ( . \y . ) . , Audio 1/0 Expansion MV8-OP1
Indica la quantita di memoria installata nel’MV-8800.
(7]
NEAIP Valore Spiegazione &
¢ Quando lascia la fabbrica, € installata una DIMM da 128 Not installed L’accessorio non ¢ installato. g
MB. Installed L’accessorio & installato.
* La DIMM contiene i dati delle wave e degli eventi.
o
[3] Wave Memory o
Indica la quantita di dati wave presenti nella DIMM, sia Tasti-F %
numericamente che con un grafico. vy
e [F1](DIMM Diag)
Spazio libero Controlla il modulo di memoria installato. S
L] -.": H H % : H ”
Wawe Memory 116.1MBC 3550 Free Per i dettagli, vedi “Testare una memoria installata 9
K d (Manuale dell’Utente; p.323). 5
H } :
ORT @
usato inutilizzato ¢ [F3](Initialize)
@ s M Riporta i parametri di sistema del’MV-8800 alle »
e_quence .e!m.)ry ) . condizioni di fabbrica. Appare un messaggio di conferma )§>
Indica la quantita di dati nella memoria, sia “Initialize all system parameters, OK?” )
numericamente che con un grafico. T g
o Button Spiegazione
Spazio libero [F1](No) Per annullare senza inizializzare.
SeqUence Memory A3 Free [F5](Yes) Per inizializzare i parametri. Quando eseguite %
] Initialize, tutti i parametri system vengono o
\! lL \! riportati alla loro condizione impostata in 3
usato inutilizzato fabbrica.
[EXIT] Per annullare senza inizializzare.
m
M
M
m
9
@)
=
=
m
Byl
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Schermata ASSIGNABLE SLIDER

Qui potete effettuare le impostazioni per la trasmissione dei messaggi di control change dai cursori del
pannello superiore.

B Per accedere a questa schermata
it /s ’T*”l 000_BPH:_G7.00 e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila inferiore di
Shider A R SRR R R icone =» [F1](Slider)

+ + + + + + + + e [SHIFT] + [ASSIGNABLE SLIDER]

| g MEMD

3 Eoatecnons  Quando premete [ASSIGNABLE SLIDER] per far

§ footareonce accendere l'indicatore, i cursori si pongono in modo

? CErsiheiaase T ASSIGNABLE SLIDER (trasmettono i messaggi di control
| change).
|

Spiegazione di ogni area

(1] Control Number
Specifica il control number assegnato ad ogni cursore.
Quando l'indicatore [ASSIGNABLE SLIDER] & acceso,
agendo sui cursori vengono trasmessi i messaggi MIDI
control change che sono assegnati.

Cursore Intervallo

Slider 1 0-7 (Volume)-119

Slider 2 0-10 (Panpot)-119

Slider 3 0-91 (Reverb Send Level)-119
Slider 4 0-93 (Chorus Send Level)-119
Slider 5 0-74 (Cutoff Frequencey)—-119
Slider 6 0-71 (Resonance)-119

Slider 7 0-73 (Attack Time)-119

Slider 8 0-72 (Release Time)-119
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Schermata R-BUS

In questa schermata potete effettuare le impostazioni R-BUS quando é installata una MV8-OP1 (venduta
separatamente).

B Per accedere a questa schermata

PadBank:01CA.Phrs) SliderfAUK-In  HOWE0012-03-403  EFM:120.00 d [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila inferiore di
F-BUS . -
Word Clock HLarnd icone > [FZ](R BUS)
Message Tupe R-BUS
h 2]

Spiegazione di ogni area

(1] Word Clock
Specifica il word clock usato dal’MV-8800 quando un
dispositivo esterno e 'MV-8800 sono collegati tramite
R-BUS per trasferire I'audio digitale.

Valore Spiegazione

Internal L’MV-8800 funziona usando il suo clock interno.

INILSAS

External | L’'MV-8800 funziona usando il clock fornito dal
dispositivo esterno collegato al’R-BUS.

[2] Message Type o
Specifica il tipo di messaggi usati per comunicare tra i g
dispositivi R-BUS quando I'MV-8800 & collegato ad un @
dispositivo esterno via R-BUS.

Dispositivo R-BUS %
collegato alla Valore |Spiegazione C_’|’
MV8-OP1 g
Unita della serie VS | R-BUS | Scegliete questa GE)
(o altro dispositivo) impostazione se volete usare
con un connettore I'R-BUS per trasferire audio -
R-BUS digitale e sincronizzare il >
funzionamento con un %
dispositivo R-BUS utilizzando %
MMC o MTC. [0}
MV-8800 MIDI Scegliete questa
DIF-AT24 impostazione se avete _
collegato un DIF-AT24 <
(venduto separatamente) alla 8
MV8-OP1 e volete usare i )
connettori MIDI IN/OUT del
DIF-AT24, o se avete
collegato due unita MV-8800 m
tra loro. 3
m
(@]
_|
(%}
=
X
m
)
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Schermata DISPLAY/MOUSE

In questa schermata potete effettuare le impostazioni del display (interno ed esterno) e del mouse.

B Per accedere a questa schermata
oz e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila inferiore di

CoTor Theme C3ong: >[-“|] icone = [F3](DISP/MOUSE)
(Patterny [ Uinlet-
Screen Sauer Tupe [5
Time aff @
UGA Refresh Rate [e0Hz @
H Position [ o
1! Position ] >1§|

House Pointer spead [1 @

LCO &+ A

Spiegazione di ogni area [5] H Position / V Position
|I| Color Theme Regola la posizione dellimmagine che appare su un

. . . . . display esterno collegato.
Vi permette di scegliere il tema di colori che appare sul Py g

display esterno. Scegliete il tema di colori che preferite. Valore
i i i i i Refresh Rate
Potete scegliere temi separati per il modo Song e il H Position V Position
modo Pattern.
60 -3-0-4 -14-0-14
Ve 67 -5-0-5 -21-0-22
Blue (impostazione di default per il modo Song), Mint, Purple, 72 -5-0-5 -18-0-19
Grass, Violet (impostazione di default per il modo Pattern), 75 -5-0-5 -8-0-9
Chocolate, Slate, Orchid, Tan, Magenta, MossGreen, Copper
[6] Mouse Pointer Speed
[2] Screen Saver Type Specifica la sensibilita del movimento del puntatore del
Specifica il tipo di salva schermo. mouse.
Valori: 110 Valori: 1 (lento)—5-9 (rapido)
[3] Time (Screen Saver Time)
Imposta il tempo (minuti) che precede I'attivazione dello .
screen saver. Tasti-F
Se questo & Off, lo screen saver non funziona. e [F4](Preview)
Valori: Off, 5-60Min Mostra il funzionamento dello screen saver che avete

@ VGA Refresh Rate selezionato per Screen Saver Type ([2]).

Specifica la frequenza di scansione verticale trasmessa
al display esterno.

Valori: 60, 67, 72, 75 Hz e [F5](LCD<>VGA)

Per arrestare la preview, premete un tasto qualsiasi o
muovete il leggermente il mouse.

6\' Seleziona lo schermo operativo del’MV-8800
NOK (LCD/VGA).
¢ Se specificate un refresh rate non supportato dal
vostro display esterno, lo schermo appare disturbato e
rischiate di danneggiare il vostro display esterno.

MEMD
¢ A seconda delle impostazioni di H Position e V Position,
limmagine che appare nel monitor esterno potrebbe
essere distorta. Se il vostro display esterno ha la possibilita
di regolare la posizione dell'immagine, dovreste effettuare
la regolazione prima sul vostro display esterno.
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Schermata PIX JAM

Qui potete emettere immagini da VGA OUT in sincrono con I’esecuzione sui velocity pad.

B Per accedere a questa schermata

e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila inferiore di
icone =» [F4](Pix Jam)

FadBank:01 ¢ MUlti > Slidar 2AUE-In How:0001-01-000  BFM:

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Velocity Pads * [F5](Pix Assign)
Quest'area mostra come sono assegnate le immagini ai Mostra la Schermata PIX ASSIGN (p. 186).

velocity pad. Viene visualizzata una miniatura di ogni
immagine assegnata ad un velocity pad.

INILSAS

S103443 1HOdII ONINdNVS ONIH3LSYIN asn/Msia
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Schermata PIX ASSIGN

Qui potete assegnare le immagini desiderate ai velocity pad.

PIH ASSIGN Sona 01 Wohdr-fuUlL00P
PadBank:01cPartoly SWUX/IH How=0006-01-000 BPM: 94.00
2|

15 [1a S|l
o0 | 12|
GULULILN 5 | 8|
|z E_Ja |

O MASTERTR
0O C0_IMAGE

O USER @
1 PATCHES

O ThellolumeSetting
0 MIKDOWNTR

Hatd Disk

Select DFive Claar

Exthange

Spiegazione di ogni area
(1] Current Drive

2]

S-186

Mostra il drive correntemente selezionato con la sua
icona.

Thumbnail
Questa € una miniatura dellimmagine selezionata nella
Schermata PIX JAM (p. 185).

Velocity Pads

Quest’area mostra i numeri dei velocity pad selezionati
nella Schermata PIX JAM (p. 185). Colpite un velocity
pad per cambiare il pad che state modificando.

File List
Qui potete selezionare 'immagine che volete assegnare
al velocity pad.

MV-8800 - Guida alle Schermate

B Per accedere a questa schermata

e [SYSTEM] =» muovete il cursore nella fila inferiore di
icone =» [F4](Pix Jam) - [F5](Pix Assign)

Tasti-F

[F1](Select Drive)
Mostra il Riquadro SELECT DRIVE (p. 6), dove potete
cambiare il drive da cui selezionare le immagini.

[F2](Clear)

Cancella 'assegnazione dellimmagine al velocity pad
selezionato. Appare il messaggio “Assign Clear. Are you
sure?”.

Appare un messaggio di conferma “Assign Clear. Are
you sure?”.

Spiegazione

[F1](No) | Annulla 'operazione Clear.

[F5](Yes) | Cancella 'assegnazione dellimmagine.

[F3](Exchange)
Mostra il Riquadro PIX EXCHANGE / Riquadro PIX
COPY (p. 187).

[F4](Copy)
Mostra il Riquadro PIX EXCHANGE / Riquadro PIX
COPY (p. 187).

[F5](Assign)
Assegna 'immagine selezionata al velocity pad.



SYSTEM

Riquadro PIX EXCHANGE / Riquadro PIX COPY

Qui potete scambiare o copiare le assegnazioni delle immagini tra i velocity pad.

B Per accedere a questa schermata

¢ PIX EXCHANGE
[SYSTEM] = muovete il cursore nella fila inferiore di
icone =» [F4](Pix Jam) =» [F5](Pix Assign) =
[F3]1(Exchange)

¢ PIX COPY
[SYSTEM] = muovete il cursore nella fila inferiore di

3 CO_IMABE 3 CO_IMABE

S S icone =» [F4](Pix Jam) =» [F5](Pix Assign) =

03 Thelolunesetting 03 Thetolunesetting

[F4](Copy)

Spiegazione di ogni area Tasti-F

(1] From/To * [F5](Execute)
Usate il parametro From e il parametro To per Esegue I'operazione Pix Exchange o Pix Copy.
specificare i numeri dei velocity pad di cui volete
cambiare 'assegnazione dellimmagine.

[2] From/To
Usate il parametro From per specificare il velocity pad
che contiene I'assegnazione dellimmagine sorgente
della copia, e il parametro To per specificare il velocity
pad di destinazione della copia.

INILSAS

S103443 1HOdII ONINdNVS ONIH3LSYIN asn/Msia

H3aXIN

MV-8800 - Guida alle Schermate S-1 87



D I S K/ U S B Qui potete effettuare le impostazioni del disco e dell’'USB dell’MV-8800.

Schermata DISK/USB MENU

Questa & la schermata dei menu dei parametri relativi al disco.

B Per accedere a questa schermata
e [DISK/USB]

DISK / USE MHENU $0n9 01 MU-5800 SONG

DISK Use CD PLAYER
UTILITY

Spiegazione di ogni area Tasti-F

Mostra la Schermata FILE UTILITY (p. 189). Mostra la Schermata FILE UTILITY (p. 189).
[2] DISK UTILITY * [F2](Disk Utility)

Mostra la Schermata DISK UTILITY (p. 193). Mostra la Schermata DISK UTILITY (p. 193).
[3] USB e [F3](USB)

Mostra la Schermata USB (p. 194). Mostra la Schermata USB (p. 194).
[a] CD PLAYER « [F4](CD Player)

Mostra la Schermata CD PLAYER (p. 195). Mostra la Schermata CD PLAYER (p. 195).
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DISK/USB

Schermata FILE UTILITY

Qui potete gestire i file copiandoli, spostandoli, o cancellandoli.

B Per accedere a questa schermata

¢ [DISK/USB] = [F1](File Utility)
PadBank:—-(-——----) Slider:Audio __ Mou:0003-01-141 EPM: 34,00
mHard e L4 =

Size

O MASTERTR

—
37.23GB Frag = CD._ IMAGE

73 USER

™ SYSTEM_— MU 1KE

0 PATCHES

B FINDER DAT 2KE
@ QA' 03 ThelolumeSetting

- B Desktop DF 1KE

B Desktop LB E40KE

Select Drive I Rename Make Folder Command

Spiegazione di ogni area (4] Cartella corrente

. Mostra il nome della cartella correntemente selezionata.
[1] Drive corrente

Mostra il drive correntemente selezionato con la sua [5] Name
icona. Mostra il nome del file salvato. Una delle seguenti icone
. . viene visualizzata davanti al nome del file per indicare il
Icona Spiegazione . o
. tipo di file.
Hard disk
Icona Spiegazione
Dati dell f ., file WAV,
Lettore CD-ROM, Audio CD B at della waveform (per es., file WAV)
H Dati della sequenza (per es., file MID)
(| Sub-folder g
(L] File del’MV-8800 g
« Il formato CD-ROM e AUDIO CD dipendono dal tipo di B Tipo di file sconosciuto @

supporto inserito nel drive CD-R/RW. .
[6] Ext (Extension)

. . <
[2] Capacita del drive corrente Questa é una parte del nome del file, usata per indicare il =
Visualizza la capacita totale e lo spazio libero sul drive tipo di file. m
corrente. g
Estensione Spiegazione @
[3] Tasti cursore di esempio
| tasti cursore che possono essere usati nella lista dei file WAV Dati della waveform (per es., file WAV) @
sono evidenziati. .MID Dati della sequenza (per es., file MID) %
-
. =
Icona cursore | Spiegazione Size [0
- Potete muovere il cursore in su/giu. Mostra la dimensione del file.
- Lista dei file =
- Potete muovere il cursore in su/giu. Se & Elenca i file salvati. Il file selezionato dal cursore & %
2 visualizzata questa indicazione, il cursore si evidenziato. =
- trova in una cartella (evidenziata). Premete il
tasto cursore destro per vedere i contenuti El Sub-folder
della cartella (C'c.)e‘ per Camb'are_‘carte”‘a)' Questa € un area in cui i file possono essere salvati ﬂ
- Potete muovere il cursore in su/giu. Se ¢ insieme. Potete utilizzarla per organizzare i file per m
4 visualizzata questa indicazione, potete ¢ ie o finalits. P dere il tenuto di >
w premere il tasto cursore sinistro per tornare ca egorle o Tinalita. Fer v_e ere ifcon epu 0 diuna 2]
alla cartella superiore (e cambiare cartella). sotto-directory, spostate il cursore su di essa e premete
CURSOR [p 1.
Per tornare da una sotto-directory alla cartella =
precedente, premete CURSOR [«]. ﬁ
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SK/USB

Tasti-F

S-190

[F1](Select Drive)
Mostra il Riquadro SELECT DRIVE (p. 6), in cui potete
cambiare il drive corrente.

[F3](Rename)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome del file o della cartella su cui si trova il
cursore.

[F4](Make Folder)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
creare una nuova cartella all'interno della cartella
corrente.

[F5](Command)
Mostra il Riquadro SELECT FILE COMMAND (p. 191).
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DISK/USB

Riquadro SELECT FILE COMMAND

Qui potete selezionare i comandi per la gestione dei file.

B Per accedere a questa schermata

a ————— 3 Slider AN HOWE0007-02-000  BPF: 100,00 * [DISK/USB] = [F1 ](Flle UtllltY) -» selezionate un file
Hard pisk [~ o cartella =» [F5](Command)

Harme ExL Size
CFROJECTS
CIMASTERTR

"1 | DCo_WRITE

I7.81GE Free 9 CD_IMAGE
CIUSER
4 SYSTEM__ -mMuo 1KE
B FIMDER -DAT 2KB
O Thelolumesetting

<» Bibesktop oF
- BFILEID

B Desktop DE

2 Move
| 3 Delete

Spiegazione di ogni area Tasti-F
1 Copy e [F5](Select)
Mostra il Riquadro SELECT DESTINATION (p. 192), in Esegue il comando selezionato nel menu SELECT
cui potete selezionare la cartella di destinazione della COMMAND.
copia.
2 Move

Mostra il Riquadro SELECT DESTINATION (p. 192), in
cui potete selezionare la cartella di destinazione dello
spostamento.

3 Delete
Cancella il file o la cartella.

=
7]
A
c
7]
@

NONE
¢ Non vi @ modo di ripristinare i dati che sono stati
cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate
effettuato in precedenza una copia di backup di quei
dati.) Roland Corporation non si assume alcuna
responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per
qualsiasi danno provocato da tale perdita.

Mo

* Quando cancellate una cartella, appare un messaggio di
conferma se la cartella contiene dei file. Se volete
cancellare tutti i file e le cartelle che si trovano in quella
cartella, premete [F5 (Yes)]. Se decidete di annullare
senza cancellare, premete [F1](No).
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DISK/USB

Riquadro SELECT DESTINATION

Qui potete specificare la cartella in cui viene copiato o spostato il file.

CIMASTERTR
3 CD_IMAGE
rIUSER

oy sYSTEN_ - L MU0
CIPATCHES

B FIMDER LDAT

—
37.23GE Free

O Thelolumasatting
& Desktor DF
8 & Desktor DE
!

3] <»

Select Drive Make Foldar Exgcute

Spiegazione di ogni area

[1] Drive corrente

Mostra il drive correntemente selezionato e la sua icona.

[2] Capacita del drive corrente
Mostra la capacita totale e lo spazio libero sul drive
corrente.

[3] Tasti cursore

| tasti cursore che possono essere usati nella lista dei file

sono evidenziati.

Icona . -
Spiegazione
cursore
e Potete muovere il cursore in su/giu.
w
- Potete muovere il cursore in su/giu. Se &
B | visualizzata questa indicazione, il cursore si trova
- in una cartella (evidenziata). Premete il tasto

(cioe, per cambiare cartella).

cursore destro per vedere i contenuti della cartella

Potete muovere il cursore in su/giu. Se &

4 visualizzata questa indicazione, potete premere il
tasto cursore sinistro per tornare alla cartella
superiore (e cambiare cartella).

b

4

[4] Cartella corrente

Mostra il nome della cartella correntemente selezionata.
I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al
livello piu alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “/”.

[5] Name

Mostra il nome del file salvato. Una delle seguenti icone
viene visualizzata davanti al nome del file per indicare il

tipo di file.
Icona Spiegazione
H Dati della waveform (per es., file WAV)
[m3] Dati della sequenza (per es., file MID)
(| Sub-folder
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B Per accedere a questa schermata
e [DISK/USB] -» [F1](File Utility) = selezionate un file
o cartella = [F5](Command) =» selezionate “Copy” o
“Move” = [F5](Select)

Icona Spiegazione
() File del’MV-8800
B Tipo di file sconosciuto

[6] Ext (Extension)
Questa e una parte del nome del file, usata per indicare il
tipo di file.

Lista dei file
Elenca i file salvati nel drive corrente. Il file selezionato
dal cursore € evidenziato.

Sub-folder
Questa € un area in cui i file possono essere salvati
insieme. Potete utilizzarla per organizzare i file per
categorie o finalita. Per vedere il contenuto di una
sotto-directory, spostate il cursore su di essa e premete
CURSOR [ ].
Per tornare da una sotto-directory alla cartella
precedente, premete CURSOR [«].

Tasti-F
e [F1](Select Drive)
Mostra il Riquadro SELECT DRIVE (p. 6), dove potete
cambiare il drive di destinazione della copia o dello
spostamento.

e [F3](Make Folder)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
creare una nuova cartella all'interno della cartella
corrente.

e [F5](Execute)
Copia o sposta il file nella cartella specificata.



DISK/USB

Schermata DISK UTILITY

Qui potete controllare il disco ed eseguire la manutenzione.

DISK UTILITY
PadBank: Moz

0.00KE Froe

I Farmat. Uotume Lakel

Spiegazione di ogni schermata

[1] Drive list
Elenca i drive del’MV-8800. Il drive selezionato dal
cursore € evidenziato.

Icona Spiegazione
Hard disk drive

CD-ROM (CD-R/RW drive)

[2] Volume Label
Questo ¢ il nome assegnato al drive.

[3] Drive capacity
Mostra lo spazio libero sul drive.

B Per accedere a questa schermata
« [DISK/USB] = [F2](Disk Utility)

Tasti-F
e [F3](Format)

Formatta il disco.

Se state formattando (cancellando) un disco CD-RW,
appare il messaggio “Erase CD-RW”.

Tasti-F Spiegazione

[F1](No) Per annullare senza cancellare.
[F3](Yes (Quick)) | Il disco CD-RW viene cancellato
rapidamente.

[F5](Yes (Full)) Il disco CD-RW viene cancellato
completamente.

e [F5](Volume Label)

Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), dove potete
assegnare un nome al disco.

D

e [F5](VolumeLabel) appare se il drive corrente & un hard
disk.
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DISK/USB

Schermata USB

Imposta I’'MV-8800 sul modo di collegamento USB, che vi permette di trasferire i dati tra I’hard disk
interno e il vostro computer.

B Per accedere a questa schermata

5ong 01 MU :- E] . [DISK/USB] - [F3](USB)

PadBank: 01cFartoly Slider sAUk-In Mow0001-01-00

DisCONnect

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Stato di comunicazione * [F5](Connect) / (Disconnect)
Indica graficamente lo stato di collegamento tra Se ’'MV-8800 non sta comunicando con il computer,
I’'MV-8800 e il computer. questo indica Connect: premete [F5 (Connect)] per
iniziare il collegamento. Se 'MV-8800 sta gia
Stato Spiegazione comunicando con il computer, indica Disconnect:
Scollegato premete [F5 (Disconnect)] per fermare la comunicazione.

MU-2300

Collegato

¢ Dovete collegare o scollegare il cavo USB mentre
I’'MV-8800 & spento. Non collegate o scollegate il cavo
USB o spegnete I'unita mentre siete in modo USB.
Cosi facendo, potreste danneggiare i dati o provocare
malfunzionamenti.

MEMD
e |'MV-8800 pud comunicare via USB con Windows
Me/2000/XP o successivo, con Mac OS 9.0.4 o
successivo, e Mac OS X 10.2 o successivo. Inoltre, a
seconda del tipo di computer usato, questo potrebbe non
funzionare correttamente anche se il vostro computer usa
uno dei sistemi operativi elencati sopra.
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DISK/USB

Schermata CD PLAYER

Qui potete riprodurre un CD audio.

B Per accedere a questa schermata

CD PLAVER ck 05
e [DISK/USB] = [F4](CD Player)
' 04 Track 04 02:23
[hIF1ay 0- | +OS as
P 08 Track 06 0211
BB | o7 mrack 07 @ 02138
R TP 08 Track 0@ 00:52
[pITrack+ o EE | op Track o2 02:36
[41 Track- 10 Track 10 01343
IWIFF ] 11 Track 11 o1zl
o 12 Track 12 0032
g BB, | 13 ack 13 01:26
VTR | 14 Track 14 00:55

I Displad Resat Paak

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Track * [F1](Display)
Indica la traccia che suona correntemente. Cambia il formato del display.
[2] Time e [F2](Reset Peak)
Indica il tempo trascorso nella traccia che suona Cancella 'indicazione del picco nei misuratori di livello.
correntemente. « [F5](Eject)
"E’EP Premetelo per aprire il vassoio del disco CD-R/RW.

¢ Potete premere [F1](Display) per cambiare il display del
formato del tempo. Lo schermo indica il formato
visualizzato insieme al tempo. L'impostazione di default &

) =}

“Track Time.” 7

Displ g

isplay . (7

format Schermata display i
Track Time Visualizza il tempo corrente nella traccia

che sta suonando. )§>

Total Time Visualizza il tempo totale dall’inizio del CD 9

alla posizione del tempo corrente. g

Track Remain Visualizza il tempo restante sino alla fine GZ)

della traccia che sta suonando.

Total Remain Visualizza il tempo restante sino alla fine del )

CD. :§>

T

i -

[3] Track list z
Indica il tempo di riproduzione di ogni traccia.

[4] Track Time =
Mostra informazioni sulla traccia del CD. La traccia 8
selezionata dal cursore & evidenziata. Un simbolo &
appare vicino alla traccia che suona correntemente.

m
M
M
m
O
_|
%)
=
x
m
T
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S-196

MASTERING

Qui potete eseguire il mixdown della vostra song completa e il
master su due tracce, e creare un CD audio.

Schermata MIXDOWN / MASTERING MENU

Questa schermata dei menu vi permette di selezionare il modo Mixdown, o di selezionare operazioni

come il mastering o la creazione di un CD audio.

MIEDOWN ¢ HASTERING MENU 5009 01 MU-8300 SONG

@y 9

CREATE AUDIO FILE
AUDID CD LIST

Mixdown Mastering Create (O Audio List

Spiegazione di ogni area

(1] MIXDOWN MODE
Attiva e disattiva il modo mixdown. Appare un messaggio

di conferma.

Tasto Spiegazione

[F1](No) Se decidete di non accedere al modo

[EXIT] mixdown, premete [F1](No) o [EXIT].

[F5](Yes) Per accedere al modo mixdown, premete [F5
(Yes)]. Questo vi indica On quando il modo
mixdown & Off, e Off quando il modo mixdown
e On.

B Quando il modo Mixdown & On...
Ogni schermata indica “#k: Mixdown Mode =",

Il tasto del modo mixdown si illumina nello schermo
VGA.
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B Per accedere a questa schermata
 [MASTERING]

[2] MASTERING
Mostra il riquadro SELECT MASTERING SOURCE
(p. 198).

(3] CREATE AUDIO CD
Mostra la Schermata CUE SHEET (p. 206).

[4] AUDIO FILE LIST
Mostra la Schermata AUDIO FILE LIST (p. 208).

Tasti-F
e [F1](Mixdown)
Attiva e disattiva il modo mixdown. Appare un messaggio
di conferma.

e [F2](Mastering)
Mostra il riquadro SELECT MASTERING SOURCE
(p. 198).

¢ [F3](Create CD)
Mostra la Schermata CUE SHEET (p. 206).
e [F4](Audio List)
Mostra la Schermata AUDIO FILE LIST (p. 208).



MASTERING

Riquadro LISTEN AUDIO FILE

Qui potete ascoltare immediatamente il risultato dopo aver eseguito il mixdown o il mastering.

B Per accedere a questa schermata
T e e AT PR VS » [MASTERING] - [F2](Mastering) = selezionate un
file = [F1](Listen)

I

Hard Disk I/NIXIJU[-.INTR
—

¢ [MASTERING] - [F4](Audio List) - selezionate un
file =» [F1](Listen)

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Misuratore di livello * [F5](Close)
Indica il livello di riproduzione dei dati audio (file WAV). Arresta la riproduzione dei dati audio (file WAV) e chiude

3 il Riquadro LISTEN AUDIO FILE (questo riquadro).
Current time

Indica il tempo di riproduzione corrente dei dati audio
(file WAV).

[3] Progress bar
Indica la posizione corrente della riproduzione dei dati
audio (file WAV).

ONIHILSYIN
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MASTERING

Riquadro SELECT MASTERING SOURCE / SELECT AUDIO FILE

Qui potete selezionare i dati audio (file WAV) di cui effettuare il master, o i dati audio (file WAV) da

utilizzare per creare un CD audio.

MIXDOIWN ¢ HASTERING MEN Song 02 Wonderful TH
F. g : i g (1= g 0

SELECT MASTERING SOURCE

Hard Disk | ~MIHDOWNTR =
Hame Ext  Time

EX I:“n-u:u

B MRt [HG

B Saulead

E ThunderBrass

e Q04— 28
WAL 0044211
WAL 0006213

Spiegazione di ogni area

[1] Name
Mostra il nome dei file del mixdown o del master.

2]

S-198

Ext (Extension)

Questa € una parte del nome del file, usata per indicare il
tipo di file. La lista dei file dei master mostra i file con
I'estensione .WAV.

Time
Indica la lunghezza (durata della riproduzione) di ogni file
audio.

Lista dei file Audio
Mostra i file audio stereo dei mixdown o dei master. Il file
nella posizione del cursore & evidenziato.
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B Per accedere a questa schermata

e SELECT MASTERING SOURCE
[MASTERING] = [F2](Mastering)

e SELECT AUDIO FILE
[MASTERING] = [F3](Create CD) = [F1](Insert)

Tasti-F
e [F1](Listen)

Mostra il Riquadro LISTEN AUDIO FILE (p. 197).

e [F5](Execute)

Seleziona un file.



MASTERING

Schermata MASTERING

Qui potete usare il mastering tool kit per creare il master di un file audio (file WAV).

MASTERING

DD DD oo

SPNL Point

nghlﬁklo]

Low|315 u

His & & N T
15wf1:z.00 ||| S

nttack Release Leuel Thres Ratio GR|

D Mastering - Ju

__Mastering Tool Ki

09 O 09 o]
20 ms| 500 msl_as ’_ds m

U"U &g gk
[ 30ms 690ms Ol -3m/1:3.20 |8 LR LR
e

Spiegazione di ogni area
(1] Mastering Tool Kit

Contiene le impostazioni degli effetti usati per il
mastering.

MEMO

¢ In questa schermata potete impostare i parametri del
Compressore del mastering tool kit. Per impostare gli altri
parametri del mastering tool kit (per es., di Expander ed
Equalizer), usate la Schermata MASTERING TOOL KIT
EDIT (p. 202).

Stato del Mastering
Indica se il mastering toolkit & Off o On. Usate [F3 (MTK
On/Off)] per impostarlo.

Suddivisione delle bande di frequenza
Il Compressore del mastering tool kit permette di processare
separatamente le frequenze basse, medie e acute.

Banda | Spiegazione

High Parametri del compressore della banda delle
frequenze acute

Mid Parametri del compressore della banda delle
frequenze medie

Low Parametri del compressore della banda delle
frequenze basse

Attack

Questo ¢ il parametro Attack Time del compressore.
Specifica il tempo che trascorre dal momento in cui il
volume supera il valore del parametro Threshold e l'inizio
della compressione.

Valori:  0—-100 ms

Mo

* Potete usare la manopola C1 per regolarlo.

¢ Poiché impostazioni del parametro Attack su tempi lunghi
possono provocare distorsione, & presente un headroom di
6 dB in uscita. A seconda delle necessita, potete regolare il
parametro Level del blocco Mixer.

(5]

Per accedere a questa schermata

¢ [MASTERING] = [F2](Mastering) =» selezionate un
file =» [F5](Execute)

Release

Questo ¢ il parametro Release Time del compressore.
Specifica il tempo che trascorre dal momento in cui il
volume scende al di sotto del valore del parametro
Threshold e la fine della compressione.

Valori:  50-5000 ms

N

¢ Potete usare la manopola C2 per regolarlo.

Level
Specifica il livello di uscita del compressore.
Valori:  -80-6 dB

MEMO

¢ Potete usare la manopola C3 per regolarlo.

Threshold
Specifica il volume a cui inizia ad essere applicato il
compressore.

Valori:  -24-0dB

Ratio

Specifica il rapporto di compressione (segnale sorgente :
segnale in uscita) applicato dal compressore. Questo
indica la proporzione della riduzione del segnale in uscita
quando il livello di ingresso supera il valore del
parametro Threshold.

Valori: ~ 1:1.00-1:16.0, 1:INF

GR (Gain Reduction meter)
Indica la quantita di compressione del livello applicata
dal compressore.
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MASTERING

S-200

High Split / Low Split

Specifica la frequenza di suddivisione del segnale
sorgente nelle diverse bande di frequenza. Low Split € la
frequenza di suddivisione tra le bande di frequenze
basse e quelle medie. High Split € la frequenza di
suddivisione tra le bande di frequenze medie e quelle
acute.

Parametro Intervallo
High Split 1.6-16.0 kHz
Low Split 20-800 Hz

In (Misuratore del livello in ingresso)
Indica il livello del segnale sorgente in ingresso nel
compressore.

Out (Output level meter)
Indica il livello di uscita dal compressore.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Tasti-F
 [F2](MTK Library)

Mostra il Riguadro MASTERING TOOL KIT LIBRARY (p.
201).

[F3](Reset Peak)

Cancella l'indicazione del picco nei misuratori di livello.

[F4J(MTK On/Off)

Questo ¢ l'interruttore principale del mastering tool.
L’area [2] (Mastering status) indica lo stato di questo
interruttore.

[F5](MTK Edit)

Mostra la Schermata MASTERING TOOL KIT EDIT (p.
202).



MASTERING

Riquadro MASTERING TOOL KIT LIBRARY

Qui potete salvare e richiamare le impostazioni del mastering tool kit.

B Per accedere a questa schermata

005 00, 00 ¢ [MASTERING] = [F2](Mastering) =» selezionate un
file =» [F5](Execute) = [F2](MTK Library)

MASTERING MUSK Demo EM<00 . WAY

¥ LI
FreMastr
LiveMix
POPMix m
Dancemix

JinglMix

HardComp

SoftComp

ClnConp

A|U10  DhoeComp

| Library Preview Off 2
T

Write Here Previal Use This

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Library list e [F1](Write Here)
Questarea elenca le impostazioni del mastering tool kit Salva nella lista delle libreria le impostazioni correnti del
che sono salvate nelle libreria. Il nome del mastering tool mastering toc_:l kit nella posizione del cursore. Mostra il
kit nella posizione cursore & evidenziato. messaggio di conferma.
No. Library Tasti-F Spiegazione
U01-U50 | User library (riscrivibile) [F1](No) | Annulla 'operazione.

[F5](Yes) | Aggiunge le impostazioni correnti del mastering

P01-P21 | Preset library (a sola lettura) ool kit nella lib
ool kit nella library.

[2] Library Preview

Indica lo stato della funzione Preview. Se questa ¢ attiva, (o]

la voce della libreria selezionata dal cursore viene * Se salvate una posizione che contiene gia delle
temporaneamente abilitata. In questa condizione, potete impostazioni, i dati precedenti vengono sovrascritti.
premere [PLAY (» )] per ascoltare la song utilizzando il » [F4](Preview)

mastering tool kit nella posizione del cursore. Attiva e disattiva il preascolto della library.

* [F5](Use This)
Richiama il mastering tool kit salvato nella posizione del
cursore nella lista nella libreria. Le impostazioni del
mastering tool kit cambiano.
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MASTERING

Schermata MASTERING TOOL KIT EDIT

Qui potete modificare tutti i parametri del mastering tool kit.

Mindown |on Jer e Mixkr e Miner e
ixdown R W HMloy %A Hiou e

Lo Lo-Mid  Hi-Mid High TnPut
Gain Gain Gain Gain Gain

3 (s [ 0w [ O [ 0w [ -2l

4 Input Frea  Fred  Fre9/ Fred

112 e | 500 He | 270 be J10. 0 ki

Output

] E a ] s |"2EE 11

Per accedere a questa schermata

¢ [MASTERING] = [F2](Mastering) =» selezionate un
file =» [F5](Execute) = [F5](MTK Edit)

a
= 1.0 1,00 /0 1.0
= 6]
Tar T4re Ture
Shalu Shelu

d m:g:sn:n. Feak [MTE on-0ff

S1 0n-0ff

M| ETOCK

Spiegazione di ogni area

(1] Mastering Tool Kit
Qui eseguire le impostazioni degli effetti per il mastering.

[6] F (Frequency)
Specifica la frequenza centrale a cui ogni banda
(Low/Low-Mid/Hi-Mid/High) viene enfatizzata o tagliata.

. . Parametro Intervallo

[2] Blocchi effetti | . | | — 202000 Fiz

Mostra la struttura interna (blocchi) del mastering tool kit. .

. L Low-Mid 20-8000 Hz

Il blocco che state modificando correntemente e indicato —

dal cursore. Usate [F1](Block A) o [F2](Block ¥) per HT'M'd 20-8000 Hz

spostarvi tra i blocchi. High 1.4-20.0 kHz
3] Q

Nome del blocco (EQ)
Indica il nome del blocco effetti correntemente
selezionato.

Interruttori
Indica lo stato operativo del blocco effetti correntemente
selezionato. Usate [F5](Sw On/Off) per impostarlo.

Valori:  Off, On

Misuratore del livello di uscita
Questo indica il volume generale dopo che il segnale ha
attraversato il mastering tool kit.

Control knob

Potete assegnare specifici parametri degli effetti a
queste manopole e controllarli. Le assegnazioni
avvengono nel Riqguadro KNOB ASSIGN (p. 234).

Input EQ

Qui potete regolare il tono.

[5] G (Gain)

S-202

Specifica la quantita di enfasi/taglio di ogni banda
(Low/Low-Mid/Hi-Mid/High).

Valori: -12-12 dB
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Specifica la pendenza della curva di risposta in
frequenza per ogni banda (Low/Low-Mid/Hi-Mid/High).

Valori:  0.3-16.0

Type
Specifica il tipo di equalizzatore per le bande Low e
High.

Parametro Valore
Shelving Tipo Shelving
Peaking Tipo Peaking

D

¢ |l parametro Q non ha effetto per le bande il cui Type &
impostato su Shelving.

Input Gain
Regola il volume complessivo prima che il segnale
attraversi 'equalizzatore.

Valori: -24-12 dB

Output Gain
Regola il volume complessivo dopo che il segnale ha
attraversato I'equalizzatore.

Valori: -24-12 dB



MASTERING

Bass Cut Filter

Qui potete rimuovere le componenti indesiderate alle
basse frequenze, come i “pop”.

MASTERING TOOL

MG
PadBank:01CFartol  Slider =Audio NDLJ 00011 01 UUU EFH: 84.00

Mixdown [hxer Mixer —ae  Mixer s

Lau Miey % Hiow R

Frequency

Input

Divide il segnale sorgente nelle bande delle frequenze
basse, medie e acute.

MASTERING TOOL

MG
FadBank:01¢Partoly  Slider:Audio NULJ 00011 01 UDU EPHM:=_8d4.00

Mindown | on |IMREE g T HREE ael HiHER e
LLey % HMLlow % Hiow

1 EQ
InFUt. Gain Detect Time

%ﬂ ! e 5 s : CHE:E I:I.

SRt Point
[¢ Input | Lot High —4-|

Isexe | 4350 He 4. 0 khz
— -12-]
& COMP :

[1] Frequency
Specifica la frequenza al di sotto della quale vengono
tagliate le componenti indesiderate delle basse
frequenze.

Valori:  Thru, 20-2000 Hz

Enhancer

Aggiunge brillantezza al suono.

MASTERING TOOL

FadBank:01¢Fartoly Slider :Audio Moz 0001 01 000 EPH: 84 00

Mimdown __ |On |[1FEr g TMiser g [liser ey
Miztdown on | o M Le Hieu %

Enhancer on

Freduency Mix Leusal

1.0 khe 2 g C“E:

2] (3] i

[1] Sensitivity
Specifica 'intensita desiderata dell’effetto enhancer.
Valori:  0-100

[2] Frequency
Specificala frequenza a cui inizia ad essere applicato
'enhancer.

Valori: ~ 1.00-10.0 kHz

[3] Mix Level
Regola il volume del suono dell’enhancer.

Valori:  -24-12 dB

[1] Input Gain

Regola il volume prima che il segnale entri nel’expander
0 nel compressore.

Valori: -24-12 dB

Detect Time
Ritarda il segnale sorgente che entra nell’expander o nel
compressore.

Valori:  0-10ms

MEMO

e Con un compressore convenzionale, vi € un breve ritardo
tra il momento in cui viene rilevato il livello al di sopra della
soglia e la sua soppressione. Perd, in questo algoritmo, il
suono in ingresso viene usato solamente per rilevare il
livello, e I'effettiva elaborazione ed emissione viene
effettuata su un segnale che viene adeguatamente
ritardato per evitare questo problema. Il parametro Detect
Time specifica il tempo di ritardo utilizzato a questo scopo.
Usando questo parametro si produce una differenza
temporale tra ingresso e uscita del segnale audio, percio
dovete fare attenzione se lo usate per scopi diversi dal
mastering (per es., come effetto insert sul canale).

Low Split / High Split

Specifica la frequenza di suddivisione del segnale
sorgente nelle diverse bande di frequenza. Low Split & la
frequenza di suddivisione tra le bande di frequenze
basse e quelle medie. High Split & la frequenza di
suddivisione tra le bande di frequenze medie e quelle
acute.

Parametro Intervallo
Low Split 20-800 Hz
High Split 1.6-16.0 kHz
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MASTERING

Expander

Espande la gamma dinamica della percentuale
specificata.

MASTERING TOOL Sond 01 MU-g

i
PadBank:01CFartol)  Slider =Audio How=0001-01-000 BRFM: 84.00

Migdown ___ [on |1TNEr g fMiner e Mier g
ixdown MLLQU ¥ M Low R HLou TR

Lo Mid High
Thieshold Threshold Threshold
I 0 g 0 4e

Ratio Ratin Ratio
i:4.00 1:4.00 i1:4.00

Attack Attack Attack
2 s 2 s 2 w3

Release Release Release
137 ms 397 mé A7 ms

El0CK Block W Resat Peak | MTE On-0ff | &

[1] Divisione della Banda di Frequenze

Potete applicare I'expander indipendentemente alle
bande delle frequenze basse, medie e acute.

Compressor

Riduce il livello di uscita quando il livello di ingresso
supera il valore specificato.

MASTERING TOOL 50ng 01 ML I

PadBank:01(Part0 1) _SlidersAudio NOW:0001-01-000_BPM=_84.00

Mizd On [MiFer e Mixer ey Mixer e

Hindown |00 | WOF ¥ nTen € ien X
ComPressor

Lo Fiid High

Threshold  Thresheld  Theeshold  |prip-me
(- 10k —-10 48 —-10 a8 - -

Ratin Ratio Ratin

1:3.20 1:2.00 1:2.00 =H

— Attack Attack Attack -12-
ﬂ 30 mé 20 mé 20 s

= <
Release Release Release

SO0 ma 301 ms

Block Black W Reset Peak |MTH On-0ff | SW 0R-0ff

Band Spiegazione

High Parametri dell’expander della banda delle
frequenze acute

Mid Parametri dell’expander della banda delle

frequenze medie

Low Parametri dell’'expander della banda delle
frequenze basse

[2] Threshold

Specifica il volume a cui inizia ad essere applicato
I'expander.

Valori: -80-0 dB

Ratio

Specifica la proporzione (segnale sorgente : segnale in
uscita) utilizzata dall’expander per espandere la gamma
dinamica. Questa & la proporzione di riduzione dell’'uscita
quando il livello di ingresso scende al di sotto del valore
del parametro Threshold.

Valori:  1:1.00-1:16.0, 1:INF

Attack

Questo ¢ il parametro Attack Time dell’expander.
Specifica il tempo tra il momento in cui il volume scende
al di sotto del valore del parametro Threshold e il
momento in cui viene applicato 'expander.

Valori:  0-100 ms

Release

Questo ¢ il parametro Release Time dell’expander.
Specifica il tempo tra il momento in cui il volume superail
valore del parametro Threshold e il momento in cui
'expander smette di essere applicato.

Valori: ~ 50-5000 ms

S'204 MV-8800 - Guida alle Schermate

[1] Divisione della Banda di Frequenze

Potete applicare il compressore indipendentemente alle
bande delle frequenze acute, medie e basse.

Band | Spiegazione

High Parametri del compressore della banda delle
frequenze acute

Mid Parametri del compressore della banda delle
frequenze medie

Low Parametri del compressore della banda delle
frequenze basse

[2] Threshold

Specifica il volume a cui inizia ad essere applicato il
compressore.

Valori: -24-0dB

Ratio

Specifica il rapporto di compressione (segnale sorgente :
segnale in uscita) applicato dal compressore. Questo
indica la proporzione della riduzione del segnale in uscita
quando il livello di ingresso supera il valore del
parametro Threshold.

Valori: 1:1.00-1:16.0, 1:INF

Attack

Questo ¢ il parametro Attack Time del compressore.
Specifica il tempo che trascorre dal momento in cui il
volume supera il valore del parametro Threshold e I'inizio
della compressione.

Valori:  0-100 ms

Release

Questo ¢ il parametro Release Time del compressore.
Specifica il tempo che trascorre dal momento in cui il
volume scende al di sotto del valore del parametro
Threshold e la fine della compressione.

Valori: ~ 50-5000 ms



MASTERING

Output Mixer

Regola il volume di ogni banda di frequenze.

MASTERING TOOL

PadBank:01cPartdly Slider:AUX-In___ How:0001-01
PorHi: D |MiFer e Mixer e Mi Fa
Porrin |00 |00 X e ¥ yia CF

Lot Level Iid Level High Level
L3 -2 g8 -1 4e

M| Block s Block W Resat Paak | MTE On-0ff | SW 00 0ff

[1] Level
Regola il livello di ogni banda di frequenza

(Low/Mid/High) dopo che ha attraversato I'expander e il

compressore.
Valori: -80-6 dB

Limiter

Riduce i livelli di ingresso elevati per evitare che il
segnale distorca.

MASTERING TOOL
PadBank:01dPart0ly  lider2AlE-In

PorMi: On [MiFEr ome  Mixer e Mizer e
i L BRNN—CLE A o ST o T o

Limiter on

Threshold — Attack Time FRelease Time  |piip-
-

W e [ Ome | 99ms ==
1] 2] 3] |.EE
aEEN
EES

a1
8B

9 OUtRUt _:g
[

M| EBlOCK s Block W Reset Peak | MTE On-0ff | SW 00 0fF

[1] Threshold
Specifica il volume a cui inizia ad essere applicato il
limiter.

Valori:  -24-0 dB

[2] Attack
Specifica il tempo che trascorre dal momento in cui il
livello supera il valore per parametro Threshold al
momento in cui inizia ad essere applicato il limiter.

Valori:  0-100 ms

[3] Release
Specifica il tempo che trascorre da momento in cui il
livello di ingresso scende al di sotto del valore del
parametro Threshold e il momento in cui il limiter non
viene piu applicato.
Valori:  50-5000 ms

Output

Qui potete eseguire le impostazioni generali dell’uscita.

MASTERING TOOL Song 0 5
PadBank:01cPart0ly Slidar: AUX-In HOW:0001-01-000 EPM:100.00
i Mirer e Mixer sy Mixer s
Ll L o ST o TR o )
S0FL CTiP Dither Clip-m =
[ on 16 bit - -

1] 2] B

& Limiter
4 LR

M| ElOck s Black W Reset Peak |MTH On-Off | SW 0R-0ff

[1] Soft Clip
Riduce la distorsione che puo verificarsi quando
'expander o il compressore vengono applicati molto
intensamente.

Valori:  Off, On

[2] Dither

Rende lineare la transizione dove scompare il suono.
Valori:  Off, 24—8 bit

Tasti-F e menu
e [F1](BlockA)
Sposta il cursore verso I'alto nei blocchi dell’effetto.

e [F2](Block¥)
Sposta il cursore verso il basso nei blocchi dell’effetto.

e [F3]. (Reset Peak)
Cancella l'indicazione del picco nei misuratori di livello.

e [F4](MTK On/Off)
Questo é l'interruttore principale del mastering tool kit. Il
suo stato viene indicato nell’area a destra del nome del
mastering tool kit.

¢ [F5](Sw On/Off)
Attiva e disattiva il blocco corrente. Lo stato € indicato a
destra del nome del blocco.

e [MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1 Knob Assign
Mostra il Riquadro KNOB ASSIGN (p. 234).

2 MTK Library
Mostra il Riguadro MASTERING TOOL KIT LIBRARY (p.
201).

3 Edit MTK Name
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3).
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MASTERING

Schermata CUE SHEET

Qui potete specificare I’ordine delle song con cui vengono scritti i file audio sul disco CD-R/RW.

B Per accedere a questa schermata
Padear| 9 [cA.Phrsy Stiderzd 3 n_| 4 hzooof 5 fn00_Er| @ o0 e [MASTERING] = [F3](Create CD)
Hame Ext Time Lendth PreGap
Dise cssome)m e 531-;309'(25
I Delate I Mole s I Male w Write CO

Spiegazione di ogni area o [F2](Delete)
c h Cancella (rimuove) un file audio indesiderato dal cue
m ues eet. o ) ) sheet. Il file evidenziato dal cursore viene cancellato dal
Elenca I'ordine delle song dei file audio che scriverete

| disco CD-R/RW cue sheet.
sul disco CD- .
Appare un messaggio di conferma “Delete file from Cue

[2] Name Sheet. Are you sure?”.
Mostra i nomi dei file audio che vengono scritti sul disco E— Spiegazione
CD-R/RW.
[F1](No) Per annullare senza cancellare.
[3] Ext (Extension) [F5](Yes) Cancella i dati audio (file WAV) dal cue sheet.
Questa & una parte del nome del file, usata per indicare il
tipo di file. La CUE SHEET mostra file con I'estensione @
WAV. . Qancellando un file dal cue sheet non lo si elimina dal’hard
disk.
(4] Time » [F3](MoveA)
Indica il tempo assoluto dallinizio del disco CD-R/RW Scambia il file evidenziato dal cursore nel cue sheet con
che viene scritto. il file che si trova sopra.
[5] Length * [F4](MoveY)
Indica la lunghezza di ogni file audio. Scambia il file evidenziato dal cursore nel cue sheet con
[6] PreGap il file che si trova sotto.
Indica il tempo tra le song. e [F5] (Write CD)
Avvia I'operazione di scrittura sul CD. Appare un
Dimensione totale dei file audio messaggio di conferma “Write CD. Are you sure?”.
Indica la dimensione del file audio che scrivete sul disco
CD-R/RW. Tasti-F Spiegazione
[F1](No) Per annullare senza scrivere.
[F5](Yes) Per iniziare I'operazione di scrittura sul disco
CD-R/RW.
. e [MENU]
Tasti-F e menu Mostra il riquadro MENU.

e [F1](Insert)
Mostra il riquadro SELECT AUDIO FILE (p. 198), in cui
potete selezionare un file audio che volete scrivere sul
CD e aggiungerlo al cue sheet nella posizione del .
cursore. Le song che seguono la posizione del cursore 1 Gap Time
vengono spostate avanti. Mostra il Riquadro GAP TIME (p. 207).

Voce del menu
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MASTERING

Riquadro GAP TIME

Qui potete specificare la quantita di tempo di default inserito tra le song che vengono registrate sul CD
audio.

B Per accedere a questa schermata
 [MASTERING] = [F3](Create CD) = [MENU] =

CUE SHEET Sona 01 MU-550
PadBank:01¢A.Phis)  Slidet 2 ALk In HoW=0001-01-000  EPM

Harme Ext Tine ___Lenath __PreGap selezionate “Gap Time” =» [F5](Select)
1 Sauare LAY 00:0Z.00 01:54.43
2 Liuve WAL 01:258.43 08:16.20 2.00
3 POP WAV 10:14,63 04:30.19 0.00
4 Dance WAV 14:44,82 07:05.02 0,00
5 Saulead WAL 2124984 00:44.11 0,00

| GAP TIME |
n [ sec
Total 25Tracks

Disc CESOMEX Remain_00:00.00
1

Spiegazione di ogni area Tasti-F
(1] Gap Time * [F4](SetAll)
Specifica la durata dello spazio vuoto che viene lasciato Tutti i file vengono impostati sul gap time specificato.

tra le song quando scrivete un CD audio.

e [F5](Set
Valori: 0-2-4 sec [FSI( )

Il file evidenziato dal cursore viene impostato sul gap
time specificato.

ONIHILSYIN

S103443 1HOdII ONINdNVS

H3aXIN

MV-8800 - Guida alle Schermate 5-207



MASTERING

Schermata AUDIO FILE LIST

Qui potete ascoltare, rinominare o cancellare i file audio.

B Per accedere a questa schermata
c——) STider £ AUKIn Nou:——BU.DU e [MASTERING] =» [F4](Audio List)

Hard Disk

3 MIXDOWNTR
———| | O MASTERTR
IP.506E Free | o co_IMAGE @

0 USER

™ SYSTEM__ ]
3 FATCHES

O .Trazkhes

B MUS000 . PRE

I Listan I Hama I Datete

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] Name e [F1](Listen)

Mostra il nome dei file audio (del mixdown o del master). Mostra il Riquadro LISTEN AUDIO FILE (p. 197).
e [F3](Name)

[2] Ext (Extension)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3) dove potete

Questa € una parte del nome del file, usata per indicare il

tipo di file. L’AUDIO FILE LIST mostra file con assegnare un nome a un fils audio.
'estensione .WAV. e [F5](Delete)

@ Time Il file evidenziato cursore viene cancellato. Appare un

K i . ) X . H H “ H f))Y

Indica la lunghezza (durata della riproduzione) di ogni file messaggio di conferma "Delete File. Are you sure?”.
audio. Tasti-F Spiegazione

@ Lista dei file Audio [F1](No) Per annullare s.en.za cancellare.
Mostra i file audio stereo dei mixdown o dei master. Il file [F5)(Yes) Per cancellare il file.
nella posizione del cursore & evidenziato. @

e Non potete utilizzare Undo (Manuale dell’Utente; p.166)
per ripristinare un file audio cancellato.
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SAMPLING

Qui potete catturare i dati audio “campionandoli”.

Schermata SAMPLING / Schermata RE-SAMPLING

Qui potete effettuare il campionamento o il ricampionamento.

St i
e SaMP1e Tupe @lse\m ANa109 (L ﬂ
| (4] Fre snvie el e
ar
Tine[000:02 m
Ruta Divide oz Tine[0.53 [14]

T RULO EMPhasis
™ Ruto Mormatize

(4] i

6m s
A

SampTing

Spiegazione di ogni area

(1] Misuratore di livello
Indica il livello del segnale audio in ingresso. Quando
campionate, regolate questo livello cosi che il misuratore
si muova nella regione -12—-0 dB.

MEMO

¢ |l suono distorce se il display raggiunge gli 0 dB (indicatore
di clip acceso).

[2] Sample Type
Specifica il numero di canali che viene campionato.

Valore Spiegazione
Stereo Stereo (due canali)
Mono Mono (un canale)

[3] Input Select
Seleziona la sorgente in ingresso per il campionamento.

Valore Sorgente del campionamento

Analog Prese l'ingresso analogiche (stereo)

Analog(L+R) | Presa ANALOG INPUT (Lch e Rch mixati in
mono)

Analog(L) Presa ANALOG INPUT (solo Lch, mono)

Coaxial Ingresso digitale dal connettore DIGITAL IN A
(coassiale, stereo)

Optical Ingresso digitale dal connettore DIGITAL IN B
(ottico, stereo)

R-BUS Ingresso digitale dal connettore R-BUS (canale
1 e 2) (stereo)

MEMO

¢ Non potete selezionare il valore “Coaxial”, “Optical” e “R-BUS”
se non ¢ installata la MV8-OP1 (venduta separatamente).

B Per accedere a questa schermata

¢ Campionamento
[SAMPLING]

* Ricampionamento
[SAMPLING] = [F2](Re-Sampling)

(4] Start Trigger

Specifica come inizia il campionamento.

Valore | Spiegazione

Manual | Viene avviato manualmente.

Level | Viene avviato dal livello di ingresso.

Pad Inizia quando colpite un pad.
Play Inizia quando avviate la riproduzione del sequencer.
[5] Level

Specifica il livello del segnale che awvia il
campionamento se Start Trigger & impostato su Level.

Valori: 1-6

MEMO

e L'impostazione Level & usata solo se Start Trigger = Level.

[6] Pre Sample Time
Specifica quanto tempo prima dell’inizio effettivo del
campionamento viene catturato nel sample quando Start
Trigger & impostato su Level.

Valori: 0, 20, 40, 80, 160, 320, 640, 1000 ms

Routing
Indica la sorgente campionata.

Valore Spiegazione

ANALOG Ingresso analogico (MIC/LINE o PHONO)
COAXIAL Ingresso digitale (coassiale)
OPTICAL Ingresso digitale (ottico)

R-BUS Ingresso digitale (R-BUS)

MIX BUS Durante il Re-Sampling

MEMO

¢ Se la MV8-OP1 (venduta separatamente) non € installata,
questo ¢ fisso su Analog (le icone COAXIAL, OPTICAL, e
R-BUS non appaiono).

¢ Per ricampionare, premete [F2](Re-Sampling).
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SAMPLING

Stop Trigger

Specifica come si arresta il campionamento.

Valore Spiegazione

Manual Il campionamento viene arrestato
manualmente.

Beat Il campionamento si arresta dopo il numero di
movimenti specificati dal parametro Length.

Time Il campionamento si arresta trascorso il tempo

specificato dal parametro Length.

(9] Beat
Specifica il tempo (in unita di movimenti) trascorso il
quale il campionamento si arresta se il parametro Stop
Trigger & impostato su Beat.

Valori: ~ 1-8-20000

MEMO

e L’impostazione Beat & usata solo quando Stop
Trigger=Beat o Time.

Time
Specifica il tempo (in unita di minuti/secondi) trascorso il
quale il campionamento si arresta se il parametro Stop
Trigger & impostato su Time.

Valori:  00m02s—100m00s

MEMO

¢ L'impostazione Time & usata solo quando Stop Trigger=
Beat o Time.

¢ |l valore massimo di Length dipende dalla quantita di
memoria sampling restante.

[11] Auto Divide
La funzione Auto Divide rileva le regioni di silenzio
allinterno del sample, e divide il sample in piu sample in
questi punti.

Valori:  Off, On

12 Auto Emphasis
Esegue automaticamente il processo di pre-enfasi dopo
il campionamento.

Valori:  Off, On

13] Auto Normalize
Esegue automaticamente il processo di normalizzazione
del livello dopo il campionamento.

Valori:  Off, On

Gap Time
Quando Auto Divide=On, questo parametro specifica la
durata del silenzio che viene rilevato.

Valori: 0.5, 1.0, 1.5, 2.0 sec

Mo

e L’impostazione Gap Time & usata solo quando Auto
Divide=On.

[15] Wave Memory
Indica la quantita di dati wave salvati nella DIMM, sia
numericamente che con un grafico.
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Tasti-F
e [F1](Sampling)
Campiona una sorgente audio esterna. Appare la
schermata SAMPLING.

e [F2](Re-Sampling)
Campiona una sorgente audio interna. Appare la
schermata RESAMPLING.

* [F3](Reset Peak)
Cancella 'indicazione del picco nei misuratori di livello.

o [F5](Start)
Awvia il campionamento.

Se Start Trigger=Manual, il campionamento inizia
immediatamente. Altrimenti, il campionamento inizia
secondo le condizioni specificate dall'impostazione Start
Trigger.

® Se Start Trigger = Level/Play/Pad

Zample Twre | Mono

Start Trigger | Leuel Auto Leyvel |g
SAMPLING

Waiting signal..

e [F1] (Cancel)
Annulla 'operazione di campionamento.

e [F5](Start)

Avvia manualmente il campionamento. Appare il
messaggio “Now Sampling...”.

@ Se Start Trigger=Manual, o durante il
campionamento

Sample Tyre | Mono

Start Trigger | Leuel Auto Level E

SAMPLING

How SampPling...

e [F1] (Cancel)
Annulla 'operazione di campionamento.
* [F5](Stop)

Arresta il campionamento. Poi appare il Riquadro
RESULT (p. 211).



SAMPLING

Riquadro RESULT

Mostra il risultato del campionamento o dell’'importazione. Qui potete modificare il sample, e assegnarlo a

un’audio phrase o a una patch.

Ml Avw 1|

gample 0130 -—-:5anple 0130 G |4

Hormalize

I Prauviat) I 0k

5] Start Point  [000000OOY P Option

Endpoint  [ooozeszre\y | L draneate [
BPMEBase Note[J = @ originalkey | Gocc 4

(BPM: 79.81) B Lagk
I Retry I Hare AzS

Spiegazione di ogni area

[1] Sample Name

2]

3]

Indica il nome del sample.

Channel
Mostra il numero di canali del sample (Mono/Stereo).

Zoom Level
Indica l'ingrandimento della forma d’onda che appare
nella finestra.

[4] Finestra Wave

Visualizza la forma d’onda campionata.

[5] Start Point/ End Point

Specifica il punto iniziale e finale di riproduzione del

sample. La regione Start Point - End Point & evidenziata.

BPM Base Note
Vengono rappresentate le linee delle battute e dei
movimenti del sample visualizzato.

Valori: &, &', J(valore iniziale), d, o/

X 1-x 4—x 65535

MEMO

e BPM Base Note ¢ valido quando selezionate
[F3](AsgnToAPhrs) nel messaggio “Select Quick Assign”.

Truncate
Cancella le porzioni del sample prima dello Start Point e
dopo I'End Point.

Valori: ~ Off, On (v)

MEMO

¢ Se salvate con Truncate impostato su Off, il sample viene
salvato senza che vengano cancellate queste porzioni.

Per accedere a questa schermata

* [SAMPLING] = [F1](Sampling) o
[F2](Re-Sampling) = [F5](Start) (iniziate a
campionare) =» [F5](Stop) (arrestate il
campionamento)

¢ [IMPORT] = selezionate un file = [F5](Import)

Normalize
Alza il livello complessivo del sample senza che venga
superato il livello massimo.

Valori:  Off, On (v)

N

¢ L’operazione Normalize estende la gamma dinamica (la
differenza tra il livello minimo e il livello massimo). Questo
consente di migliorare la precisione durante le modifiche
della forma d’onda.

Original Key

Specifica la nota originale del sample. Questo ¢ il note
number che fa suonare il sample all'intonazione originale
a cui é stato registrato.

Valori:  0(C)-60(C 4)-127(G 9)

Loop

Specifica se avviene la riproduzione in loop
preascoltando il sample. Se questo parametro € On
quando assegnate il sample a un partial o a un’audio
phrase, questo parametro viene usato per I'impostazione
della riproduzione in loop.

Valore Spiegazione

Off Il sample suona dallo Start Point al’End Point.

On Il sample suona ripetutamente dallo Start Point
al’End Point.
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SAMPLING

Tasti-F
e [F1](Retry)

Cancella il sample visualizzato. Appare il messaggio
“Retry sure?”.

Tasti-F Spiegazione

[F1](No) | Annulla I'operazione retry.

[F5](Yes) | Cancella il sample e chiude il riquadro RESULT.

e [F2](Name)
Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
modificare il nome del sample.

e [F3](Quick Assign)
Mostra il Messaggio Select Quick Assign (p. 213).

e [F4](Preview)
Riproduce il sample correntemente selezionato mentre
tenete premuto il tasto.

* [F5](OK)
Richiude il riquadro RESULT (questo riquadro). Il sample
viene aggiunto alla lista dei sample.
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SAMPLING

Messaggio Select Quick Assign

Qui potete assegnare i sample a una patch o a un’audio phrase.

B Per accedere a questa schermata

T T T T R T S ¢ [SAMPLING] = [F1](Sampling) =
Ay A A A [F5](Start) (iniziate a campionare) =»
[F5](Stop) (arrestate il campionamento) =»
Ho. Ha| ‘ Q Select Quick Assign. Tize [F3](QUiCK ASSign)
o125 ] 25308 * [IMPORT] = selezionate un file = [F5](Import) =
D1or ilead box | mmR & 1o117e [F3](Quick Assign)

0128 -———:Drums HE (T 42 S20KE
0129 --—-:basslineg [mono Y 440KE
—--—-:iZample 0130 C 4 E26KE

e [PROJECT] = cursore nella fila inferiore di icone =»
0205 7THO:MGPLCZIK 76 . .
Ty [F31(SmplIMgr)=» [F1](Quick Assign) etc.

Tasti-F
* [F1](Chop)
Mostra il Riquadro CHOP (p. 159).
e [F3](AsgnToAphrs)
Mostra il Riqguadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (p.
214). Il sample viene assegnato come un’audio phrase.
e [F5](AsgnToPatch)

Mostra il Riguadro PATCH QUICK ASSIGN (p. 216). I
sample viene assegnato come un partial.
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SAMPLING

Riquadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN

Qui potete assegnare un sample a un’audio phrase.

B Per accedere a questa schermata
= —— 1 e [SAMPLING] = [F1](Sampling) =

[F5](Start) (iniziate a campionare) =»
[F5](Stop) (arrestate il campionamento) =»
[F3]1(Quick Assign) -=» [F3](AsgnToAPhrs) etc.

SAMPLING 5002 01 MUSK

SamPle 0197 BTS:Yan 16beat Al AVH 1

AUDIC PHRASE QUICK ASSIGN

[srerenli] 3

2 Eank Assian To [EE-01

Duod

BBl s3SDRTHE

| i| | ][] oio7 ers:van teveat | omm
— 4] 5]

T TR T T e e

CBPM:108.74) Loop an

Prauiaw Execute

Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] Assign To * [F4](Preview)
Seleziona I'audio phrase a cui viene assegnato il Per riprodurre, tenete premuto [F4](Preview).
sample.

e [F5](Execute)

Valori:  1-1-32-16
I Assegna il sample all’audio phrase specificata.

¢ Potete anche specificare un pad colpendolo direttamente. @ . o
¢ Quando assegnate il sample, appare un messaggio di
@ Velocity Pads conferma se viene sovrascritto un pad a cui & gia

. . . . le.
Indica lo stato dei velocity pad nel banco di pad corrente. assegnato un sample

Indicaz. Stato
D Un’audio phrase € assegnata al pad.

l:l Nessuna assegnazione.

Un’audio phrase verra assegnata al pad nella

|:| cornice.

[3] Finestra Wave
Mostra i dati del campionamento (forma d’onda).

(4] Sample Name
Mostra la nome del sample.

[5] Channel
Mostra il numero di canali del sample (Mono/Stereo).
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SAMPLING

Riquadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (MULTIPLE)

Qui potete assegnare piu sample alle audio phrase.

SAMPLING 2 Wonderful TH

T e T T — 'IJDD] NT-On Bpr: a4 mi

SamPle 0131 ———:iSample 0131 A AN AVE 1
AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (MULTIPLEX

Assian To [E-02 n

I_Bank 1
Trofees
L2 3
R

OEEE

Total 3 Samples (1.695KED

Execute

Spiegazione di ogni area

(1] Assign To
Seleziona 'audio phrase a cui viene assegnato il
sample.

Valori: ~ 1-1-32-16

MEMO

¢ Potete anche specificare un pad colpendolo direttamente.

[2] Velocity Pads

Indica lo stato dei velocity pad nel banco di pad corrente.

Indicaz. Stato

D Un’audio phrase € assegnata al pad.

l:l Nessuna assegnazione.

Un’audio phrase verra assegnata al pad nella

|:| cornice.

[3] Sample Name
Mostra il nome del sample.

B Per accedere a questa schermata

* [SAMPLING] = [F1](Sampling) =» Impostate il
parametro Auto Divide su On = [F5](Start) (iniziate a
campionare) =» [F5](Stop) (arrestate il
campionamento) =»

[F3]1(Quick Assign) =» [F3](AsgnToAPhrs) etc.

Tasti-F
e [F5](Execute)
Assegna consecutivamente i sample come audio

phrase, partendo dal numero del velocity pad specificato.

MEMO

¢ Quando assegnate il sample, appare un messaggio di
conferma se viene sovrasctritto un pad a cui € gia
assegnato un sample.
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SAMPLING

Riquadro PATCH QUICK ASSIGN

Qui potete assegnare i dati campionati a una patch.

SAMPLING 50n9 01 MUSK Demo

FATCH QUICK ASSIGN
Fart S -—=iInit Patch n

.... Assian To | 1 -FEGEEEE -[1-01¢A O
[ make keboard | 4

0197 BTS:%an lébeat W7
(Dr‘iginal Keuil 43

3 b

Preuiel Execute

Spiegazione di ogni area

(1] Part
Specifica la parte strumentale a cui vengono assegnati i
dati campionati.

Valori: 1-16

[2] Assign To
Se & selezionato il parametro Make Keyboard, seleziona
i pad (note number) a cui vengono assegnati i dati del
sample. Il valore sulla sinistra specifica la nota piu
bassa, e il valore a destra specifica la nota piu acuta. Il
valore centrale specifica I'intonazione originale del
campionamento.

Valori:  1-1 (A0)—(note number libero piu basso)-
6-16 (G#8)

MEMO

e Potete anche specificare le assegnazioni colpendo
direttamente un pad. Se colpite un pad a cui & gia stato
assegnato un suono, questo viene riprodotto.

[3] Velocity Pads

Indica lo stato dei velocity pad nel banco di pad corrente.

Indicaz. Stato

l:l Un partial € assegnato al pad.

|:| Nessuna assegnazione.

Un partial verra assegnato al pad nella cornice.
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B Per accedere a questa schermata
* [SAMPLING] = [F2](Re-sampling) =
[F5](Start) (iniziate a campionare) =»
[F5](Stop) (arrestate il campionamento) =»
[F3](Quick Assign) =» [F5](AsgnToPatch)

[4] Make Keyboard
Selezionatelo se volete assegnare i dati del sample su
una scala intonata (usando il key follow).

Valore Spiegazione

Off Assegnato come drum set (non-intonato).

On (v) Assegnato come suono di tipo Keyboard.
L’intonazione cambia a seconda del note
number.

MEMD

o Se selezionate (v) il parametro Make Keyboard cosi che il
sample sia assegnato a piu velocity pad, questi richiamano
e suonano lo stesso partial. Cid significa che, se modificate
i parametri del partial, le vostre modifiche influenzano il
suono di tutti i velocity pad che usano quel partial. Potete
usare la Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (p. 124) per
controllare i velocity pad a cui € assegnato il partial.

[5] Finestra Wave
Mostra i dati del campionamento (forma d’onda) che
state modificando.

[6] Sample Name
Mostra il nome del sample.

Channel
Mostra il numero di canali del sample (Mono/Stereo).



SAMPLING

Tastiera Tasti-F
Indica come vengono utilizzati i note number. o [F4](Preview)
SAMPLING : ~FUL T Riproduce il sample che state assegnando.
.I PATCH QUICK ASSIGN i ° [F5](Execute)

2 EBank Part E EF :EF 73 -a ) . .
ASSian To, 201 (CH2) HI5-D1LF 37 Assegna il sample al partial specificato.

[+ Make “éuboard l l

¢ Quando assegnate il sample, appare un messaggio di
T et R bl e original conferma se viene sovrascritto un pad a cui & gia
rigihal KediC 4 key (C 4)
assegnato un sample.

T

Regione | | sample

dinote  saranno

number assegnati
usati

T

Previe

Regione di note number usati
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SAMPLING

Riquadro PATCH QUICK ASSIGN (MULTIPLE)

Qui potete assegnare piu sample a una patch.

1 Bank 1 Fart G ———:Init Patch n

-uﬂu Assian To[1-01¢A > @

-—-:gamPle 0131"
1 o5+ iiamels Dizse
—43 03 "——:SanPle  0133"
ot [o 1m0

([ ([
[ ol of- 4
Bankl I 2 &

Execute

Spiegazione di ogni area

1] Part

Specifica la parte dell'instrument a cui volete assegnare i
dati campionati.

Valori: 1-16

[2] Assign To
Seleziona il partial (note number) della parte
dellinstrument selezionata da Part a cui viene assegnato
il sample.

Valori:  1-1 (A0)—(note number libero piu basso)-
6-16 (G#8)

MEMO

e Potete anche specificare le assegnazioni colpendo
direttamente un pad. Se colpite un pad a cui & gia stato
assegnato un suono, questo viene riprodotto.

[3] Velocity Pads

Indica lo stato dei velocity pad nel banco di pad corrente.

Indicaz. Stato

l:l Un partial € assegnato al pad.

|:| Nessuna assegnazione.

Un partial verra assegnato al pad nella cornice.

[4] Sample Name
Mostra il nome del sample.
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B Per accedere a questa schermata
e [SAMPLING] - [F1](Sampling) = Impostate il
parametro Auto Divide su On = [F5](Start) (iniziate a
campionare) =» [F5](Stop) (arrestate il
campionamento) =»
[F3]1(Quick Assign) =» [F5](AsgnToPatch) etc.

[5] Tastiera
Indica come vengono utilizzati i note number.

SAMPLING S0 2 Wonderful TH

PATCH QUICK ASSIGN (HULTIPLE}

Part B EF :EF 73 a3

AS51n To, 2-01 (CH2»

=
PP

(Exlle 2oralle 74

%Wmﬁﬁﬁmmm
. L ﬁ'

Regione | |

din saranno

number assegnati
usati

=

Regione di note number usati

Tasti-F

[F5](Execute)

Assegna consecutivamente i sample, partendo dal
partial specificato.

N

¢ Quando assegnate il sample, appare un messaggio di
conferma se viene sovrascritto un pad a cui & gia
assegnato un sample.



IMPORT

Schermata IMPORT

drive e usarli sull’MV-8800.

Qui potete caricare vari tipi di file di dati musicali dai disk

Qui potete selezionare i file dei dati musicali da caricare.

O MASTERTR

0 Ch_IMAGE

O USER

& SYSTEM_— MU0

SHTCHES
B FINNSS «LAT
o Thevolun 1 Qting
B Desktop D

B Lesktor DB

Frewieh IMPOFL

Spiegazione di ogni area

(1] Drive corrente

Mostra il drive correntemente selezionato e la sua icona.

Icona Spiegazione

Hard disk

Lettore CD-ROM, Audio CD

&

[2] Nome della cartella corrente
Mostra il nome della cartella correntemente selezionata.
I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al

livello piu alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “/”.

[3] Icona del Cursore
L’icona del cursore cambia forma per indicare se potete
premere il tasto destro o sinistro del cursore per
cambiare la cartella visualizzata.

icona Cursore | Spiegazione

- Potete muovere il cursore in su/giu.
-
e Potete muovere il cursore in su/giu. Se &
q P visualizzata questa indicazione, il cursore si
- trova in una cartella (evidenziata). Premete il

tasto cursore destro per vedere i contenuti
della cartella (cioe, per cambiare cartella).

Potete muovere il cursore in su/giu. Se
4 [ visualizzata questa indicazione, potete

- premere il tasto cursore sinistro per tornare
alla cartella superiore (e cambiare cartella).

(4] Lista dei file
Elenca i file salvati nel drive corrente. Il file selezionato
dal cursore & evidenziato.

B Per accedere a questa schermata
e [IMPORT]

[5] Name

Mostra il nome del file. Una delle seguenti icone viene
visualizzata davanti al nome del file per indicare il tipo di

file.
Icona Spiegazione
= Dati della waveform (per es., file WAV)
FH Dati della sequenza (per es., file MID)
(| Sub-folder
(L] File del’'MV-8800
& Tipo di file sconosciuto

(6] Ext (Extension)
Questa e una parte del nome del file, usata per indicare il
tipo di file.

Size

Indica la dimensione del file.

Wave Memory
Indica la quantita di memoria wave disponibile per
registrare o campionare.

Lo spazio restante disponibile & indicato in unita di MB.
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IMPORT

[9]

S-220

Sequence Memory

Indica la quantita di memoria disponibile per registrare i
dati della song o pattern.

Lo spazio restante disponibile € indicato dalla
precentuale inutilizzata (in %).

Sequence Mematy

J 50 % Free
A
usata libera

N

e Circa 10 MB della memoria installata vengono utilizzati dal
sistema. Questo significa che, anche quando la memoria
wave non contiene dati dei sample, il display della memoria
wave restante indica circa 10 MB in meno della memoria
installata.

Folder

Una cartella & un’area in cui i file possono essere salvati
insieme. Potete usare le cartelle per organizzare i file per
genere o scopo. Per vedere il contenuto di una cartella,
spostate il cursore sulla cartella e premete CURSOR

L
Per uscire da una cartella e tornare al livello superiore,
premete CURSOR [« ].

Import Option
Indica lo stato delle funzioni Option quando importate.
Avete le seguenti due opzioni quando importate.
 Emphasis
Il file audio viene importato con la gamma delle
frequenze acute enfatizzate.
e Auto Divide
Quando importate il file audio, questo viene diviso in
sample separati nei punti di silenzio.

NEND

¢ Per selezionare le impostazioni import option, premete
[MENUJ], scegliete “Import Options” (p. 220).

View Type
Indica come viene ristretta la visualizzazione della lista
dei file.

View Type Spiegazione

All Appaiono tutti i file.

Sample Appaiono solo i file che possono essere
importati come sample.

Patch Appaiono solo i file che possono essere
importati come patch.

Song Appaiono solo i file che possono essere
importati come dati dell’esecuzione delle song
o pattern.

Pix Appaiono solo i file che possono essere
importati come immagini.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Tasti-F e menu

e [F1](Select Drive)

Mostra il Riquadro SELECT DRIVE (p. 6), dove potete
cambiare il drive in cui selezionare i file.

e [F2](View)
Mostra il Riquadro VIEW FILE TYPE (p. 221)

e [F3](Mark On/Off)
Seleziona o deseleziona un file.

* [F4](Preview)
Vi permette di ascoltare il file wave selezionato dal
cursore nella lista dei file. Per interrompere I'ascolto
premete [F4](Stop).

e [F5](Import)
Importa il file selezionato.

e [MENU]
Mostra il riquadro MENU.

Voci del menu

1 Import Options

Mostra il Riquadro IMPORT OPTIONS (p. 222), in cui
potete impostare le opzioni per importare i file audio.

2 All Mark

Seleziona o deseleziona tutti i file.



IMPORT

Riquadro VIEW FILE TYPE

Qui potete restringere il tipo di file che appare nella lista dei file.

B Per accedere a questa schermata
e [IMPORT] = [F2](View)

Padeank =01 ¢Partils  Slider :AUA-In

CO-ROH |
[~ TRack_oz =

I509k60]

Seq Memary

33% Free
Wlave Memory
E0.EME Free : 12-32_?3

AUt Divide OFF bz

Gap Time 0.55
FreEmphazizOFF  Liew Type: ATT

Spiegazione di ogni area Tasti-F
(0] Type * [F5](Set)
Restringe il tipo di file che appare nella lista dei file. Richiude il riquadro VIEW FILE TYPE e mostra i tipi il file

selezionati nella lista dei file.
Valore Spiegazione
All Appaiono tutti i file. @
e | dati della serie Roland S-700 (sample, partial, patch)
vengono visualizzati indipendentemente dall'impostazione

* File WAV del parametro Type.
e File AIFF

e AKAI MPC2000/2000XL sound file (.SND)
e AKAI S1000 sample file (.A1S)
e AKAI S3000 sample file (.A3S)

Patch Appaiono i seguenti file.

e AKAI MPC2000/2000XL program file (.PGM)
¢ AKAI S1000 program file (.A1P)

¢ AKAI S3000 program file (.A3P)

e MV-8800 patch (.MV0)

Song Appaiono gli Standard MIDI File (.MID).

Pix Appaiono i seguenti file.

eFile JPG (.JPG)
e File Bitmap (.BMP)

Sample Appaiono i seguenti file.

1H0dinI
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IMPORT

Riquadro IMPORT OPTIONS

Qui potete specificare come vengono gestite le funzioni emphasis e auto divide quando vengono
importati file di dati musicali.

B Per accedere a questa schermata

PadBank: 02 (Partiiy Slider sAUR-N_ How:00o e [IMPORT] = [MENU] = selezionate “Import Options”
AUdio CD | | -» [F5](Select)

Sona 02 Wohderful TH

IMFORT OFTIONS

Auto Divide [METR n
Gap Tie 0.5 5| 2|

PreEmPhasis| Of

Seq Memory
I

33 Freg E

llave Hemary RHLCE, =]

SACKE | o ithck 11 o o5k
Auto Divide ON :

GaP Tine 055 | TRACK 12 4, 771KE

PreEmPhasisOFF  View TYPe: AT

Spiegazione di ogni area Tasti-F

(1] Auto Divide * [F1](Close)
La funzione Auto Divide rileva le regioni di silenzio Richiude il riquadro IMPORT OPTIONS (questo
allinterno del sample, e divide il sample in piu sample in riquadro).
questi punti.

[2] Gap Time

Quando Auto Divide=On, questo parametro specifica la
durata del silenzio che viene rilevato.

Valori:  0.5,1.0, 1.5, 2.0 sec

[3] Pre Emphasis
Specifica se I'elaborazione della funzione Emphasis
viene applicata quando importate un file di dati musicali.

Display Spiegazione
Off Emphasis non viene applicata ai dati importati.
On Emphasis viene applicata ai dati importati.
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IMPORT

ASSIGN TO PARTIAL riquadro

Qui potete assegnare i dati di un parziale della serie S-700 a una patch.

B Per accedere a questa schermata

e [IMPORT] = selezionate il parziale della serie S-700
=> [F5](Import)

FadBank: 03 CPartody  Slider AUE-In Moz

ASSIGN T0 PARTIAL

3 Bark 3 Part [ EF :EP 73 ca n
Resion To[2-01<CH2> H[3-01¢F 5 || 2|
G

"CHMBE: ArCOCLLO CHd™

Eank 1 _2 3_ 5 £
L & ry
Execute
Spiegazione di ogni area [3] Velocity Pads
|I| Part Indica lo stato dei velocity pad nel banco di pad corrente.
Specifica la parte strumentale a cui vengono assegnati i Indicaz. Stato
dati del partial. Un partial & assegnato al pad.
Valori:  1-16 l:l
@ Assign To l:l Nessuna assegnazione.
Specifica il parziale (note number) all'interno della parte
strumentale selezionata da Part Number a cui vengono Un partial verra assegnato al pad nella cornice.
assegnati i dati del sample. Il valore sulla sinistra D
specifica la nota piu bassa, e il valore a destra specifica

la nota piu acuta. Il valore centrale specifica I'intonazione
originale del campionamento.

Valori:  1-01 (AO)—(note number piu basso libero)
- 6-16 (G#8) [5] Tastiera
@ Indica come vengono utilizzati i note number.

(4] Partial Name
Mostra il nome del partial che volete importare.

e Potete anche specificare le assegnazioni colpendo
direttamente un pad. Se colpite un pad a cui & gia stato

Song 02 Wonderful TH
How:0001-01-000 EBPM: 94.00

FadBank 203 Partods  SlidarzAUE-In
RASSIGN TO PARTIAL

assegnato un suono, questo viene riprodotto. ot BT
3 Bank 3 3 i 7a
¢ Se viene assegnato un intervallo di pad (note number), AS5i9N T0, 201 (C#2) HI3-01CF 3)
questi suonano lo stesso parziale. Cio significa che se "CHB: 2CoCLLO CH4"
modificate i parametri del parziale, le vostre modifiche El
influenzano il suono di tutti i pad che usano quel parziale.
La Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (p. 124) mostra come [E B2
sono assegnati i parziali ai pad. Barki __ 7 — 5 3 ﬂTl'J
;F!l.'? |WWFIWT;WT!;H1WW ]
i i i E
N | 3
Regione ' | sample Regione di note number usati o
dinote  verranno o
number  aggegnati
usati
m
. T
Tasti-F m
_|
e [F5](Execute) »
Assegna il partial.
=
X
m
)
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IMPORT

Riquadro ASSIGN TO PART / LIBRARY

Quando importate un file di una patch, potete specificare se la patch viene importata come un’intera parte

o nella libreria.

Sona 0
Mo 20001-0

FadEank:01cParto?  Slidar AUE-In
CO-ROM |

- | ~paTcH
(o)
N=u]

L
L 7 ———ilnit Fatch
Library [UODE ——-:Init Fatc ﬂ
529 Memot!

3% Froo "CHB:Arc.CLLO Suwa"

RSSIGN T0 PART / LIBRARY

Laue Memol 3
| S . e
59.7ME Free H CHMB:Legato U1ns

L B CMB:LOString Pad
AUto Divide ON :
Gap Tine N5 L CMBiLou Oct.Harc

FreEmrhasisOFF  View TYPe: AT

| With Delete Execute

Spiegazione di ogni area
(1] Part

Specifica la parte in cui viene importata la patch.
Valori:  Off (non importata), 1-16

[2] Library
Specifica il numero della library in cui viene importata la
patch.

Valori:  Off (non importata), 1—-128

[3] Patch Name
Mostra il nome della patch selezionata nella Schermata
IMPORT (p. 219) per 'importazione.
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B Per accedere a questa schermata

¢ [IMPORT] = selezionate un file di una patch =»
[F5](Import)

Tasti-F
e [F3](With Delete)

Se esiste gia una patch nel numero della parte
specificato dal parametro Part o nel numero della library
specificato dal parametro Library, la patch e i sample che
usa vengono cancellati (Delete Patch) prima che la patch
venga importata.

I Per i dettagli sul funzionamento di Delete Patch, vedi
“Cancellare la patch” (Manuale dell’Utente; p. 101).

[F5](Execute)

Importa la patch nella locazione specificata, e chiude il
Riquadro ASSIGN TO PART / LIBRARY (questo
riquadro).



IMPORT

Riquadro SET TIME

Qui potete importare una regione specificata di audio da un CD audio.

FadBank:01cPartoly  Slidar AUE-In

Audio CD |

— = =]
@
- |3
40 I
Bl In Time m: 0o :

33% Free ut Time  [02:43 m .

Llaue Femo I

1B Fr B TRACK 10 41.851KE
Auto Divide OFF :

Gap Time 0,55 8 TRACK 11 28, 045KE
PreEmphasis OFF  Uiew Tyre: AT

Set In Time  |Set OUt Time I Play I Stop Executs

Spiegazione di ogni area
(1] Current time

Indica il tempo corrente della traccia da importare.

[2] Track time
Indica la lunghezza totale della traccia da importare.

[3] Current time location
Indica la posizione all’interno della traccia che
corrisponde al tempo che appare in Current Time.

[4] In Time
Specifica il tempo iniziale da cui inizia allimportazione

della traccia specificata. (Le unita sono minuti:secondi).

[5] Out Time
Specifica il tempo finale dove termina I'importazione

della traccia specificata. (Le unita sono minuti:secondi).

B Per accedere a questa schermata

e [IMPORT] = selezionate una traccia del CD audio =
[F5]1(Import)

Tasti-F

[F1]1(Set In Time)
Ascoltando il CD, imposta I'ln Time come posizione
corrente di riproduzione della traccia del CD.

[F2](Set Out Time)
Ascoltando il CD, imposta I'Out Time come posizione
corrente di riproduzione della traccia del CD.

[F3](Play)
Riproduce la regione da In Time a Out Time.

[F4](Stop)
Interrompe I'ascolto.

[F5](Execute)
Importa la regione da In Time a Out Time, € apre |l
Riquadro RESULT (p. 211).
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IMPORT

Riquadro PIX QUICK ASSIGN

Qui potete assegnare i file delle immagini importate ai velocity pad.

Sond 02 Wohderful TH

Padeank:0i¢Fartils ShideriPart 1-8  How:0001-01-000 BFM: 94.00

Hard Disk

-
FIH QUICK ASSIGN

BOOD o

J U %
w OO0
ng;g 2"‘.';1":902? I Desktop Folder

PreEmPhasisOFF  Liew Tyre: ATT

Spiegazione di ogni area

(1] Assign To
Specifica il velocity pad a cui viene assegnata
limmagine importata.
Valori: 1-16

[2] File name
Mostra il nome del file dellimmagine da importare.

[3] Velocity pads
Quest’area mostra lo stato d’uso dei velocity pad.

Indicaz. Stato

D Un'immagine € assegnata al pad.

l:l Nessuna assegnazione.

Un’immagine verra assegnata al pad nella

|:| cornice.
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B Per accedere a questa schermata

e [IMPORT] = selezionate il file di un’immagine =»
[F5](Import)

Tasti-F
e [F5](Execute)

Assegna 'immagine al velocity pad specificato dal
parametro Assign To.



IMPORT

Riquadro AUDIO PHRASE BANK QUICK ASSIGN

Qui potete assegnare le frasi audio ai velocity pad di 1 bank.

Hard Dizk |

— AUSER

AUDID PHRASE BANKE QUICK ASSIGN m

1 Bank 1 Assian To n

D D D D "LFI LAYERED " a
N [
L] =
COEEE

G T o ©

FreEmPhasisOFF  Uiew Tyre: ATL

Spiegazione di ogni area

(1] Assign To
Specifica il numero del bank a cui vengono assegnate le
frasi audio importate.

Valori: 1-32

[2] Velocity pads
Mostra lo stato d’'uso dei velocity pad del pad bank

selezionato.
Indicaz. Stato
l:l Una frase audio & assegnata al pad.

|:| Nessuna assegnazione.

[3] Audio phrase bank name
Mostra il nome del banco di frasi audio da importare.

B Per accedere a questa schermata

e [IMPORT] = selezionate un file Audio Phrase Bank
=> [F5](Import)

Tasti-F
e [F5](Execute)

Assegna le frasi audio ai velocity pad del bank
specificato dal parametro Assign To.
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IMPORT

Riquadro EFFECTS ASSIGN TO LIBRARY

Qui potete assegnare alla effect library le impostazioni degli effetti importate.

B Per accedere a questa schermata

it Moz ¢ [IMPORT] =» selezionate un file di effetti =»
Hard Disk | [F5](|mp°rt)

[user =]
(&) Hame Ext Sizg
MFX A55IGN T0 LIBRARY @
b || rary [REERESRGTIERES « |l nome del riquadro dipende dal file che state
Seq Memory "20:GEUitarMIt |mportando
33% Fres @ T d
laue Memory ]e]e]) 1 .
T ef?etto Nome del riquadro
Auto Di_Uid@ OFF
P SEo  OFEN TEes O MFX MFX ASSIGN TO LIBRARY
Dly/Cho DELAY/CHORUS ASSIGN TO LIBRARY
Reverb EVERB ASSIGN TO LIBRARY
Spiegazione di ogni area Tasti-F
(1] Library  [F5](Execute)
Specifica il numero della library in cui vengono importate Importa le impostazioni dell’effetto nella locazione
le impostazioni dell’effetto. specificata, e chiude il riquadro EFFECTS ASSIGN TO
LIBRARY.

Effetto Valore
MFX u001-U100
Dly/Cho | U01-U50
Reverb uo1-U50

[2] Name of effects setting
Mostra il nome del file di effetti selezionato nella
Schermata IMPORT (p. 219).
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E F F E CTS Qui potete effettuare le impostazioni degli effetti MFX
(multi-effetti), delay/chorus, e riverbero incorporati.

Schermata EFFECTS

In questa schermata potete controllare lo stato dei multieffetti, del delay/chorus, e del riverbero.

B Per accedere a questa schermata
Song 01 1 2M0 ° [EFFECTS]
n‘[ﬁoml‘&r'ﬂ_uﬁt LDYNanics P ]
oo " -

o 013Chorus ﬂ Chotus

Reverb  02:SRI Room

b

Spiegazione di ogni area [6] Manopole di controllo
Usatele per controllare i parametri principali
II' Cursore dell’algoritmo effetti usato da ogni sezione effetti
La sezione effetti (MFX, delay/chorus, riverbero) in cui si 9 9 ’
trova il cursore € evidenziata. La sezione effetti AE@)
evidenziata & chiamata "effetto corrente.” * Vi sono tre manopole per ogni sezione: corrispondono alle
manopole C1-C3 del pannello superiore.
[2] Sezione effetti Per utilizzare le manopole, usate i tasti cursore (su/git) per
Indica il tipo di effetto. spostare I'area evidenziata sulla sezione effetti
appropriata.
Display Spiegazione e La funzione Knob Assign (p. 234) vi permette di assegnare
li i I eff i la.
MEX Multi-effetio iberamente ogni parametro dell’effetto ad ogni manopola
Dly/Cho Delay/Chorus Nome della patch effetti
Reverb Riverbero Indica il nome della patch effetti.
[3] Icona dell’algoritmo Algoritmo dell’effetto
L’algoritmo dell’effetto usato da ogni sezione effetti viene Indica il nome dell’algoritmo usato da ogni effetto.

indicato dall'icona che appare.
[9] Interruttore dell’effetto

[4] Routing Seleziona lo stato di ogni sezione effetti.
Specifica dove viene posizionato 'MFX all'interno del
mixer. Valore Spiegazione
Off L’effetto non viene usato.
Valore Spiegazione On L’effetto & abilitato.
Off L’'MFX non viene usato.
Input Bus Input
AUX1-4 Bus AUX 1-4
Master Bus Master out Tasti-F
@ e [F3](Library) _
¢ Potete selezionare il parametro Routing solo per MFX. Mostra il riquadro EFFECT LIBRARY (p. 230). ﬁ
[5] Parametro controllato * [F4)(FX On/Off) 3
Indica i nomi dei parametri controllati dalle manopole di Cambia lo stato dell'effetto corrente.
controllo. Appaiono tre parametri: da sinistra « [F5](Edit)

ispondono all le C1, C2, e C3.
cornspondono afle manopole © Mostra la Schermata EFFECTS EDIT (p. 231).

H3aXIN
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EFFECTS

EFFECTS LIBRARY riquadro

Qui potete salvare e richiamare le impostazioni degli effetti.

B Per accedere a questa schermata
e [EFFECTS] = selezionate I'effetto corrente =»

FadBank:01cPart 12> Slidar AUE-In Moz

BRAF 0 [F3](Library)
l 0. Hame 2 Algorithm 3 o
ti  Isolator & Filter 5
==l 000z 02>Ct. Cancel Center Canceler : @
0 uoo3 0Fr:CcompEEtc. St.DUnamics Processol 4 0
uond 04:ReVEGALe  Revert & Gate ¢ |l nome del riquadro dipende dall’effetto corrente.

(M ]|uoos o5:TaPeEcho  Tare Echo zot

Bl o0 o7be1euRss Doty Res Effetto
; Nome del riquadro
S5 Sl falty oo corrente
’@j UO10_10>4bton Cho 4 Button Chorus 520 MEX MEX LIBRARY
Library Freview OFf m .-
Dly/Cho DELAY/CHORUS LIBRARY
WFite Hare Preuial Use This Reverb REVERB LIBRARY
Spiegazione di ogni area Tasti-F

[1] No. (numero della libreria effetti) * [F1](Write Here)
La libreria di effetti consiste di un’area Preset che Salva le impostazioni dell’effetto corrente nella posizione

contiene le impostazioni effettuate in fabbrica e di del cursore nella lista della libreria.

un’area User dove potete salvare e richiamare le vostre . . :
. L Tasti-F Spiegazione
impostazioni. -
[F1](No) Annulla 'operazione.
Effetto Area U (User) Area P (Preset) [F5](Yes) Salva le impostazioni dell’effetto.
MFX Uo0o1-U100 P001-P034 . [F4](Preview)
Dly/Cho U001-U050 P001-P002 Abilita temporaneamente I'effetto selezionato dall
Reverb Uoo1-Uo50 P001-P004 cursore, permettendovi di preascoltare il risultato. Il

@ display indica "Library Preview On" mentre state

, . . preascoltando I'effetto.
e L’area Preset € a sola lettura: non potete scrivere le

impostazioni nell’area Preset. . [F5](Use This)
[2] Name Specifica come effetto corrente le impostazioni degli
Mostra il nome delle impostazioni dell’effetto. effetti selezionate dal cursore.

[3] Algorithm MEMD

e Per cancellare la selezione eseguita nel riquadro e tornare

Mostra l'algoritmo dell'effetto usato. alla schermata precedente, premete [EXIT].

(4] Barra di scorrimento
Indica approssimativamente la porzione della lista che &
visibile.

(5] Library Preview
Indica "On" quando state preascoltando I'effetto.
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EFFECTS

Schermata EFFECTS EDIT

Qui potete effettuare modifiche dettagliate al multi-effetto, all’effetto delay/chorus, o all’effetto di
riverbero.

B Per accedere a questa schermata
« [EFFECTS] - [F5](Edit)

n MFE EDIT

FadBank:01cFartoly Slid 5 R Hin

0ilsesfltr _____ [on )
@ﬂl)lso&ﬂtr On_f S s Isolatr g

Isolator & Filter Lau Lo 0 Lew Md o Lou Hi et

Dq 3 Band Isolatar

Wonderful TH

AntiPhase
ol i Low Mid Hidh
MizSw Level  Mixgw Level LQ?Q] LQ?Q] LQ?Q]

ba § o O O O
MR o [on[ o|[ ow[ on| o

9]

M| BlOCk Block W | Knob AS5ian | Fx 0n-0fF | 5w 0n-0Ff

Spiegazione di ogni area [6] Manopole di controllo
. . Usatele per controllare i parametri principali dell’effetto
(1] Sezione effetti Corremep P princlp
Indica il nome della sezione effetti che state modificando. '
Display Spiegazione ¢ Visono diverse manopole per ogni blocco effetti, e le
MFX EDIT Schermata Multi-effect Edit indicazioni C1-C3 sono visualizzate per alcune di queste.
DELAY/CHORUS EDIT Schermata Delay/Chorus Edit Queste manopple corrispondono alle manopole C1-C3 del
pannello superiore.
REVERB EDIT h ta R b Edit
Schermata Rever ! e La funzione Knob Assign (p. 234) vi permette di assegnare
@ Nome della patch effetti liberamente ogni parametro dell’effetto ad ogni manopola.
Indica il nome delle impostazioni degli effetti richiamate Blocchi effetti
correntemente.

Questi sono i singoli effetti che costituiscono ognuno
degli algoritmi dell’effetto. Per eseguire le impostazioni in
un particolare blocco di effetti, usate [F1](Block A) o
[F2](Block ¥) per selezionare quel blocco.

(3] Nome dell’algoritmo dell’effetto
Indica il nome dell’algoritmo dell’effetto usato

correntemente.
oL L . I |’area delle linguette del blocco effetti mostra i singoli
I¥" Per maggiori informazioni sul nome della patch effetti e sul effetti che costituiscono la patch dell'effetto. Per i dettagli,
nome dell’algoritmo dell’effetto, vedi “Patch Preset e Lista vedi “Blocchi Effetti” (Appendice; p. 16).
degli Algoritmi” (Appendice; p. 14).

Interruttore del parametro

[4] Icona dellalgoritmo Indica lo stato di ogni blocco effetti (singolo effetto).

L’icona visualizzata indica I'algoritmo dell’effetto usato

correntemente. Valore | Spiegazione
@ Interruttore dell’effetto Off Il blocco effetti non viene usato.
Indica lo stato dell’effetto corrente. On Il blocco effetti & abilitato.

[9] Parametri del blocco effetti
Quest’area mostra i parametri di ogni blocco effetti. Per i
dettagli sui parametri visualizzati, vedi “Blocchi Effetti”
(Appendice; p. 16).

Valore Spiegazione

Off L’effetto € bypassato (non usato).
On L’effetto & abilitato.

IR EEEE|
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EFFECTS

Tasti-F e menu

S-232

[F1](BlockA) / [F2](Block¥)
Cambiano il blocco effetti visualizzato.

[F3](Knob Assign)
Mostra il Riquadro KNOB ASSIGN (p. 234).

[F4](FX On/Off)

Imposta l'effetto corrente su off (bypassato) o su on.

[F5](SW On/Off)

Imposta il blocco effetti su off (bypassato) o su on.

[MENU]
Mostra il riquadro MENU.

MV-8800 - Guida alle Schermate

Voci del menu

® Schermata MFX EDIT

1 MFX Library
Mostra il riquadro MFX LIBRARY (p. 230).

2 Edit MFX Name
Mostra il riquadro EDIT MFX NAME (p. 3)

3 Save MFX
Mostra il riquadro SAVE MFX (p. 233)

® Schermata DELAY/CHORUS EDIT

1 Dly/Cho Library
Mostra il riquadro Dly/Cho LIBRARY (p. 230).

2 Edit Dly/Cho Name
Mostra il riquadro EDIT DIly/Cho NAME (p. 3)

3 Save Dly/Cho
Mostra il riqguadro SAVE Dly/Cho (p. 233)

@® Schermata REVERB EDIT

1 Reverb Library
Mostra il riquadro REVERB LIBRARY (p. 230).

2 Edit Reverb Name
Mostra il riquadro EDIT REVERB NAME (p. 3)

3 Save Reverb
Mostra il riquadro SAVE REVERB (p. 233)



EFFECTS

Riquadro SAVE EFFECTS

Qui potete salvare le impostazioni dei multieffetti, del delay/chorus, e del riverbero sull’hard disk come un file.

B Per accedere a questa schermata

e [EFFECTS] = [F5](Edit) - [MENU] = selezionate
“Save MFX”, “Save Dly/Cho”, o “Save Reverb” =»
ml MF# 257 ANl aBass? |
v [F5](Select)

Hard Disk [ ~user] 2 | (&

di Hame EXt Size

) B PRO_K1h L Way S3IKE ’@

[4] SeveE free ¢ |l nome del riquadro dipende dall’effetto corrente.

- Rt Nome del riquadro
“r corrente
MFX SAVE MFX
Make Folder Dly/Cho SAVE DELAY/CHORUS
Reverb SAVE REVERB
Spiegazione di ogni area B Tasti-F
[1] Effect setting name * [F4](Make Folder)
Mostra il nome dell'impostazione dell’effetto che pud Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
essere salvata. creare una nuova cartella allinterno della cartella
corrente.

2]

Nome della cartella corrente

Mostra la cartella di destinazione del salvataggio. * [F5)(Save)

I livelli delle cartelle sotto alla cartella radice (la cartella al Salva le impostazioni delFeffetto come file sull'hard disk.

livello pit1 alto nell’hard disk) sono indicati dal simbolo “7. Mostra il Riquadro EDIT NAME (p. 3), in cui potete
specificare il nome del file in formato WAV o AIFF.

Lista dei file
Mostra il nome dei file e cartelle salvati nella cartella
corrente.

Drive capacity
Mostra lo spazio libero sull’hard disk.
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EFFECTS

Riquadro KNOB ASSIGN

Qui potete assegnare i parametri degli effetti alle manopole di controllo (C1-C3). Questo vi permette di
usare le manopole per modificare direttamente i parametri.

B Per accedere a questa schermata
. e [EFFECTS] = selezionate un effetto corrente =»

50nd 01 Mu-— S0k

0

FPadBank:01<A.Phis>  Slider 2ALE-In Nou:DUl— 1—00 BPM:1
| F5](Edit) =» usate il cursore per selezionare il
Reverb & Gate EgTupe'-Q-' Egﬁain o E?ﬁain o [ ]( ) P

parametro dell’effetto che volete assegnare a una
U (LR manopola =» [F3](Knob Assign)

MFE ENOE ASSIGN
Hew Parameter

3 Bahd EQ
HiGain

e [MASTERING] -»[F2](Mastering) = selezionate i
IEu' o 2 .v = Eh o dati audio (file WAV) di cui volete eseguire il master
b 08 ol A B NI =» [F5](MTK Edit) = [F5](Sw On/Off) - [MENU] =
Tore L Pek [ AEE selezionate “Knob Assign” =» [F5](Select)

As5idn To 2

cancel

Spiegazione di ogni area Tasti-F
[1] New parameter * [F1])(C1)/[F2](C2) / [F3](C3)
Mostra il parametro che state assegnando. Assegnano il parametro dell’effetto nella posizione del

cursore alla manopola corrispondente.
[2] Parameter

Visualizza i nomi dei parametri degli effetti assegnati a * [F5](Cancel)
C1,C2,e C3. Richiude il riquadro KNOB ASSIGN.
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Qui potete regolare il volume e il pan (posizione stereo) di ogni audio

track e instrument part.

Schermata MIXER (AUDIO TRACK)

Questa & la schermata del mixer delle tracce audio, dove potete impostare livello, pan, e bus di uscita.

MIXER <AUDID TRAC!

B Per accedere a questa schermata

e [MIXER] =» [F1](Audio Track)

Spiegazione di ogni area

[1] Name
Mostra il nome dell’audio track.

MEMO

¢ Vengono indicati solo i primi caratteri del nome. | caratteri
successivi non vengono visualizzati.

[2] Mute
Silenzia temporaneamente la traccia.
Valori:  Off, On

[3] DIlyCho Send (Delay/Chorus Send Level)
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto
delay/chorus.

Valori:  0-127

(4] Reverb Send (Reverb Send Level)
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto di

riverbero.
Valori:  0-127
(5] Pan
Specifica la posizione stereo della traccia.
Valori:  L63—0-R63
(6] Level
Specifica il volume della traccia.
Valori:  0-100-127

MEMD

e Potete usare gli 8 cursori del pannello superiore per
regolare il parametro Level.

Output

Specifica la destinazione di uscita del segnale per ogni
traccia.

Valore Spiegazione
Mix Invia il suono al bus Mix. Il suono viene emesso
da Master e Phones.

AUX1- Invia il suono a un bus AUX.
AUX4
MLT1- Invia il suono a una MULTI OUTPUT (uscita
MLT8 mono).
M1/2— Invia il suono a una coppia di MULTI OUTPUT
M7/8 (uscita stereo).

Tasti-F

 [F1](Audio Track)

Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (questa
schermata).

[F2](Part 1-8)
Mostra le parti 1-8 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (p. 236).

[F3](Part 9-16)
Mostra le parti 9-16 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (p. 236).

[F4](AUX/Phrs/In)

Mostra la Schermata MIXER (AUX/FX/AUDIO
PHRASE/INPUT) (p. 237).

[F5]1(= EQ)
Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK EQ) (p.
239).

H3IXIN
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MIXER

Schermata MIXER (INSTRUMENT PART)

In questa schermata del mixer potete impostare il livello, il pan, e il bus di uscita delle parti instrument.

Spiegazione di ogni area

[1] Patch name
Mostra il nome della patch della parte selezionata.

MEMO

¢ Vengono indicati solo i primi caratteri del nome. | caratteri

successivi non vengono visualizzati.

[2] Mute
Silenzia temporaneamente la parte.

Valori:  Off, On

[3] DIlyCho Send (Delay/Chorus Send Level)
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto
delay/chorus.

Valori:  0-127

[4] Reverb Send (Reverb Send Level)
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto di
riverbero.

Valori:  0-127

[5] Pan

Specifica il pan della parte.
Valori:  L63-0-R63

[6] Level
Specifica il volume della parte.

Valori:  0-100-127

N

¢ Potete usare gli 8 cursori del pannello superiore per
regolare il parametro Level.
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B Per accedere a questa schermata

« [MIXER] - [F2](Part 1-8) o [F3](Part 9—16)

Output

Specifica la destinazione di uscita del segnale di ogni
parte.

Valore Spiegazione

Prtl Segue le impostazioni Output Assign (Partial
output assign) (p. 125) del partial

Mix Invia il suono al bus Mix. Il suono viene emesso da
Master e Phones.

AUX1- Invia il suono a un bus AUX.

AUX4

MLT1- Invia il suono a un ANALOG MULTI OUTPUT

MLT8 (uscita mono).

M1/2— Invia il suono a una coppia ANALOG MULTI

M7/8 OUTPUT (uscita stereo).

Tasti-F

[F1](Audio Track)
Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (p. 235).

[F2](Part 1-8)
Mostra le parti 1-8 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (questa schermata).

[F3](Part 9-16)
Mostra le parti 9—16 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (questa schermata).

[F4](AUX/Phrs/In)

Mostra la Schermata MIXER (AUX/FX/AUDIO
PHRASE/INPUT) (p. 237).

[F51(=®EQ)
Mostra la Schermata MIXER (IMSTRUMENT PART EQ)
(p. 240) dei canali 1-8 0 9-16.



MIXER

Schermata MIXER (AUX/FX/AUDIO PHRASE/INPUT)

Questa & la schermata del mixer dei bus AUX, effetti, parti delle audio phrase, e ingressi.

B Per accedere a questa schermata
¢ [MIXER] = [F4](AUX/Phrs/In)

Part 9-16  UESETEFEN | Rosat Poak

Spiegazione di ogni area [5] Pan

|I| Name SpeC|.f|ca la posizione stereo del segnale.
Questo & il nome di ogni mixer. Valori:  L63-0-R63

(6] Level

Displ i i e . .
apay Spiegazione Specifica il volume di ogni parte.
AUX1-AUX4 Bus AUX .
Valori:  0-100-127
DlyCho Delay/Chorus
Reverb Bus Reverb @
A.Phrs Audio Phrase ¢ Potete usare gli 8 cursori del pannello superiore per
In (A) Ingresso Analogico regolare il parametro Level.
In (C) Ingresso Digitale (coassiale) Misuratore di livello
In (O) Ingresso Digitale (ottico) Visualizza il livello post-fader di ogni parte.
In (R) Ingresso Digitale (R-BUS) @
@ ¢ L’indicatore piu in alto del misuratore si accende quando il

segnale distorce (= 0 dB). In questi casi, abbassate il

e Per alternare tra (A), In (C), In (O), e In (R), usate valore del parametro Level

impostazione Input Select (p. 173) nella schermata
System Parameter / Global. Output
[2] MFX (Multi-effect) Specifica la destinazione di uscita del segnale dei bus

Un bus in cui & inserito I’'MFX viene visualizzato come AUX 1-4 e delle frasi audio.

“MFX.”
Valore Spiegazione
@ Off Nessuna uscita (solo bus AUX 1—4)
* “-"indica che TMFX non & inserito. Mix Invia il suono al bus Mix. Il suono viene emesso da
Master e Phones.
[3] DlyCho Send (Delay/Chorus Send Level) — —
o s L , AUX1- Invia il suono a un bus AUX (solo frasi audio).
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto AUX4
delay/chorus. MLT1— | Invia il suono a una MULTI OUTPUT (uscita
Valori:  0-127 MLT8 mono).
M1/2— Invia il suono a una coppia di MULTI OUTPUT
(4] Reverb Send (Reverb Send Level) M7/8 (uscita stereo).
Specifica la quantita di segnale inviato all’effetto di
riverbero.
Valori:  0-127

H3aXIN
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MIXER

Tasti-F

S-238

[F1](Audio Track)
Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (p. 235).

[F2](Part 1-8)
Mostra le parti 1—8 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (p. 236).

[F3](Part 9-16)
Mostra le parti 9—16 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (p. 236).

[F4](AUX/Phrs/In)

Mostra la Schermata MIXER (AUX/FX/AUDIO
PHRASE/INPUT) (questa schermata).

[F5](Reset Peak)
Cancella l'indicazione del picco nei misuratori di livello.
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MIXER

Schermata MIXER (AUDIO TRACK EQ)

Questa ¢ la schermata dell’equalizzatore delle audio track, in cui potete regolare il loro tono.

B Per accedere a questa schermata
« [MIXER] = [F1](Audio Track) = [F5](= EQ)

Spiegazione di ogni area EQ Mid Q (EQ middle Q)
Specifica 'ampiezza della banda di frequenze che viene
[1] Name . ) - .
. N enfatizzata o tagliata. Valori piu bassi allargano la banda
Mostra una porzione del nome dell’audio track. . . - .
di frequenze; valori alti la restringono.

Izl EQ Sw Valori:  0.5,0.6,0.7,0.8,0.9,1.0,1.1,1.2, 1.4, 1.6,
Attiva e disattiva 'EQ di ogni traccia. 1.8,2.0,2.2,25,28,3.1,35,4.0,45,5.0,
5.6,6.3,7.1,8.0,9.0,10.0, 11.2, 12.5, 14.0,

Valori:  Off, On
16.0

[3] EQ High Gain
Specifica la quantita di enfasi o taglio della frequenza
specificata da EQ High Freq.
Valori:  -15-0-15 [dB]

EQ Low Gain
Specifica la quantita di enfasi o taglio della frequenza
specificata da EQ Low Freq.
Valori:  -15-0-15 [dB]

(4] EQ High Freq (EQ high frequency)

Specifica la frequenza acuta a cui avviene 'enfasi o il IE‘ EQ Low Freq (EQ low frequency)

Specifica la frequenza bassa a cui avviene I'enfasi o |l

taglio. .
Valori: 1000, 1120, 1250, 1400, 1600, 1800, 2000, taglio.
2240, 2500, 2800, 3150, 3550, 4000, 4500, Valori: 100, 112, 125, 140, 160, 180, 200, 224, 250,
5000, 5600, 6300, 7100, 8000, 9000,10k [Hz] 280, 315, 355, 400, 450, 500, 560, 630, 710,
800, 900, 1000 [Hz]
[5] EQ Mid Gain
Specifica la quantita di enfasi o taglio della frequenza
specificata da EQ Mid Freq. Tasti-F
Valori: -15-0-15 [dB] ° [F1 ](AUdIO Track)
@ EQ Mid Freq (EQ middle frequency) Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK EQ)
Specifica la frequenza media a cui avviene I'enfasi o il (questa schermata).
taglio.

e [F2](Part 1-8)
Mostra le parti 1-8 della Schermata MIXER
(IMSTRUMENT PART EQ) (p. 240).

Valori: 100, 112, 125, 140, 160, 180, 200, 224, 250,
280, 315, 355, 400, 450, 500, 560, 630, 710,
800, 900, 1000,1120, 1250, 1400, 1600, 1800,

2000, 2240, 2500, 2800, 3150, 3550, 4000, « [F3](Part 9-16)
?gck)c[)Hi?oo 5600, 6300, 7100, 8000, 9000, Mostra le parti 9-16 della Schermata MIXER

(IMSTRUMENT PART EQ) (p. 240).

e [F5](> Level/Pan)
Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (p. 235).

H3aXIN
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MIXER

Schermata MIXER (IMSTRUMENT PART EQ)

Questa é la schermata dell’equalizzatore delle parti instrument, in cui potete regolare il loro tono.

Spiegazione di ogni area

[1] Patch name
Mostra il nome della patch della parte selezionata.

MEMO

¢ Vengono indicati solo i primi caratteri del nome. | caratteri
successivi non vengono visualizzati.

[2] EQ Sw
Turns EQ on/off for each part.

[3] EQ High Gain
Specifica la quantita di enfasi o taglio della frequenza
specificata da EQ High Freq.

Valori:  -15-0-15 [dB]

[4] EQ High Freq (EQ high frequency)
Specifica la frequenza acuta a cui avviene I'enfasi o il
taglio.
Valori: 1000, 1120, 1250, 1400, 1600, 1800, 2000,
2240, 2500, 2800, 3150, 3550, 4000, 4500,
5000, 5600, 6300, 7100, 8000, 9000,10k [Hz]

(5] EQ Mid Gain
Specifica la quantita di enfasi o taglio della frequenza
specificata da EQ Mid Freq.

Valori:  -15-0-15 [dB]

[6] EQ Mid Freq (EQ middle frequency)

Specifica la frequenza media a cui avviene 'enfasi o il

taglio.

Valori: 100, 112, 125, 140, 160, 180, 200, 224, 250,
280, 315, 355, 400, 450, 500, 560, 630, 710,
800, 900, 1000,1120, 1250, 1400, 1600, 1800,
2000, 2240, 2500, 2800, 3150, 3550, 4000,
4500, 5000, 5600, 6300, 7100, 8000, 9000,
10k [HZz]
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B Per accedere a questa schermata
e [MIXER] - [F2](Part 1-8) o [F3](Part 9—16) =
[F51(= EQ)
EQ Mid Q (EQ middle Q)

Specifica 'ampiezza della banda di frequenze che viene

enfatizzata o tagliata. Valori piu bassi allargano la banda

di frequenze; valori alti la restringono.

Valori:  0.5,0.6,0.7,0.8,0.9,1.0,1.1,1.2, 1.4, 1.6,
1.8,2.0,2.2,25,2.8, 3.1, 3.5, 4.0, 4.5, 5.0,
5.6,6.3,7.1,8.0,9.0, 10.0, 11.2, 12.5, 14.0,
16.0

EQ Low Gain

Specifica la quantita di enfasi o taglio della frequenza

specificata da EQ Low Freq.

Valori:  -15-0-15 [dB]

[9] EQ Low Freq (EQ low frequency)

Specifica la frequenza bassa a cui avviene I'enfasi o |l

taglio.

Valori: 100, 112, 125, 140, 160, 180, 200, 224, 250,
280, 315, 355, 400, 450, 500, 560, 630, 710,
800, 900, 1000 [Hz]

Tasti-F

[F1](Audio Track)
Mostra la Schermata MIXER (AUDIO TRACK EQ) (p.
239).

[F2](Part 1-8)
Mostra le parti 1-8 della Schermata MIXER
(IMSTRUMENT PART EQ) (questa schermata).

[F3](Part 9-16)
Mostra le parti 9—16 della Schermata MIXER
(IMSTRUMENT PART EQ) (questa schermata).

[F5](= Level/Pan)

Mostra 1-8 o 9—16 della Schermata MIXER
(INSTRUMENT PART) (p. 236).
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